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这 个 暑假 真 的 是 非常 酷热 ， 不 仅仅 只 是 上 海 的 气温 ， 模 拟 器 方 
面 也 同样 如 此 : ) 一 方面 模拟 器 作者 大 多 是 学 校 的 学 生 ， 墨 假 才 比 
较 有 时 间 持 续 开 发 ， 另 外 一 方面 最 近 模拟 界 取得 的 称 的 上 ' 突破 " 的 
上 进展 真 的 是 不 少 : ) 


一 MAME BIG WIP) 


MAAMNE 本 月 的 WIP 更 新 比较 没有 规律 ， 经 常 是 相隔 很 长 一 段 
时 间 后 才 有 一 次 更 新 ， 但 每 次 的 消息 都 是 叫 人 非常 的 兴奋 ! 首先 是 
NAME 的 首 个 3D 硬件 驱动 --NAMCO SUPER SYSTEM22 被 提交 ; 这 | 
是 一 块 NAMCO 早期 的 3D 基板 ， 使 用 一 块 M68020 作 主 CPU， 一 
些 很 著名 的 游戏 ， 如 《山脊 赛 


车 》 等 等 都 诞生 自 这 块 基板 上 。 
目前 WAME 唯一 支持 的 游戏 是 Prop 
Cycle ， 驱 动 很 初步 ， 有 若干 图 形 星 
错误 ， 也 没有 声音 。 提 交 这 个 驱 有 
动人 是 WAME 开发 组 中 经 常 露面 的 顷 
Phil Siroffolino， 擅 长 NANCO 的 硬 
件 ， 曾 经 为 写 过 Namco NA1/2 等 


和 www. emutime. com 加 
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硬件 写 过 驱动 。 这 次 WAME 加 入 
3D 基板 驱动 证 实 了 很 早 以 前 WAME 
量 关于 开始 着 手 开发 3D 基板 的 传 

闻 ，MN68020 是 一 块 W68K 的 更 新 
”产品 ，MAMNE/RAINE 很 早 就 有 支 
_ 持 ， 比 较 困 难 的 是 使 用 德州 仪器 
5 1 的 340xx DSP 的 3D 图 形 部 分 。 这 ， 

次 的 驱 

动 很 可 能 意味 着 NAMCO 早期 3D 基板 
(包括 SYSTENM 21、22 等 ) 很 可 能 会 
被 WANE 收 归 帐 下 。 KE 


， 

另外 彩 京 迷 们 肯定 要 欢呼 优 跃 了 ， 

MANME 终于 搞定 了 两 个 很 多 人 期 待 已 久 
的 驱动 -=《 战 国之 六 》 和 《打击 者 


1945 》。 基本 上 因为 硬件 上 的 相似 ， INSERTCOINS 
Paul Priest 在 解决 了 虑 本 


《战国 之 丸 后 》 之 后 再 解决 
《1945 》 并 没有 太 多 障碍 ， 当 然 ， 这 


也 还 要 感谢 Guru 重新 Dump 的 RONM。 
ACE 停止 开发 


不 幸 的 消息 ，CPS2 系 模拟 器 ACE 的 作者 friol 宣布 ACE Proiect 
ee ii 次 硬盘 事故 ， 丢 失 了 最 近 几 个 月 的 开 
法 发 成 果 。ACE 是 在 CPS2SHOCK 宣布 
二 so CPS2 解密 成 功 后 最 早 一 批 CPS1/2 模拟 
Gh Cr 比 起 FB 当时 的 瘤 煌 ， 
| Kawaks 的 神秘 ， Nebula 的 后 来 居 上 ， 
1 AcE 一 直 处 于 相当 低调 的 状态 ， 几 乎 让 
贡 浊 | 人 SR 在 停止 ACE 的 开 


二 “2 


-RE 


发 后 friol 在 主页 上 放出 了 目前 最 新 的 源 
文件 和 最 新 的 编译 文件 。 无 论 如 何 ， 
感谢 friol 所 作 的 一 切 。 
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PC-FX 是 NEC 的 PCE 主机 
的 后 续 机 种 ， 严 重 的 市 场 定 位 错 
误 以 及 两 大 次 时 代 游 戏 主机 的 来 
攻 ， 很 快 便 销 声 匿 迹 ， 是 属于 ” 
传说 中 的 主机 ": P 早先 已 经 有 
过 一 个 模拟 计划 ， 由 
PcengineFX.COMN 发 起 ， 但 除了 
最 初 有 些 消 息 外 最 近 就 没有 什么 
重要 的 消息 了 。 很 难说 Billyjr 的 
PC-FX 计划 会 诞生 什么 : P 因为 
在 Billy 的 主页 只 有 提 到 这 个 计划 
和 征集 所 需要 的 开发 包 
GMAKER， 其 他 基本 上 什么 也 没 
有 说 ， 包 括 作者 是 谁 等 等 。 我 猜 
想 Billy 是 要 进行 硬件 解密 方面 的 
研究 ， 类 似 以 前 的 A'"Can ， 当 
硬件 资料 齐全 后 再 丢 给 模拟 器 作 
者 写 模拟 器 。 不 论 如 何 ， 这 个 
国产 的 模拟 计划 要 比 国 外 的 更 加 
有 吸引 力 ， 尤 其 是 Billy 老大 亲 
自 操 刀 ， 大 有 了 盼 头 啊 : ) 


最 近 很 热门 的 ST-V/SS 模 
拟 器 Satourne 一 直 处 于 干 打雷 
不 下 十 的 地 步 ， 除 了 一 个 
DeBUG 版 外 ， 并 没有 正式 版 本 
发 表 ， 但 现在 终于 有 真正 可 以 
运行 的 测试 版 了 。 相 信 很 多 人 
都 很 激动 的 找 来 一 大 堆 的 SS 盘 
来 测试 。 但 实际 上 Satourne 的 
真正 表现 不 是 非常 令 从 满意 ， 
主要 是 速度 方面 是 在 太 慢 ， 这 
种 情况 下 几乎 是 没有 多 少 人 能 
有 耐心 来 测试 游戏 的 。 甚 至 有 
些 人 认为 Satourne 的 完成 度 并 
没有 传说 的 那么 好 ， 与 SSF 大 概 
也 就 是 不 相 上 下 。 无 论 如 何 ， 
这 是 Satourne 的 第 一 个 公开 版 
本 ， 相 信 以 后 是 会 有 提高 的 余 
地 的 。 


Satourne 的 第 一 个 测试 版 
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《恶魔 城 - 白夜 协奏曲 》 这 个 GBA 目前 上 最 强 的 ACT 游戏 。 包 
括 全 部 人 物 对 话 和 道具 等 。 在 有 片头 的 RONM 上 使 用 汉化 补丁 可 能 
会 有 问题 ， 大 家 注意 了 。 另 外 CGP 小 组 所 汉化 的 《光明 之 魂 》 
也 已 经 完成 了 ! 


说 到 汉化 ， 最 近 最 热门 的 当然 是 Necrosaro 的 DQ6、FF6 的 汉 
化 工程 了 。 在 8 月 1 日 ，Necrosaro 发 表 了 DQ6 的 特别 测试 版 ， 
剧情 汉化 量 达 到 70% ， 而 且 保 持 连 贯 ， 基 本 可 以 一 直 玩 下 去 了 。 
Necrosaro 表示 这 可 能 是 完整 版 完成 前 的 最 后 一 个 测试 版 ， 接 下 来 
除了 完成 剧情 对 白 的 汉化 ， 还 要 对 付 DQ6 环 手 的 菜单 解密 ， 而 这 
可 能 会 很 困难 。FF6 则 相对 比较 容易 些 ， 文 本 的 汉化 已 经 达到 了 
90% ， 而 且 菜 单 的 汉化 比 DQ6 也 要 容易 ， 如 果 没 有 意外 ， 应 该 
会 比 DQ6 更 早 发 表 。 


国内 另外 一 个 倍 受 关注 的 是 狼 组 的 《火炎 之 纹 章 》3 、4 的 
汉化 工程 。 狼 组 真 的 是 不 负重 望 ，FE3 已 经 完成 了 第 一 部 ，FE4 
的 进展 也 很 顺利 的 样子 。 目 前 已 经 发 表 了 FE3 第 一 部 、FE4 序章 的 
汉化 测试 补丁 。 另 外 狼 组 开 了 一 个 投票 功能 用 来 统计 最 希望 被 汉化 
的 游戏 ， 虽 然 因为 一 些 Lamer 的 骚扰 而 引起 一 些 不 愉快 ， 但 基本 
上 狼 组 还 是 顺应 大 家 的 希望 ， 宣 布 了 《星海 传说 》 和 《皇家 骑 
士 团 》2 的 汉化 计划 ， 期 待 满 

满 的 说 : ) 


《浪漫 沙 加 3 》 是 史克威 
尔 在 SFC 上 的 大 作 ， 相 信 很 多 
人 都 喜欢 玩 吧 ， 现 在 《白金 模 
拟 站 》 的 kiwi 宣布 了 他 的 汉化 

计划 ， 虽 然 只 发 表 了 一 张 抓 图 AN 
而 已 ， 而 且 整 个 汉化 小 组 目前 是 吗 -.: 看 来 有 不 少 隐 导 的 样子 
只 有 他 一 个 人 ， 但 相信 会 有 更 
多 的 人 开始 这 加 入 这 个 计划 的 ， 


人 6 ES 全 www. 模拟 时 代 . com 本 
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毕竟 《浪漫 沙 加 3 》 是 很 多 人 喜欢 的 游戏 。 


在 最 后 透露 一 点 还 在 保密 的 消息 ， 某 位 大 家 很 熟悉 的 人 正在 
汉化 某 个 硬件 上 的 某 个 游戏 ， 好 象 废话 …… 那 么 给 点 提示 好 了 ， 
是 某 个 街机 硬件 上 的 在 国内 极 有 人 和气 的 游戏 的 汉化 : P 请 大 家 期 待 


吧 D 
Nebula 消息 


在 上 一 期 的 新 闻 中 我 们 感叹 了 一 次 ElSemi 屈服 于 群众 的 要 求 而 
放弃 了 初 袁 ， 但 是 看 来 我 们 过 早 的 下 了 结论 。 因 为 从 2.189 版 开始 ， 
Elsemi 再 次 封锁 了 包括 《合金 弹头 4》 在 内 的 新 Neo' Geo 游戏 。 原 
因 在 于 Elsemi 上 次 的 做 法 可 能 会 给 他 带 来 法 律 上 的 问题 ， 他 个 人 的 
意愿 看 起 来 是 比较 无 所 谓 的 态度 ， 但 他 不 得 不 对 付 法 律 上 的 问题 ， 
他 表示 对 造成 的 不 便 抱 歉 ， 但 他 不 愿意 看 到 Nebula 因为 法 律 上 的 问 
题 而 停止 开发 。 


目前 Nebula 的 时 间 限制 在 1 ”全 

年 一 内 ， 还 算 可 以 ， 当 然 这 并 不 

说 这 样 可 以 完全 避免 法 律 问题 ， 

但 实际 上 却 可 以 大 大 降低 发 生 这 种 
事情 的 概率 。 因 为 Nebula 是 一 个 

使 用 BIO05 的 模拟 器 ， 一 旦 发 生 问 

题 ， 结 果 怎 么 样 谁 也 不 知道 ， 但 
肯定 是 相当 麻烦 ，ElSemi 可 不 是 

那 种 有 胆子 吃 螃 万 的 人 ( 有 吃 这 【mm 一 
个 螃蟹 的 必要 么 : P ) TS 
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JoseQ's Emu Views 将 重新 开放 


对 模拟 器 认识 较 早 的 人 可 
会 知道 JoseQ's Emu Views， 
一 个 最 早 的， 也 是 一 个 另类 的 
EMU ROM/NEWS 站 点 。 他 的 新 
闻 是 当时 相当 值得 一 看 的 ， 即 
使 更 新 不 是 很 及 时 ， 同 时 还 有 
大 量 的 资料 。 其 最 著名 的 栏目 
The Rumor Mi 是 圈 内 众多 传闻 
的 发 祥 地 ， 每 周 都 要 拜读 一 次 。 
这 样 一 个 一 流 的 站 点 却 过 早 的 
关闭 了 ， 实 在 值得 忱 惜 。 在 4 月 
1 日 的 时 候 EV 曾经 发 表 过 一 条 
“ram Back" 的 消息 ， 只 不 过 都 被 
当 作 是 思 人 节 的 玩笑 ， 但 现在 
JoseQ 是 正式 的 宣布 要 回来 了 。 
现在 正在 他 正在 进行 EV 的 重建 


工作 ， 目 前 他 重 做 了 一 个 留言 


板 ， 其 工作 也 在 进行 中 。 


Same cpu Setup Help 


一 个 全 新 的 NGP/NGPC 模 
拟 器 Koyote ， 公 开发 布 了 它 的 
第 一 个 版 本 。 完 成 度 方面 完成 
了 包括 TLCS900H、Z80、FM 
音源 、DAC<C 的 模拟 ， 支 持 彩 
色 模 拟 ， 黑 白 模 拟 也 完成 了 部 
分 ， 甚 至 还 有 使 用 TCP/IP 协议 
的 联 线 对 战 。 看 上 去 相当 不 
错 。Koyote 由 David Raingeard 
和 Romain Tisserand 编写 ， 使 
用 了 Neil Bradley 的 Z80 核心 ， 
和 MAME 的 SN76496 核心 。 作 
者 特别 指出 虽然 NeoPop 开放 了 
源 代 码 ， 但 是 他 们 并 没有 使 
用 ， 只 是 从 中 获取 了 一 些 他 们 
所 不 知道 的 信息 。 兼 容 方面 根 
据 作 者 所 说 ， 所 有 的 PD rom 
( 非 商业 ro m ) 均 可 以 完美 执 
行 ， 大 部 分 的 商业 游戏 也 可 以 
使 用 ， 只 有 一 些 游 戏 有 问题 ， 
另外 声音 还 有 些 问题 。 这 个 模 
拟 器 最 后 也 会 开放 源 代码 。 


www'. 模拟 时 代 . com 


新 的 NGP7VNGPC 模拟 器 Koyote 
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CPS2Shock 发 表 新 的 XOR 表 


最 新 一 次 Cps2shock 更 新 给 我 们 带 来 了 三 个 新 的 XOR 表 ， 但 
遗憾 的 是 只 是 一 些 克隆 。 分 别 是 : Mega Man 2 (USA 960708)、 
Sireei Fighter Zero 2 Alpha (Asia 
960826j 和 X-MNMen COTA (Asia 
941217)。Raz 在 CPS2 上 的 工作 接 
近 尾 声 ， 更 多 的 精力 应 该 是 投入 


VGS FOR NT5 补丁 


使 用 WIN2000 或 者 XP 的 朋友 一 定 对 VGS 不 能 运行 感到 相当 头 
痛 吧 ， 毕 竟 VGS 玩 2D 游戏 的 效果 实在 太 出 色 了 ， 相 当 一 些 游戏 只 
有 在 VGS 上 的 运行 效果 ( 说白 了 就 是 玩 的 效果 ) 才 令 人 满意 。 一 直 
以 来 VGS 有 各 种 补丁 ， 但 就 是 没有 针对 XP 的 补丁 ， 一 些 人 认为 VGS 
因为 使 用 了 大 量 的 98 代码 是 不 可 能 在 NT5 环境 下 运行 的 ， 所 以 除 
了 ePSXe， 大 家 在 2K/XP 下 就 没什么 其 他 好 选择 了 。 但 现在 我 们 
不 用 再 忍受 ePSXe 那么 复杂 的 使 用 方法 了 ,一 名 PSEmu 插件 作者 
SapPu 发 表 了 真正 可 用 的 VGS NT5 补丁 ，VGSs 已 经 可 以 完全 运行 在 

2K/XP 环境 下 了 。 初 版 的 补丁 存在 一 些 
问题 ， 画 面 会 经 常 性 的 定格 ， 虽 然 不 
是 死机 ， 但 还 是 给 运行 游戏 造成 很 大 
困扰 ， 但 随后 SaPu 发 表 了 几 个 更 新 版 
本 ， 完 全 解决 了 这 些 问 题 ， 现 在 的 补 
丁 是 完美 的 了 。 更 难能可贵 的 是 SaPu 
还 公开 了 补丁 的 源 代 码 ， 任 何人 都 可 
以 在 非 商业 应 用 的 情况 下 使 用 这 些 源 
码 。 目 前 已 经 有 了 使 用 SaPu 补丁 代码 
的 一 些 增强 型 补丁 ， 包 括 一 些 国人 的 
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就 在 WANE 发 表 了 关于 
NAMCO SUPER SYSTENM22 驱动 的 
WIP 消息 后 , vivanonno-- 
号 称 是 史上 第 一 个 NANMCO 
SYSTEM22 模拟 器 出 现 了 。 尽 管 
在 发 表 这 个 模拟 器 的 时 候 由 于 没 
有 任何 可 供 测试 用 的 RON ， 以 
至 于 一 时 之 间 谁 也 不 敢 衣 定 是 真 
是 假 ， 但 随后 这 个 模拟 器 所 支 
持 的 两 个 游戏 (似乎 也 是 目前 
唯一 的 两 个 SYSTEN 22 RON ) 
《Ridgqe Racer 2》 和 《Rave 
Racer》 开 始 从 一 些 新 闻 组 上 流 
传 出 来 ， 经 过 测试 vivanon 
n o 的 确 是 个 货真价实 的 SYSTEMN 
2 2 模拟 器 ， 画 面 上 相当 完美 ， 
支持 3D 加 速 和 声音 。 提 醒 人 家 
注意 的 是 ROM 有 REDUMNMP 的 版 
本 ， 只 有 使 用 这 些 完全 正确 的 
ROAMW 才 不 会 出 现 画面 错误 。 几 
平 可 以 肯定 vivanonno 和 
NAME 的 SYSTEM 22 驱动 有 很 大 
关系 ,但 WANE 是 不 会 加 入 3D 
加 速 功 能 的 ， 所 以 vivanon 
n 0 是 一 个 更 好 选择 吧 。 


2 
VBA 的 消息 实在 是 每 月 必 
读 ， 这 个 月 的 消息 更 令 人 兴 
奋 。Cosiis 是 VBA 站 台 的 新 面 
了 乳 ， 他 目前 主要 的 工作 是 
| GP32 的 模拟 ， 一 部 分 
VisualBoy 上 的 工作 以 及 部 分 
VBA (修正 错误 ， 优 化 等 
等 )。 很 快 VBA 就 将 变 成 一 个 
GBC、GBA、GP32 三 位 一 体 
的 模拟 器 ， 巨 酷 啊 ( 不 是 指 
GP32 上 的 游戏 …… )。GP32 
和 GBA 同样 使 用 ARNM CPU 
(ARN 是 一 种 廉价 RISC 处 理 
器 ， 但 性 能 却 很 强大 )，VBA 
的 ARN 核心 可 以 说 完美 ， 所 以 
加 入 GP32 的 模拟 也 不 是 很 令 人 
以 外 : ) Costis 同时 发 表 了 一 
些 关 于 GP3 2 模拟 的 WIP 消息 : 
完成 了 ARM 和 THUNMB 核心 
(使 用 VBA 的 ); 完成 了 
8bpp 和 16bpp 显示 输出 (除了 
虚拟 屏幕 的 支持 ); 按键 和 记 
时 器 的 支持 ; SmartMedia Card 
(SNMC ) 模拟 等 等 。 经 过 测 
试 ， 现 在 GP3 2 的 模拟 部 分 可 
以 运行 绝 大 多 数 甚至 全 部 的 
DEMO 。 实 在 是 非常 期 待 。 
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VBA 将 支持 GP32 的 模拟 ! 
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[3 0 街机 模拟 器 的 过 去 ， 现 在 和 未 来 “| 
合 - 红 分 : POLYGoN 竺 机 ) 白金 之 旺 


如 果 我 们 今天 去 游戏 机 中 心 ， 会 
发 现 海量 的 3D 游戏 ， 这 里 面 可 能 是 自 
击 游戏 ， 格 斗 游戏 ， 可 能 是 赛车 游 遇 
戏 ， 也 可 能 是 ACT 游戏 -- 我 们 正 处 于 | 
3D 游戏 最 成 熟 和 繁荣 的 时 期 。 制 作 这 些 量 
3D 化 游戏 的 厂商 很 多 ， 其 中 街机 界 的 两 
大 巨头 ，SEGA 和 NAMCO 是 最 具 代表 的 SEGA ENTERPRISESAING: 
厂商 ， 毫 不 夺 张 的 说 ， 他 们 发 展 
POLYGON 街机 技术 的 历史 ， 就 是 整个 
POLYGON 街机 游戏 的 历史 。 所 以 如 果 我 
们 想 稍微 谈论 一 下 3D 街机 游戏 方面 的 

话题 ， 就 不 得 不 围绕 着 SSGA 和 NAMCO 站 过 站 于 口 
来 绕 圈 子 。 


最 早 的 POLYGON 化 街机 游戏 诞生 在 8 位 机 最 繁荣 的 时 代 ，1989 年 
是 GameBoy 发 售 的 年 份 ， 就 在 这 一 年 ，NANCO 推出 业界 第 一 台 体 感 
3D 赛车 游戏 《Winning Run 》 相信 国内 很 少 会 有 人 能 有 机 会 亲眼 看 到 
这 个 游戏 ， 毕 竟 那 时 候 即 便 是 FC 也 只 是 刚刚 才 进 入 我 国 《Winning 
Run》 使 用 的 基板 是 NAMWCO 在 1988 年 开发 的 SYSTEM 21， 主 CPU 为 两 
块 摩托 罗拉 6800P12 (12Hz )，DSP 使 用 MS5320C20 和 MS320C25， 以 
及 各 种 NAMCO 定制 芯片 ， 能 处 理 2D 图 形 和 简单 的 POLYGON 3D 图 形 。 
尽管 SYSTEM 21 机 能 有 限 ， 但 也 给 业界 带 来 不 小 的 冲击 ， 除 了 画面 的 
POLYGON 化 、 大 型 管 体 等 技术 上 的 革 
新 ， 像 《Winning Run》 这 样 的 游戏 
在 当时 的 家 用 机 上 是 无 论 如 何 也 看 不 到 
的 ， 直 到 PS、SS 等 高 性 能 的 家 用 主机 问 
世 之 前 ，3D 化 的 游戏 都 只 能 在 街机 上 看 
到 ， 很 多 人 都 是 在 这 个 时 候 通过 街机 游 
戏 知道 了 POLYGON 这 个 词 ， 尽 管 一 开始 
看 好 3D 这 个 发 展 方向 的 人 并 不 多 。 


SYSTEM21 一 直 使 用 到 1993 年 左 
右 ， 比 较 著 名 的 游戏 有 
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《Starblade 入 《Winning Run》 以 及 
《Air Combatf》 等 。 在 这 段 时 期 内 ， 
游戏 界 依然 以 2D 为 主导 ， 家 用 机 方面 
SFC 在 90 年 发 售 ， 人 和 气 锐 不 可 挡 ; 街 
机 方面 SNK 的 Neo . Geo、CAPCOMNM 的 
CP SYSTEM 这 些 重量 级 的 基板 都 是 在 这 
个 时 期 间 世 的 ，2D 游戏 的 成 熟 期 到 来 
了 。 与 此 同时 ， 业 内 技术 的 革新 在 不 断 
进步 ，POLYGON 游戏 越 来 越 被 厂商 所 重 
视 ， 很 多 人 都 意识 到 了 3D 化 的 游戏 是 节 本 二 

一 个 吸引 入 的 好 注意 ， 但 那个 时 候 缺 乏 “于 
能 给 人 极度 震撼 的 作品 。 但 是 很 快 ， 这 
样 的 游戏 诞生 了 。 


1993 年 是 个 值得 纪念 的 目 子 ， 
SEGA Model 1 上 的 划时代 巨 作 -=-《VR 战士》 诞生 。NModel 1 使 用 NEC 
v60 做 主 CPU ， 图 形 处 理 器 使 用 了 富士 通 公司 的 TGP NB86233 ， 支 持 
浮 点 运算 ， 轴 心 旋 转 以 及 3D 建 模 ， 拥 
有 每 秒 180000 POLYGON 处 理 能 力 和 每 
秒 120 万 像素 填充 率 。 虽 然 在 《VR 战 
士 》 之 前 也 推出 过 《Virfua Racinqg 》 等 
游戏 ， 但 新 意 不 大 ， 而 《VR 战士 》 这 个 
绝对 意义 上 的 里 程 碑 游戏 ， 首 创 了 3D 格 
斗 的 新 游戏 类 型 ， 为 以 后 的 3D 游戏 建立 
了 许多 可 供 参考 的 标准 。 当 时 卉 称 超 大 
魄力 的 画面 足以 使 每 个 看 到 它 的 人 目 瞪 


> 3D 游戏 的 代名词 当然 SEGA 也 因此 赚 
足 了 银子 。 


巨大 的 利益 促使 三 商 不 断 的 发 展 
完善 着 技术 。Model 1 上 诞生 了 《Wing 
War 和 《Virtua Racing 》 等 优秀 3D 游戏 
作品 ， 如 《Viritua Racing》 中 的 视点 切换 


步 得 到 开发 和 完善 。 次 年 Model 2 登 ， 
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等 3D 游戏 的 重要 功能 都 在 这 个 时 候 逐 。 - 
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场 ， 使 用 了 Intel i960-KB 作 主 CPU ， 图 形 处 理 器 也 更 换 为 TGP 
MB86234， 多 边 形 处 理 能 里 增加 到 了 每 秒 30 万 。Model 2 上 登场 的 名 
作 数 不 胜 数 ,《VR 战 警 》 系 列 《 格 斗 之 蛇 入 《SEGA 拉力 》 系 列 《 电 脑 
战机 》…… 等 等 。 当 然 ， 最 著名 的 是 SEGA 的 看 家 作品 《VR 战士 2》 由 
于 基板 机 能 的 进化 ,《VR 战士 2》 的 图 形 表 现 完 全 脱胎 换 骨 ， 不 再 是 前 作 
木偶 一 样 的 音色 贴图 ， 同 时 对 于 3D 格斗 游戏 如 何 制作 ，SEGA 也 有 了 相 
当 丰 富 的 经 验 ， 游 戏 里 人 物 的 招数 相当 真实 ， 系 统 严 谨 ， 正 式 确立 了 VR 
战士 正统 3D 格斗 游戏 的 地 位 ，VF2 还 夺 
ED 得 了 1995 年 的 GAMEST 大 赏 ， 一 扫 94 年 
0 矶 从 《KOF94》 的 耻辱 。 尽 管 NAMCO 推 
出 了 《铁拳 》 系 列 与 之 较量 ， 但 除了 家 
用 机 上 的 巨大 胜利 外 ， 街 机 方面 《铁拳 》 
杞 村 是 败 给 了 《VR 战士 六 同时 VF2 的 Ss 版 
ER 司 本 也 是 VF 系列 在 家 用 主机 上 销量 最 多 
的 。 


NAMCO 在 这 个 时 候 正 因 为 与 任 天 
堂 关 系 恶 化 而 陷入 财务 危机 ， 原 来 街机 圭 主 的 NAMCO 因此 不 得 不 把 街 
机 业 老 大 的 位 置 让 给 了 SEGA。 但 NANCO 依然 保持 了 旺盛 的 技术 发 展 势 
头 ，93 年 开发 的 SYSTEM22 是 当时 最 强 的 3D 基板 ， 其 上 的 名 作 《Ridge 
Racer》 系 列 拥 有 当时 最 强 的 画面 表现 。SYSTEM22 使 用 68020 作 主 CPU ， 
多 边 形 处 理 能 力 是 每 秒 24 万 ， 是 块 相当 强劲 的 基板 ， 但 由 于 NAMCON 陷 
入 财务 危机 ， 其 上 并 没有 太 多 游戏 发 表 。 另 外 有 一 块 SUPER SYSTEN 22 
跟 SYSTENM 22 性 能 大 致 相当 ， 但 主要 用 于 管 体 游戏 。 


在 93 年 下 半年 ，NAMCO 开始 与 SONY 共同 研制 新 的 家 用 主机 PSX， 
由 于 有 开发 SYSTEM 22 的 经 验 和 SONY 方面 的 优待 ，NAMWCO 得 以 开发 了 
PSX 互 换 型 的 基板 SYSTEM 11。SYSTEMN 11 整体 性 能 与 PSX 几乎 完全 一 样 ， 
首部 作品 就 是 《铁拳 》 从 这 个 时 期 开始 ，NANCO 将 大 量 的 精力 投入 到 
了 PSX 游 戏 的 开发 , 由 于 SYSTENMT 与 PSX 的 完全 互 换 性 ,几乎 所 有 NAMCO 
的 街机 大 作 都 完美 的 移植 到 了 PS 上 ， 由 于 不 存在 像 SEGA SS 那样 主机 性 
能 运 于 街机 基板 的 情况 ，NAMCO 在 PSX 上 的 移植 作品 都 保持 了 街机 的 原 
瑶 ，NAMNCO 在 这 方面 收益 匪 浅 。 在 PSX 晚 期 NAMCO 推出 了 SYSTEM 11 的 
强化 型 基板 SYSTEM 12 ， 基 本 性 能 于 SYSTEN 11 大 致 相 当 ， 只 是 一 些 关 
键 机 能 ， 如 多 边 形 处 理 速 度 ， 画 面 特效 等 等 得 到 了 大 幅度 的 提高 。 
《灵魂 能 力 从 《铁拳 3 从 《铁拳 TT》 等 优秀 游戏 都 诞生 在 这 块 基板 上 。 另 
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了 很 多 其 他 厂商 开发 了 于 请 11 类 辆 
似 的 PSX 互 换 基 板 ， 如 CAPCOM ZN1 和 
ZN2、KONAMI 的 SYSTEN GV 等 等 。 但 
也 因为 同样 的 原因 ， 造 成 了 玩家 们 " 街 
机 游戏 在 家 也 可 以 玩 " 的 观念 ， 这 是 造 
成 在 PSX 时 代 街 机 业 明显 开始 鞭 缩 的 原 
因 之 一 。 1 


早期 3D 基板 中 最 后 登场 的 是 SECGA 
的 MODEL 3， 这 块 基板 95 年 随 着 《VR 战 吉 
士 3》 的 发 表 而 成 为 了 3D 街机 基板 最 强 “ 
的 代表 。 使 用 RISC 型 PowerPC 603 CPU 量 
的 Model 3 拥有 超过 每 秒 100 万 的 多 边 际 SEE ， | 
形 生成 能 力 的 恐怖 机 能 ,《 梦 游 美国 2 入 《VR 射手 》 等 等 许多 名 作 都 诞生 
在 这 块 基板 上 。 


以 上 所 提 到 的 可 以 说 都 是 老 古 董 ， 这 些 曾 经 风光 一 时 的 基板 现在 大 
多 已 经 被 淘汰 ， 不 再 用 于 游戏 开发 ， 现 在 活跃 的 是 以 Naomi、Naomi2 为 
代表 的 新 一 代 3D 街机 基板 ， 随 着 新 一 次 的 主机 大 战 ， 各 种 PS2 互 换 、NGC 
互 换 甚 至 XBOX 互 换 型 的 基板 也 陆续 登 
场 ， 新 的 游戏 将 会 是 什么 样子 呢 ? 


第 三 部 分 : 3D 街机 模拟 器 ) 


攻 站 99 年 之 前 ， 还 没有 人 提 到 任何 关 
于 3D 街机 模拟 器 的 事情 ， 那 个 时 候 唯一 
时 的 3D 模拟 器 是 Ps 模拟 器 PSEMU PRO ， 
大 约 有 30% 的 PS 游戏 可 以 运行 ， 人 们 对 
reemrmperroreIPPPPR2E 人 1 于 3D 模拟 器 的 印象 是 " 不 稳定 ， 速 度 
使 用 困难 "， 最 大 的 问题 是 几乎 没有 什么 游戏 是 可 以 用 模拟 器 完成 的 。 
et 3D 游戏 那 时 候 是 件 痛苦 的 事情 。 随 着 PSEMWU PRO 因为 
内 部 测试 版 被 偷偷 发 表 而 停止 开发 ， 整 个 3D 模拟 器 出 现 了 一 个 相对 真空 
的 阶段 。 所 以 对 于 那些 眼花 绕 乱 的 3D 街机 游戏 ， 大 多 数 人 是 想 也 不 敢 想 
的 。 但 是 ， 你 要 知道 模拟 器 圈子 是 个 容易 出 现 奇迹 的 地 方 : P 


99 年 8 月 份 的 时 候 ， 有 一 个 模拟 器 给 所 有 模拟 器 爱好 者 带 来 了 前 所 
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未 有 的 冲击 ， 它 就 是 第 一 个 次 时 代 街 机 模拟 器 IPWACT! IPMACT 是 一 个 
模拟 Capcom ZNE21、ZN-2 以 及 NAMNCO SYSTEN 11 的 模拟 器 ， 无 与 伦比 
的 画面 效果 使 模拟 器 爱好 者 们 目瞪口呆 。 那 个 时 候 各 个 模拟 器 站 点 争 相 
， 报道 关于 IPAGT 的 一 切 进展 ，IWPACT 小 组 也 不 断 的 发 表 各 种 抓 图 ， 狂 

钓 大 家 的 胃口 。 但 随 着 时 间 的 推 欧 ,IMPACT 渐渐 受到 了 一 些 人 的 指责 ， 


因为 IWPACT 小 组 一 直 没 有 发 表 任何 实际 版 本 给 大 家 ， 有 的 只 是 抓 图 和 各 
种 消息 。 而 且 在 99 年 未 的 时 候 甚至 传 出 了 IMPACT 小 组 放弃 发 表 模拟 器 
j 的 消息 ， 引 起 轩然大波 。 从 后 来 Billy 网 站 上 的 消息 上 来 看 实际 上 IMPACT 


小 组 在 这 段 时 间 并 不 好 受 。IMNPACT 原本 是 CAPCON ZN-1 和 ZN2 以 及 

SYSTEN 11 的 模拟 器 ， 这 些 基板 都 是 SONY PS 的 互 换 型 基板 ， 因 此 理论 上 

模拟 难度 应 该 大 致 相当 ， 但 当 IMPACT 小 组 完成 了 ZN-1 和 ZN2 的 模拟 后 

开始 着 手 SYSTEN 11 的 研究 的 时 候 却 大 受 打击 。 因 为 完全 不 同 的 加 密 保护 

而 无 法 取得 任何 进展 。 最 终 当 IMPACT 发 表 的 时 候 ，SYSTEM 11 的 模拟 
， 也 依然 没有 加 入 。 


在 2000 年 1 月 份 ， IMPACT 的 第 一 个 测试 版 发 表 ， 支 持 了 CAPCOM 
ZN-1、ZN-2 的 模拟 ,《 街 霸 EX 入 《私立 公平 学 院 》 以 及 《 斗 神 
传 》 等 游戏 在 Pll 350+128MN 内 存 的 机 器 
人 上 运行 效果 相当 完美 ， 甚 至 带 有 声音 的 
模拟 。 人 们 第 一 次 感受 到 了 3D 街机 模拟 
8 器 带 来 的 冲击 。 笔 者 当时 机 器 很 破旧 ， 
] 只 能 用 MMX233+VOODOO 的 机 器 来 跑 
跑 最 小 的 SF EX ， 除 了 速度 慢 ， 画 面 方 
面 真 是 完美 的 无 可 挑 史 了 。 有 趣 的 是 在 
IMPACT 发 表 后 不 久 ， 很 多 网 站 传 出 了 
IMPACT 的 作者 实际 上 就 是 PSENU 小 组 的 消息 。 这 也 难怪 ,IMPACT 和 
PSEMU 太 像 了 ， 无 论 是 界面 ， 使 用 方法 ， 还 是 游戏 画面 都 很 相似 。 不 但 
如 此 ，IWMPACT 甚至 使 用 与 PSEMU 完全 一 样 的 插件 系统 ， 两 者 的 显示 插件 
可 以 完全 互 换 。 但 很 快 IPACT 出 面 汪 清 了 事实 ， 他 们 认为 IMACPT 可 以 


使 用 PSEMU 的 显示 插件 仅仅 是 基于 插件 接口 的 巧合 而 已 ， 他 们 很 尊重 

PSEMU 小 组 ， 但 也 请 别人 昔 重 他 们 。 不 过 话 是 这 么 说 ， 到 后 来 大 多 数 括 
件 作者 所 开发 的 插件 都 变 成 了 PSENU 和 INPACT 通用 的 ， 这 并 不 是 件 未 

事 。 

但 历史 似乎 总 有 相似 的 地 方 ，PSENU 的 命运 也 降临 到 了 IMPACT 小 
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组 的 头 上 。 最 初 的 IMPACT 测试 版 本 只 
能 运行 97 年 以 前 的 游戏 ,《Street 
Fighter Ex 2》 等 游戏 是 不 能 运行 的 。 
IMPACT 小 组 的 初 束 无 非 是 不 想 过 早 的 
让 街机 游戏 搬 上 模拟 器 ， 以 免 影响 厂 
FA 商 的 利益 ， 但 模拟 器 爱好 者 们 却 不 这 
么 认为 ， 他 们 认为 应 该 得 到 完全 版 的 
IMPACT。 于 是 在 测试 版 发 表 没 多 久 ， 
一 个 用 于 内 部 测试 的 版 本 就 被 发 表 了 。 据 说 这 个 版 本 最 初 是 放 在 一 个 法 
国 FTP 服务 器 上 ， 只 是 由 于 测试 员 的 疏忽 ， 但 随后 便 以 光速 在 网 上 迅速 
传播 开 ， 谁 也 无 发 阻止 了 。 这 件 事情 对 IMPACT 小 组 造成 很 大 影响 ， 他 
们 甚至 在 主页 上 警告 大 家 不 要 使 用 这 个 版 本 以 免 遭 受 病 毒 侵害 〈 实际 上 
到 底 有 没有 病毒 ， 现 在 没 人 说 的 清楚 了 ， 但 笔者 的 确 没 有 接 到 过 有 人 
中 招 的 报告 )。 这 之 后 IMPACT 又 陷入 了 沉 农 状 态 ， 再 也 没有 发 表 过 新 
版 本 ， 只 发 表 了 一 些 抓 图 用 来 报告 进展 工作 。 


历史 又 往 前 翻 了 一 页 ， 现 在 是 2000 年 的 5 月 。 当 人 们 从 IMPACT 
的 冲击 中 渐渐 冷却 下 来 的 时 候 ， 另 一 个 有 趣 的 东西 出 现在 人 们 面前 ， 
SMOG--SEGA Model 1 模拟 器 。 这 是 一 个 让 人 很 兴奋 的 模拟 器 开发 计 1 
划 ，Model 1 那 种 里 程 碑 式 的 基板 无 论 是 象征 意义 还 是 游戏 方面 的 意义 
都 是 非常 巨大 的 。 而 有 了 IMPACT 这样 的 先例 ， 人 们 不 禁 对 Model 1 其 
至 Model 2、3 浮想 联翩 ……SMNOG 开始 的 表现 也 的 确 不 赖 ， 一 个 月 后 
就 宣布 NEC v60 模拟 核心 基本 上 完成 了 ,《Virtua Racing 》 可 以 部 分 的 
运行 。 但 很 快 SMWOG 就 陷入 了 沉寂 状态 ， 相 当 长 一 段 时 间 没有 任何 消 
息 。 后 来 按照 作者 自己 的 说 法 ，SMOG 在 v60 核心 的 模拟 上 遇 到 了 问 ， 
题 ， 无 法 进行 下 去 。 在 10 月 份 的 时 候 SMOG 的 作者 发 表 了 消息 说 依然 1 
在 继续 SMWOG 的 开发 ， 同 时 发 表 了 一 份 v60 的 文档 以 寻求 帮助 。 不 久 
之 后 在 JoseQ's Emuyiews 的 The Rumor 
Aill 中 提 到 了 SMOG 作者 得 到 了 一 些 帮 
助 ， 可 以 继续 开发 的 消息 ， 人 们 稍微 
松 了 口气 。 不 过 在 这 之 后 SOG 的 作者 
澄清 了 一 些 问题 ， 他 告诉 大 家 ，MNodel 
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1 硬件 上 还 无 法 识别 的 东西 有 很 多 ， 在 缺乏 资料 的 情况 很 难 模拟 ， 尽 管 
v60 的 核心 可 以 得 到 完善 ， 但 仅仅 如 此 是 不 足以 运行 Wodel 1 上 的 游戏 
的 。 在 接 下 来 的 一 段 时 间 里 ，SMOG 也 取得 了 一 些 突破 ， 它 成 功 的 提 
取出 了 Nodel :] 游戏 的 背景 音乐 ， 如 《Virtua Racingq》 和 《VR 战士 
等 》 但 随后 就 没有 什么 消息 了 。 


差不多 是 SMWOG 同一 时 期 ， 另 外 一 个 Model 1 模拟 器 Modeler 也 发 
表 了 模拟 计划 ， 与 SMWOG 不 同 的 是 Wodeler 还 是 一 个 SEGA SYSTEM32 模 
拟 器 。Modeler 在 图 象 方面 的 表现 要 比 SOG 好 很 多 ，2D 图 象 方面 相 
当 的 完美 ， 但 3D 画面 部 分 则 完全 败 下 阵 来 ， 作 者 无 法 解 开 加 密 。 随 
后 Wodeler 公开 了 源码 ， 并 将 开发 权 交 给 了 Impact 小 组 。 在 整个 2001 
年 ，3D 街机 模拟 器 方面 的 发 展 几乎 完全 处 于 停滞 状态 ， 在 秋天 来 临 前 
几乎 没有 任何 好 消息 。 唯 一 公开 的 消息 是 Wodeler 在 SYSTEM3 2 的 模拟 
上 取得 了 极 大 的 进展 。 一 切 都 在 悄悄 的 酝酿 着 ……: 


当 秋 天 来 临 的 时 候 ， 一 切 有 了 新 的 发 展 。 首 先是 Satourne， 一 
个 SEGA ST-V (Sega Titan S-Video )、Ss 模拟 器 问世 了 。ST-V 基板 
是 与 SS 完全 互 换 的 基板 ， 同 样 使 用 两 
块 SH-2 作 主 CPU ， 其 上 有 包括 《VR 
战士 1 复 刻 版 入 《VR 战 士 Kids》 等 游戏 。 
由 于 硬件 上 两 者 可 以 互 换 ， 所 以 
Satourne 的 出 现 倒 也 不 奇怪 。 但 鉴于 土 
星 模拟 器 开发 的 极其 " 翡 惨 " 的 历程 , 当 玫 
时 对 Satourne 表示 关心 的 人 并 不 多 。 


然后 到 了 圣诞 前 夕 ， Impact 的 第 
二 次 冲击 到 来 了 ，Namco SYSTEN 11 模 
拟 器 S1lemu 发 表 ! 之 前 我 们 已 经 提 到 
过 ， 原 来 Impact 就 把 SMSTEN 1] 作为 
模拟 对 象 ， 但 由 于 加 密 保护 问题 而 最 终 只 能 搁置 下 来 。 但 很 显然 在 Impact 
小 组 沉寂 期 间 他 们 并 没有 闲 着 ， 而 是 在 积极 的 进行 着 保护 破解 的 工作 ， 终 
于 有 了 Silemu 这 个 成 果 。Silemu 支持 了 包括 《铁拳 入 《 魂 之 利 太 》 等 在 
内 的 数 款 SYSTENM 11 游戏 ， 画 面 表现 相当 惊人 。 


在 过 完 一 个 充实 的 圣诞 节 后 ， 历 史 迎 来 了 2002 年 。 在 2002 年 的 第 
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一 个 月 份 里 ， 就 传 出 了 关于 ZiNc 的 消息 
(名 字 的 大 小 写 可 不 是 随便 的 哟 )。 和 有 

原来 Impact 小 组 表示 ZiNc 是 一 个 Silemu 
的 Linux 移植 版 ， 但 随后 宣布 Impact 和 量 
S1lemu 正式 停止 ， 所 有 工作 转移 到 了 
ZiNc 上 。 实 际 上 ZiNc 就 是 两 者 的 集合 ， 
现在 ZiNc 和 Modeler 是 原 Impact 小 组 的 
全 部 工作 了 。 一 直到 目前 为 止 ，ZiNc 必 ， 
经 历 过 几 次 升级 之 后 ， 已 经 相当 完美 
的 模拟 了 CAPCOM ZN-1、ZN-2 和 SYSTEN 11。 


当然 在 大 多 数 时 候 ，S$atourne 是 最 受 瞩目 的 。 这 个 ST-V、SS 模 
拟 器 变 的 越 来 越 完美 -- 至 少 从 抓 图 上 来 看 是 这 样 的 。 对 于 ST-V 和 SS 的 
模拟 ， 一 直 是 模拟 圈 里 的 心病 ，SEGA 的 硬件 设计 能 力 是 大 家 都 知道 的 ， 
ST-V/SS 采用 双 SH-2 ， 大 量 的 定制 芯片 ， 加 上 没有 足够 的 资料 文档 ， 模 
拟 起 来 非常 困难 。 但 经 过 长 时 间 的 开发 ，Satourne 逐步 完善 了 模拟 核心 。 
包括 《VR 战士 复 刻 版 入 《内 亮 银 枪 》 等 游戏 都 有 非常 完美 的 画面 。 但 
Satourne 像 其 他 很 多 受到 关注 的 模拟 器 一 样 ， 一 直 没有 发 表 测试 版 ， 加 
上 作者 的 主页 看 不 明白 ， 所 以 Satourne 一 直 显 得 很 神秘 。 不 过 最 近 
Satourne 终于 发 表 了 实际 可 用 的 测试 版 本 。 从 实际 表现 来 看 Satourne 的 
最 大 问题 还 是 速度 巨 慢 ， 即 使 在 P4 1.7G 的 机 器 上 运行 也 非常 驳 强 ， 实 用 
价值 大 打折 扣 ， 另 外 网 上 ST-V 的 RON 
现在 并 不 多 见 。 


比 起 SEGA 硬件 模拟 器 那 如 同 鸡 
肋 一 样 的 模拟 效果 ， 真 正 给 人 震撼 的 
还 是 来 自 NAMCO 的 基板 。 在 7 月 中 
| 名， 街机 模拟 之 王 MANE 在 WIP 消息 ， 
中 发 表 了 另 人 既 震 惊 ， 又 兴奋 的 消息 - 
-MANME 支持 了 SPUER SYSTEN 22 上 
1996 年 发 表 的 《Prop Cycle》! 这 既是 WANE 第 一 次 支持 3D 街机 游戏 ， 也 
是 模拟 史上 首次 发 表 NAMCO SYSTEN 22 硬件 模拟 核心 。 尽 管 驱 动 方面 
还 很 初步 ， 有 大 量 的 图 形 错 误 ， 而 且 没有 声音 ， 但 驱动 核心 已 经 完成 的 
事实 告诉 人 们 SYSTEN 22 的 模拟 是 可 能 的 。 而 且 现 在 M680x0 模拟 核心 
已 经 相当 成 熟 了 ， 这 看 似 令 人 惊讶 的 成 果 其 实 也 在 情理 之 中 。 说 起 提交 
这 个 驱动 的 Phil stroffolino ， 是 相当 老牌 的 WAME Devs 成 员 ， 他 提交 了 
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大 量 的 NAMCO 游戏 驱动 和 修正 ， 是 个 NANMCO 专家 ， 甚 至 《Prop 
Cycle》 的 基板 也 是 由 他 捐赠 给 Guru 小 组 进行 Dump 的 。 


在 WANME 宣 布 了 有 了 SYSTENM 22 的 
驱动 之 后 ， 紧 接着 就 迎 来 了 另外 一 个 
惊喜 ， 历 上 第 一 个 NAMCO SYSTEN 22 
模拟 器 =-viva nonnol 这 回 人 们 到 不 太 
,惊讶 了 ， 这 是 当然 的 事情 咏 。vivq 
和 .nonno 的 最 初版 本 只 支持 两 个 游戏 ， 
密 恒 汪 《Ridqe Racer 2》 和 《Rave Racer》 

INSERUERCOINCS) 支持 3D 加 速 ， 声 音 。viva nonno 与 
二 二 人 ANNE 显然 有 着 相当 深厚 的 联系 ， 它 对 
68020 的 模拟 使 用 的 是 "MUSASHI" 3.3 版 
680x0 模拟 引擎 ， 作 者 是 Karl Stenerudm ， 而 Karl 正 是 WANE Devs 的 成 
员 ， 他 进行 了 大 量 了 NM68K 的 优化 工作 。 随 着 SYSTENM 22 的 模拟 ，SMSTEN 

22 的 ROM Dump 成 了 受 关注 的 问题 。 目 前 存在 的 RON 实际 上 就 只 
《Ridqe Racer 2》 和 《Rave Racer》 而 
已 ， 因 此 行 ] 朔 (2) 铝 司 权 露 瞳 “ 手 奖 
ump 计划 。 相 信 不 久之 后 ，SYSTEN 22 

的 游戏 就 会 全 部 落网 了 。 


(第 三 部 分 : 未 来 的 展望 ) 


3D 街机 的 模拟 无 疑 是 模拟 
技术 含量 很 高 的 部 分 ， 从 它 的 发 展 历 必 
史 来 看 ， 阻 力主 要 来 自 于 硬件 复杂 以 
及 资料 的 缺乏 。 模 拟 器 程序 员 大 多 数 
是 业余 爱好 ， 对 于 一 个 复杂 的 系统 ， 他 
SN 们 没有 过 多 的 时 间 进 行 开发 研究 工作 ， 这 是 造成 30 模拟 器 开发 普遍 缓慢 


的 主要 原因 。 有 人 说 模拟 器 的 开发 正 遭 遇 到 第 一 次 技术 瓶颈 。 一 方面 现 
有 的 开发 手段 对 于 复杂 的 大 型 衔 机 系统 以 及 超 高 性 能 的 家 用 主机 而 言 实 
在 力不从心 ， 另 外 一 方面 以 往 的 开发 经 验 对 于 3D 系统 没有 什么 帮助 ， 面 
对 这 些 复 杂 的 系统 ， 开 发 者 没有 可 借鉴 的 例子 ， 要 完全 依靠 摸索 尝试， 进 
展 缓慢 。 如 果 没 有 些 能 改变 这 种 情况 的 方法 ， 那 么 很 可 能 在 以 后 相当 长 
一 段 时 间 内 ， 不 会 有 大 的 作为 。 目 前 3D 街机 模拟 配置 要 求 过 高 也 是 一 个 
不 小 的 问题 ， 以 现在 的 情况 来 看 ， 一 人 台 1G Hz 的 PC 机 是 起 点 ， 随 着 模拟 
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对 象 机 能 的 提高 ， 配 置 要 求 也 一 定 
会 随 之 不 断 提 升 。 


但 从 另外 一 方面 来 说 ， 早 期 
的 3D 基板 ,比如 Model 1、 
SYSTENM21 等 等 ， 开 发 难度 要 小 的 
多 ,而 且 Model 1 已 经 有 了 比较 完 
善 的 CPU 核心 ， 缺 少 的 只 是 如 何 解 
决 保 护 问题 而 已 ， 这 情况 和 SYSTEM 
11 很 类 似 ， 所 以 乐观 点 的 看 法 也 许 
不 久之 后 Model 1 能 有 所 突破 。 另 
外 SH-2 的 模拟 核心 现在 越 来 越 完善 ，WAMNME 的 彩 京 游戏 驱动 ，GENS 
的 32X 驱动， 都 证 明 现 在 SH-2 的 模拟 核心 ， 加 上 有 了 SSF、Ssatourne 
等 完成 度 很 高 的 SEGA SS 模拟 器 ， 所 以 ST-V 的 模拟 程度 相信 可 以 得 
到 提高 。 如 果 再 想 远 些 ， 目 前 DC 模拟 器 也 很 活跃 ，CPU 模拟 核心 
已 经 初步 得 到 完善 ， 如 果 有 一 天 DC 模拟 能 够 完成 ， 那 么 与 其 互 换 
的 基板 Naomi 的 模拟 也 是 有 可 能 的 。 


NAMCO 方 面 SYSTEM 22、SYSTEN 人 
很 令 人 振奋 。 目 前 只 是 等 待 RONM 的 Dump 和 模拟 核心 进一步 的 完 
而 已 。 比 较 令 人 期 待 的 是 SYSTEM 11 的 强化 型 SYSTEM12 人 
时 候 出 现 。 由 于 基本 上 SYSTEM12 只 是 SYSTEN 11 的 强化 型 ， 所 以 相 
信和 模拟 核心 应 该 可 以 有 借鉴 作用 ， 但 考虑 到 SYSTEM12 的 机 能 强大 ， 
即便 有 模拟 器 开发 ， 游 戏 能 运行 到 什么 程度 还 是 未 知 数 ， 相 信 配 置 
要 求 不 会 只 比 SYSTEN 11 高 一 点 。 另 外 PSX 互 换 型 基板 很 多 公司 都 有 
开发 ， 以 目前 SYSTEM 11 模拟 器 的 完成 度 ， 相 信 会 对 这 些 基 板 的 模 
拟 有 很 大 的 借鉴 作用 。 


以 后 街机 模拟 器 的 发 展 过 程 会 
怎样 ， 谁 也 不 知道 ， 但 我 相信 结果 
是 可 以 预测 ， 只 要 有 足够 的 耐心 ， 
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一 只 很 好 玩 的 过 关 
游戏 ， 游 戏 控制 是 非常 
简单 ， 是 控制 画面 左 
转 ， 右 转 而 使 弹 珠 顺 利 
到 达 终 点 ， 但 是 想 要 顺 
利 过 关 就 要 花 一 番 功 夫 
啦 ! 游戏 有 丰富 的 青 
景 ， 玩 家 可 以 从 视觉 上 
去 感受 游戏 特色 ， 可 别 
忘 了 玩 游戏 哦 ! 游戏 一 共有 四 个 难度 ， 每 一 个 难度 的 场景 都 
不 同 ， 就 算 玩家 是 每 
个 难度 逐一 逐一 去 挑 
战 ， 都 不 会 觉得 问 ， 
反而 会 越 玩 越 有 兴 
趣 。 第 一 个 难度 是 教 
学 的 ， 每 过 一 关 就 会 
教 玩家 一 种 控制 或 者 
是 关卡 中 的 障碍 
物 和 得 分 之 类 
等 ， 相 信 玩 家 过 
了 第 一 个 难度 一 
定 会 学 会 过 关 的 
技巧 ， 令 玩 游戏 
更 有 乐趣 。 


人 
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需要 。 游 戏 共 有 六 关 : 区- 光 星人 次 
击 的 地 球 开始 打 到 外 太空 敌 入 的 基 ， 
地 ， 每 一 关 都 有 强劲 的 敌 估 ， 员 要 一 : 

不 留神 就 会 被 击落 啦 ! 游戏 最 有 特色 
就 是 它 的 武器 系统 。 游戏 一 开始 就 有 


.四 种 武器 可 以 任 玩家 选择 ， 超 强 的 雷 
射 激 光 ， 机 关 炮 等 等 ， 增 强 武器 的 威 
力 ， 是 靠 在 战斗 中 击落 敌 机 取得 经 验 - 
值 来 升级 武器 威力 ， 在 战斗 中 级 数 同 
时 也 是 控制 辅助 攻击 小 飞机 的 战斗 模 
每 升 二 级 就 会 多 一 种 ， 玩 家 可 以 夺 

过 变换 来 设 定 自己 喜欢 的 武器 
吉 。 -而 每 次 过 关 之 后 都 可 以 重新 
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人 


一 款 非常 有 真实 感 的 一 级 方 
程式 赛车 ， 在 当时 街机 上 是 很 受 欢 
迎 的 游戏 之 一 , 当 你 手 握 方向 盘 , 不 
顾 一 切 踩 尽 油门 ， 旁 边 的 观众 予以 
猎 赏 的 目光 与 喝彩 声 的 感觉 简直 就 
是 正点 ， 不 妨 在 这 里 回味 一 下 。 游 
戏 从 赛 道 ， 到 方程 式 赛车 ， 真 实感 
及 临场 感 都 非常 强 ， 都 足以 让 玩家 
可 以 忘我 的 投入 一 级 方程 式 赛车 的 
比赛 中 。 游戏 有 :3 条 赛 道 ， 难 度 都 不 
同 ， 加 上 难 控制 的 赛车 ， 真 是 很 考 
验 玩家 的 驾驶 技巧 。 游 戏 除了 真实 
感 强 外 ， 还 有 赛车 必 不 可 少 的 速度 
感 啦 ， 赛 车 最 高 的 速度 ， 可 以 到 达 
三 百 多 公里 每 小 时 ， 真 是 快 的 惊人 ， 
玩家 可 不 要 光 享 受 速度 感 和 真实 
感 ， 啊 ~ ~ 看 路 啊 ! 小 心 翻车 ! 看 ， 
又 撞 了 。 


强烈 的 临场 感 


AL7NANSLST 涪 海 


你 富 到 奖杯 了 吗 ? 


但 玩 此 游戏 就 会 很 想 玩 下 去 ， 好 
像 打 不 爆 机 就 不 罢休 似 的 ， 就 是 
因为 游戏 简单 ， 所 以 不 用 怎样 去 
费 神 玩 ， 只 是 轻 轻松 松 去 玩 就 行 
了 ， 不 过 也 不 要 小 看 电脑 哦 ， 到 
了 最 后 一 个 对 手 ， 要 赢 它 可 是 非 
常 困难 的 哦 。 


游戏 有 很 可 爱 的 小 企鹅， 
小 能 。 画 面 颜 色 丰 富 ， 游 戏 简 
单 很 容易 就 可 以 玩 上 手 ， 玩 法 
是 将 自己 这 一 边 的 球 ， 扔 到 对 
方 那 一 边 ， 只 要 把 自己 这 一 边 
的 球 全 部 都 扔 过 去 对 面 就 赢 了 ， 
或 者 是 等 时 间 倒 数 完 后 看 那 一 边 
的 球 数 少 那 就 是 赢 的 一 家 。 一 


一 款 很 好 玩 的 水 管 游戏 ， 讲 
求 头 脑 和 动作 要 协调 ， 要 准确 预测 
好 时 间 和 水 管 的 接 拼 ， 一 个 不 留神 
就 会 GAME OVER 啦 。 游 戏 有 三 个 
角色 给 玩家 扮演 ,消防 员 ， 医 生还 有 
水 管 工人 ， 根 据 扮演 角色 不 同 ， 难 度 会 有 所 变化 ， 但 玩法 还 是 一 样 的 。 选 
择 水 管 工 人 是 简单 难度 ， 游 戏 中 没有 太 多 的 障碍 物 ， 可 以 比较 容易 的 过 关 ; 
选择 消防 员 是 普通 难度 ， 在 这 个 难度 中 就 有 一 些 障碍 物 而 难度 相对 加 大 了 
一 些 ， 对 于 聪明 的 读者 来 说 ， 应 该 这 个 不 难 办 到 吧 ; 选择 医生 这 个 难度 是 
最 刺激 的 ， 要 在 规定 的 时 间 内 ， 把 规定 长 度 的 水 管 接 搏 成 功 ， 加 上 障碍 物 
超 多 ， 时 间 上 也 很 短缺 ， 所 以 要 求 玩家 要 手脚 快 ， 头 脑 灵 ， 这 就 是 游戏 的 
特色 。 各 位 快 选择 自己 喜欢 的 角色 去 游戏 吧 ! : P 
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择 医生 职 ， 
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选择 勇者 


容易 的 事 啊 ! 不 过 都 难 不 到 我 们 的 
勇士 ， 把 敌人 一 一 击 倒 ， 救 出 同 
伴 。 游 戏 的 控制 系统 比较 简单 ， 并 
不 复杂 ， 只 须 控制 人 物 的 行走 ， 跳 
跃 和 攻击 就 可 以 完成 整个 游戏 ， 虽 
然 游戏 没有 复杂 的 出 招 ， 也 没有 什 
么 物品 的 使 用 ， 但 可 玩 性 一 点 也 不 
弱 哦 ! 这 样 也 好 ， 不 用 在 海 K 敌人 
的 时 候 要 顾 着 选 这 物品 加 血 挑 那 刀 


子 电 人 的 ， 只 要 攻击 再 攻击 就 可 以 
啦 ， 打 败 敢 恶 的 黑暗 军团 ! 


无 所 因 惧 的 勇者 手持 宝剑 ， 
向 黑暗 军团 的 大 本 营 勇 敢 杀 去 ， 救 
出 被 黑暗 军团 挤 走 的 同伴 ， 这 就 是 
Blade Master -刀锋 领主 ， 一 款 令 
3 有 两 位 
主角 拿 着 剑 的 剑 十 ， 另 一 
让 二 于 专攻 所 册 古 十 本 本 一 
关 都 有 很 多 敌人 ， 还 有 难以 对 付 的 
BOSS 把 守 着 ， 想 要 过 关 真 不 是 一 件 


敌人 可 不 是 吃素 的 哦 ! ! 


[ 攻 


所 谓 盾 牌 大 战 ， 当 然 是 使 用 盾牌 进 
行 游戏 啦 ， 游 戏 里 共有 五 位 角色 可 供 选 
择 ， 每 位 角色 都 有 自己 独特 的 个 性 哦 ! 玩 
家 就 是 要 选择 他 们 其 中 一 个 来 赢得 比赛 ， 
可 是 你 的 对 手 也 不 是 好 期 负 的 ， 他 们 也 会 
拼 了 命 去 争取 比赛 的 胜利 ， 所 以 难免 有 一 
番 龙 争 虎 斗 。 游 戏 在 控制 方面 除了 用 盾牌 
来 格 档 飞 过 来 的 球 ， 在 球 飞 过 来 的 时 候 按 
攻击 键 还 可 以 发 出 绝招 球 ， 每 位 角色 的 出 
绝招 的 速度 跟 灵 活性 都 不 同 ， 这 些 都 是 要 恩 


赛 。 还 有 一 点 
的 是 千 万 要 小 | 辆 | 
心 自 己 身后 的 上 
那些 物品 可 不 
要 给 敌人 打 中 哦 ， 全 部 都 消失 的 时 候 你 就 
地 重新 再 玩 过 这 关 了 。 综 合 了 说 游戏 非常 
有 趣 ， 跟 朋友 对 战 就 是 更 有 意思 啦 ， 大 家 时 
可 不 要 错过 哦 ! 


大 票 菲 
芍 要 把 匪徒 缉 


铃 铃 铃 …… 位 于 繁华 闹 区 

的 银行 的 警钟 响起 来 啦 ! 原来 有 一 

徒 在 抢劫 银行 ， 城 里 的 所 有 警 员 马 上 出 动 ， 

拿 归 案 。 玩 家 所 做 的 就 是 要 扮演 一 位 警 员 ， 任 务 


就 是 要 把 抢 动 银 行 的 匪徒 都 捉 住 。 在 游戏 开始 就 可 以 看 见 一 大 票 盗贼 携带 


维护 社会 的 治安 ， 务 必要 把 这 一 邦 菲 徒 统 莫 


统 捉拿 ，LET's GOl 


赃款 从 银行 出 来 ， 一 边 走 一 边 开 枪 ， 一 点 都 
不 放 身 为 警 员 的 你 在 眼 里 ， 玩 家 就 是 要 把 
这 一 邦 坏 家 伙 统 统 捉 享 。 游 戏 是 属于 射击 
类 型 的 ， 一 路 上 不 断 会 有 很 多 坏人 阻止 你 ， 
不 过 都 不 会 是 身手 不 凡 的 你 的 对 手 啦 。 扼 
住 的 菲 徒 的 头领 ， 把 他 押 上 警车， 就 可 以 获 
得 加 分 和 增强 威力 的 武器 ， 游 戏 可 供 两 人 
同时 进行 
因 游戏 ， 跟 
partner 一 上 
起 上 吧 。 
各 位 
警 员 , 为 了 上 
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EPE 旨 


】 
弹 )， 那 就 是 爆 
、 POWER 的 时 候 啦 ，| 
不 仅 可 以 瞬间 扭转 败 

局 而 且 还 可 以 消灭 对 手 ， 实 在 
《 是 痛快 ， 但 不 要 忘记 对 方 

也 可 以 这 样 对 付 你 哦 ， 人 
] 对 手 炸 回头 ， 那 可 不 好 受 


啦 。 用 炸弹 炸 对 方 还 是 让 
对 方 炸 自己 


不 用 多 说 这 个 游戏 了 ， 这 就 非 和 
常 有 名 的 炸弹 人 的 派生 作品 - 游戏 
炸弹 人 方块 ， 以 炸弹 人 为 主题 的 方 
块 游戏 ， 与 一 般 方 块 游戏 一 样 ， 可 
以 和 电脑 对 战 ， 也 可 以 两 位 玩家 对 
战 。 玩 这 个 游戏 时 ， 最 重要 的 是 要 
有 卢 明 手 快 ， 不 能 让 对 手 有 喘息 的 机 
会 ， 要 不 然 ， 瞬 间 逆 转 ， 输 的 可 
能 就 是 你 哦 ! 游戏 特别 之 处 就 是 ， 
在 一 边 消去 方块 的 时 候 ， 画 面 中 间 
会 有 一 个 炸弹 ， 那 个 炸弹 会 随 着 你 

消去 方块 的 数量 ， 变 得 越 来 越 大 ， 痢 
等 到 不 能 再 大 的 时 候 ( 哇 ~ ~ 小 心 


一 款 很 好 玩 的 赛车 游戏 ， 游 戏 是 用 俯视 的 角度 来 进行 比赛 ， 是 没有 
给 车 子 的 安装 配件 之 类 麻烦 事 ， 只 要 挑选 好 心爱 的 赛车 尽情 去 飞车 就 行 
了 。 游 戏 中 共有 十 辆 车 可 供 玩家 选择 ， 每 一 款 车 子 都 是 各 位 梦 宕 以 求 的 
名 贵 跑车 ， 玩 家 就 是 用 自己 选择 的 跑车 ， 到 全 世界 各 地 去 挑战 、 比 赛 ， 
赛 道 有 公路 、 桥 梁 、 森 林 、 泥 路 等 等 地 形 来 进行 比赛 的 ， 每 一 条 赛 道 
都 不 同 特性 ， 各 位 还 地 花 一 下 工夫 去 慢 慢 适应 各 种 地 形 ， 要 不 一 个 不 留 
神 就 会 翻车 的 哦 ! 可 都 是 名 贵 跑车 啊 ， 可 要 爱护 着 点 哦 ! ! 呵呵 …… 因 此 
务必 要 玩 多 几 次 来 熟悉 赛 道 才 行 。 比 赛 过 程 中 ， 除 了 对 手 还 会 有 其 他 的 


车 辆 在 跑道 上 行驶 ， 可 别 撞 到 其 他 
车 上 丢 了 名 次 哦 ! 说 真 的 ， 如 果 用 
名 贵 的 跑车 来 比赛 ， 小 编 我 自己 就 
不 舍得 了 ， 不 过 这 是 游戏 ， 所 以 大 
家 可 以 尽情 去 享受 的 飞车 和 撞车 。 
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相信 大 家 对 GUNDAMN THE 

BATTLE ASSAULT 毫 不 陌生 吧 ， 其 巨 

大 的 机 械 人 ， 流 畅 的 画面 及 充满 是 
力 的 战斗 画面 ， 带 给 玩家 机 动 战士 

系列 的 全 新 感觉 。 游 戏 模式 分 为 故 
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了 
事 模式 (STORY MODE )、 对 战 模式 
(Vs MODE )。 战斗 系统 比较 有 趣 ， 虽 
1 然 是 驾驶 机 械 人 ， 但 可 以 令 玩家 有 
格斗 游戏 的 感觉 ， 远 距离 可 以 用 武 
器 而 近 距 离 则 是 用 拳脚 攻击 ， 更 可 
以 拿 出 激光 剑 砍 到 敌人 。 武 器 系统 
更 是 值得 一 提 ， 各 机 体 都 有 各 自 的 
武器 ， 强 劲 的 机 械 人 加 上 厉害 的 起 
器 ， 真是 超 酷 ， 全 部 的 武器 道具 都 有 
弹 数 的 限制 ， 用 完了 就 只 好 拿 激光 
剑 去 拼 了 。 游 戏 中 的 各 机 体 都 有 数 


种 必 杀 技 和 二 种 超 必 杀 技 ， 以 输入 
1 指令 形式 执行 ， 令 游戏 更 好 玩 刺 激 。 
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后 了 


很 可 爱 的 方块 宝石 游戏 ， 此 
游戏 算是 经 典 中 的 经 典 游 戏 ， 相 信 
很 多 玩家 都 会 玩 过 这 游戏 ， 游 戏 并 
没有 太 多 花 巧 的 界面 和 特殊 功能 ， 
但 可 要 玩家 敏捷 的 运用 技巧 ， 灵 活 
把 方块 巧妙 的 堆砌 起 来 ， 等 待 时 机 
把 大 量 的 方块 消去 的 时 候 就 能 发 挥 
最 大 的 攻击 力 把 对 手 消灭 。 这 个 游 
戏 有 三 个 模式 ， 第 一 种 就 是 和 电脑 
对 战 ， 一 个 是 玩家 和 玩家 对 战 ， 另 
一 个 是 挑战 玩家 技巧 的 速度 级 别 ， 
和 电脑 对 战 可 以 从 简单 ， 中 等 ， 高 
级 三 个 难度 开始 ， 而 挑战 速度 级 别 
就 是 一 边 玩 速度 会 一 级 一 级 的 上 升 
越 来 越 快 ， 真 是 又 殉 又 刺激 。 


有 潭 


访 丰 避 理 贞 本 记 
萎 全 区 各 避 直 以 吉 


武者 雅 土 达 ， 是 一 款 飞 行 身 
击 游戏 ， 玩 家 扮演 的 角色 是 一 队 
机 器 人 部 队 其 中 的 一 名 队员 ， 在 
一 次 出 击 时 遇 上 了 前 来 效 击 的 敌 
人 ， 其 他 队员 都 不 幸 被 击落 ， 只 
剩 下 你 一 个 去 完成 任务 了 。 玩 家 
控制 的 是 一 个 飞行 机 器 人 ， 这 个 
机 器 人 的 武器 开始 的 阶段 是 很 弱 
的 ， 可 幸 的 是 敌人 的 火力 还 不 是 
很 强大 ， 一 不 小 心 仍 足 以 致命 
哦 ! 在 战斗 的 过 程 中 得 到 补给 品 就 
可 以 升级 武器 系统 啦 ， 武 器 系统 
各 式 各 样 ， 换 上 不 同 的 装备 就 有 
不 同 的 武器 ， 游 戏 速度 并 不 算 
快 ， 控 制 简单 ， 就 算 从 没 玩 过 射 
击 游戏 的 玩家 也 可 以 很 容易 就 上 
手 ， 画 面 很 不 错 ， 射 击 场面 也 算 
是 很 爽 ， 值 得 各 位 一 试 。 


游戏 中 的 剧情 介绍 


不 俗 的 游戏 画面 


游戏 画面 


游戏 很 特别 ， 是 属于 横 版 身 
击 过 关 游 戏 ， 可 玩 性 非常 强 。 游 
戏 画面 方面 ， 可 算是 色彩 丰富 ， 
比较 有 特色 ， 控 制 方面 也 很 简 
单 ， 就 算是 出 招式 也 很 容易 ， 能 
够 助 主 角 一 臂 之 力 消灭 敌人 的 就 是 
那些 威力 强大 的 武器 ， 共 有 四 种 
武器 可 以 供 玩家 选择 ， 而 主角 是 
可 以 使 用 其 中 两 种 的 ， 除 了 可 以 
分 开 使 用 ， 还 可 以 结合 两 种 武器 
一 齐 用 ， 效 果 当 然 比 较 好 啦 ， 在 
四 种 武器 中 ， 两 两 配合 起 来 都 不 
同 惊喜 ， 是 非常 有 意思 的 ， 而 且 
打 每 一 关 最 好 就 是 选择 适合 的 下 
器 ， 要 不 然 就 很 难过 关 啦 。 玩 家 
尽量 根据 具体 关卡 来 选用 自己 觉得 
好 用 的 武器 ， 每 一 关 不 必 按 顺序 
进行 ， 想 玩 那 一 关 就 直接 选择 那 
一 关 来 玩 ， 每 一 关 的 场景 都 很 
棒 。 当 然 要 想 玩 最 后 一 关 就 一 定 
要 完成 所 有 关卡 才 可 以 哦 ! ! 


第 一 关 的 BOSS 


选择 自己 喜欢 的 赛 艇 


托 赛 艇 游戏 ， 画 面 完 全 表现 出 阳光 
海滩 的 感觉 ， 并 且 可 以 跟 不 同 的 选 
手 进 行 摩托 艇 比赛 。 虽 和 然 这 是 水 上 
摩托 艇 ， 但 是 速度 感 也 很 棒 ， 游 戏 
有 多 个 模式 ， 可 以 进行 每 条 赛 道 的 
速度 比较 ， 还 可 以 进行 奖杯 赛 ， 要 
享 奖杯 可 不 简单 噢 ， 要 去 每 条 赛 道 
比赛 ， 结 合 每 次 比赛 的 得 分 ， 得 分 
最 高 的 就 是 冠军 ， 再 有 水 上 摩托 艇 


在 一 望 无 际 的 匠 波 上 驾驶 着 水 
上 摩托 艇 乘风破浪 ， 闻 着 海水 独特 
的 味道 ， 感 受 着 阳光 的 温暖 ， 实 在 
好 玩 : 讲 响 … 和 7 好 像 离 题 了 ， 呵 
“#， 以 下 介绍 的 这 
款 游戏 也 是 与 水 上 摩托 艇 有 关 ， 这 
样 大 家 不 用 到 海边 就 可 以 在 家 中 享 
受 破 浪 的 感觉 啦 ! 这 款 是 N64 的 摩 


择 场 地 


少不了 的 就 是 花 式 比赛 ， 玩 过 奖杯 赛 之 后 就 可 以 在 那些 玩 过 的 赛 道上 进行 


花 式 比赛 ， 简 直 正点 。 游 戏 支持 双人 进行 游戏 ， 和 朋友 一 起 玩 就 更 具 
乐趣 了 。 
\ 欢 
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准备 出 发 


CPU Resmed 


看 着 信号 灯 ， 


CPU Resmed 


阳光 与 海滩 ， 


更 就 一 


表面 上 看 来 这 个 月 真正 值得 大 家 关注 的 东西 并 不 太 多 ， 但 是 还 
是 有 些 很 有 意思 的 玩 儿 值得 我 为 大 家 说 说 的 。 


首先 就 是 那个 SS/STV 的 模拟 
器 Saiourne 终于 放出 了 供 测试 用 的 
beta2 版 ， 对 于 他 大 家 应 该 不 会 陌 
生 吧 ， 一 直 以 来 他 的 作者 都 不 停 
的 放出 一 些 精 彩 的 捉 图 吸引 大 家 注 
意 。 可 以 说 现在 的 土星 模拟 器 真 
正 能 运行 游戏 的 就 只 有 2 个 ， 一 个 
就 是 SSF 而 另外 就 是 这 个 一 直 开发 
中 的 Safourne 。 模 拟 器 的 作者 
Fabien AUTREL 是 一 个 25 岁 的 法 国 
青年 ， 因 为 他 的 主页 上 都 是 法 文 所 
以 我 并 不 能 了 解 到 太 多 的 东西 。 只 知道 Satourne 是 使 用 C++ 编写 的 ， 
而 它 的 图 像 接口 采用 了 OpenGl 而 非 D3d ， 因 为 使 用 OpenGl 会 更 容 
易 编 写 。 当 前 的 模拟 器 还 处 于 开发 阶段 ， 不 过 已 经 能 运行 一 些 商业 
游戏 了 ， 而 且 它 支持 SEGA 的 STV 基板 (SS5s 的 互 换 街 基 板 )。STV 
基板 采用 了 两 颗 日 立 SH-2 CPU 并 行 工 作 ， 而 且 带 有 2 个 这 个 专用 的 
图 形 处 理 芯片 和 声音 处 理 芯片 ， 采 用 卡带 作为 储存 介质 最 高 容量 可 
达 48MB， 可 以 说 STV 和 SS 的 
机 构 都 是 十 分 复杂 的 ， 难 怪 一 芭 
直 以 来 很 少 SS 模拟 器 ， 原 来 这 司 


个 东西 真 的 不 好 搞 呀 ! 这 次 放 


出 来 的 测试 版 能 运行 S5 的 CD 或 - ES 

者 1S0 映像 文件 ， 也 能 运行 STV 的 Roms。 我 手头 上 没 SS 的 光盘 所 

以 测试 了 一 下 STV 的 Rom 。 要 使 用 该 模拟 器 读 取 SS 光盘 需要 先 安装 

最 新 ASPI 驱动 ， 并 且 要 把 SS Jap 版 的 Bios (saturn_bios.bin ) 和 

STV 的 Bioss (tv_bios.bin ) 放 入 模拟 器 的 Bios 目录 下 。 启 动 模拟 

器 后 如 果 要 运行 SS 光盘 请 在 CD 下 选择 好 光驱 号 或 者 ISO 映像， 如果 
只 是 运行 STV 的 Rom 则 只 需要 把 Mode 选择 为 STV - Mode 就 可 以 了 ， 
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认可 


把 下 载 回 来 的 STV Rom 文件 解压 后 放 
入 模拟 器 的 Roms 目录 下 ， 注 意 里 面 
引 已 经 有 游戏 的 名 字 ， 要 放 入 对 应 的 目 
中 录 才 可 以 。 点 击 模拟 器 界面 中 的 Load 
STV Rom 再 选择 对 应 的 游戏 名 称 就 会 
读 入 相对 应 的 Rom 文件 ， 再 点 击 Run 
按钮 就 可 以 运行 了 。 另 外 可 以 在 
SMPC 菜单 中 对 按键 进行 设 定 ， 模 拟 
器 也 支持 手柄 。 运 行 STV Rom 后 会 看 
到 相应 的 标题 画面 ， 这 个 地 方 很 慢 要 
1 ~ 2 分 钟 才能 过 去 。 我 测试 了 一 下 Puyo Puyo Sun 这 个 方块 游戏 在 等 
了 1x 分 钟 后 终于 看 到 这 个 画面 了 ， 我 P2 450 的 速度 大 概 是 2 ~ 4FPS/s。 
并 不 是 每 个 STV 游戏 都 可 以 玩 ， 大 部 分 只 看 到 画面 就 不 能 再 运行 下 去 
了 ,官方 那儿 放出 了 很 多 SS 游戏 的 捉 图 。 硬 件 的 模拟 还 没完 全 完成 ， 
人 CPU 的 编译 工作 已 经 比较 完美 了 ， 速 度 是 令 到 我 们 无 法 玩 的 主要 

， 作 者 打算 在 以 后 的 版 本 中 加 入 动态 编译 令 到 模拟 器 的 速度 提 


最 近 出 了 一 个 基于 Daedalus 的 
| D3d 图 形 显示 插 件 的 非 官 方 版 ， 这 个 
非 官方 版 修正 了 很 多 游戏 中 的 图 像 问 
题 ， 而 且 增加 了 一 些 代码 令 到 原本 
不 能 正常 运行 的 Rom 都 可 以 玩 了 。 这 

二 其 中 包括 Yoshi Story (完美 运行 入 
EVA64 (完美 运行 )、Star Craff ( 完 
妆 美 运行 )、Banio Tooie (完美 运 
行 ) 并 且 其 它 一 些 游戏 的 运行 效果 
也 能 得 到 改善 。Yoshi Story 暂时 只 知 
道 最 新 的 1964 和 Neum0.8 可 以 支 
持 ， 没 想到 一 个 插件 就 能 玩 到 运行 
了 。siar Craft 亦 可 以 运行 选 人 菜单 的 
画面 真是 太 漂 亮 啦 ， 真 正 玩 的 时 候 
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呵 。EVA64 这 个 以 前 一 直 是 读 取 后 
就 黑屏 要 跳 过 开头 动画 才能 运行 ， 
采用 了 新 插件 后 可 以 看 到 开头 动 
画 ， 不 过 有 些 贴图 错误 ， 至 于 进入 
游戏 后 的 画面 就 非常 完美 ， 连 以 前 
经 常 出 现 的 人 物 贴图 错误 也 没有 
了 。 另 外 超级 机 器 人 大 战 64 的 地 图 

SP RS 画面 也 得 到 修正 ， 以 前 的 D3d 插件 
会 出 现 人 物 重 敬 的 想象 ， 现 在 的 ”smeamemmmmmmrmmomsmmoa 
一 切 正常 只 是 画面 上 还 有 些 横 线 。 


数 来 模拟 Glide 的 指令 。 在 新 的 版 本 请 本 
里 面 重新 编写 了 材质 读 取 代码 , 支 
持 了 Geforce 显示 卡 的 T&L 功能 ， 进 一 步 改 良 了 材质 缓存 令 到 几 个 经 
典 的 游戏 如 星际 火狐 ， 马 里 奥赛 车 和 马里 奥 64 等 游戏 都 能 比较 完美 
地 运行 。 采 用 OpenGl 模拟 Glide 能 得 到 类 似 于 Voodoo 那 种 柔和 的 雾 
化 效果 ， 而 且 速 度 还 不 错 ， 唯 一 的 缺陷 就 是 画面 稍 暗 。 


在 VGSs 补丁 上 又 有 新 发 现 ， 
原来 大 家 都 以 为 VGS 是 不 可 以 在 
Win2k/Xp 系统 下 运行 的 ， 现 在 一 
位 名 叫 SaPu 的 程序 员 却 研究 出 能 让 
和 VGs 在 Win2k/xp 下 运行 的 补丁 ， 通 
-区 、 过 它 我 们 可 以 让 VGs 运行 在 Win2k 

让 和 Winxp 这 类 以 NT 为 核心 的 操作 系 
9 国 统 上 。 后 来 Aldo 更 把 Sapu 的 补丁 


另外 这 个 插件 的 速度 也 相当 的 快 ， 
大 家 可 以 试 试用 它 玩 其 它 的 游戏 说 
不 定 有 惊喜 发 现 。 
qlNintendo64 一 个 非常 不 错 和 IE 坝 生 和 : 
9 N64 图 形 插件 ， 它 采用 OpenGl 函 国语 区 成 
的 N64 图 形 插件 , 它 采 用 OpenGl 函 -器 和 
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NVS 


加 入 自己 的 的 各 种 修复 补丁 做 成 一 个 Aldo's VGS Video Patch XP， 不 
但 能 解决 Win2k P4 运行 VGS 的 问题 ， 而 且 还 对 原来 不 能 运行 和 图 像 
错误 的 游戏 进入 修复 。 使 用 方法 在 Win2k 下 先 运行 一 次 没有 打 过 补 
丁 的 VGS1.41 破解 版 ， 程 序 会 告诉 你 VGS 无 法 在 Win2k 上 运行 。 别 
管 它 ， 这 个 时 候 VGSs 已 经 在 你 的 Win2k 安装 目录 \Documents and 
seitings\xxx\tocal Settings\Temp 下 生成 了 tnkXfs.daf, 这 时 候 只 需要 启 
动 Aldo 修复 工具 选择 需要 修改 的 项 


目 再 选择 Run 就 能 在 Win2k 上 运行 EAI 
VG5s 了 。 要 选 的 几 个 选项 分 别 是 “CVGS Video Patch xp 笛 ; 
SaqPu's fix for windows xp/2000，; 二 
并 把 分 辨 率 设 定 为 640x480。 如 果 ;; 
你 是 P4 用 户 可 以 把 daNIL's ; 
Pentium 4 Fix 也 选 上 ， 我 没有 P4 下 这 
无 法 测试 是 否 有 效 。 要 用 VGS 玩 FF9 
的 必需 把 3 和 4 选 上 ， 第 6 个 选择 为 ; 

修复 寄生 前 夜 2 和 基 恩 野望 用 的 ， 深 半 
不 过 我 选 上 后 还 是 不 能 玩 到 寄生 2。 
VGS 在 Win2k 下 运行 基本 和 98 上 运行 没什么 区 别 ， 声 音 图 像 还 是 一 
样 的 完美 。 


> DOs Box V0.50 一 个 很 特别 的 模拟 器 ， 可 以 在 32 位 操作 系统 上 模 
拟 我 们 的 Dos 平台 也 就 是 说 可 以 在 Win2k 上 运行 一 些 纯 Dos 的 游戏 。 而 
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嫩 . 多 区 2 


人 


且 模 拟 器 还 支持 以 2xSai 的 显示 模式 来 运行 Dos 游戏 ， 无 形 之 中 使 到 原本 
分 辨 率 低 的 Dos 游戏 变 得 更 好 看 了 ， 当 然 它 还 只 是 一 个 模拟 器 还 不 能 和 
真正 的 Dos 相 比 。 这 就 是 用 Dos Box 
运行 三 国志 武将 争霸 1 的 画面 ， 怎 样 ， 
经 过 2xSai 平滑 处 理 后 画面 看 起 来 是 
不 是 比 大 家 以 前 玩 的 Dos 版 要 好 得 
多 。Dos Box 支持 声音 ， 它 会 把 你 得 
声卡 模拟 成 SoundBlasH6 ， 不 过 音 

就 一 般 而 且 比 较 多 bug ， 因 此 并 不 是 
每 个 Dos 游戏 都 能 在 上 面 正常 运行 。 
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PROFESSIONAL 
SUBJECT 业界 考题 
模拟 器 ? 侵权 ? 


- SONY 与 Connectix 之 战 
文 : 无 声 模 都 .都 市 


1999 年 9 月 14 目 ， 美 国 加 利 福 尼 亚 
州 著 名 的 西部 港口 城市 圣 弗朗西斯 科 ， 


2 法 院 开 庭审 理 了 SONY 公司 控告 Connectix 
下 本 公司 侵权 案 。 案 件 的 中 心 就 是 SONY 认 
3 为 Connecfix 公司 的 软件 产品 Connectix 
Virtual Game Siaiion 即 VGS 侵犯 了 
SONY 公司 拥有 的 娱乐 产品 SONY 
PLAY STATION 的 版 权 ， 包 括 其 主机 
内 部 的 BIO0s 和 商标 。 


SONY 公司 作为 世界 级 的 电子 娱乐 产品 企业 大 家 不 会 陌生 ， 
1994 年 12 月 3 日 SONY 在 目 本 以 日 币 39800 元 的 价格 发 售 了 他 们 的 
第 一 款 家 用 主机 SONY PLAY STATION 即 Ps。 在 这 款 因 Niniendo 中 
途 退 出 而 差点 流产 的 主机 上 ，SONY 投注 了 大 量 的 心血 。Ps 最 大 的 
特点 在 于 它 领 先 于 当时 的 图 像 处 理 能 力 ， 高 达 30MIPS ( 百 万 次 计 
算 / 秒 ) 的 图 像 运行 速度 ， 每 秒 30 万 的 多 边 形 演算 制造 出 各 种 令 
业界 和 玩家 惊叹 的 画面 。PS 加 入 的 3D 处 理 器 是 当时 标准 的 高 级 图 
形 工 作 站 专用 的 芯片 ， 在 一 般 PC 还 不 具备 3D 处 理 能 力 的 年 代 ， 拥 
有 一 人 台 Ps 真是 很 奢侈 的 。 正 是 有 了 如 此 强大 的 3D 处 理 能 力 ，PS 
击败 了 所 有 的 对 手 ， 成 为 了 最 成 功 的 次 世代 主机 。 


VG5S 是 由 Connectix 公司 开发 
的 Ps 的 模拟 器 。1998 年 7 月 ， 
Connectix 公司 开始 开发 VGSs， 那 时 
只 是 Macintosh ( 麦 金 塔 ) 上 的 版 
本 , 在 1999 年 1 月 5 目的 Nacintosh 


所 人 也 就 是 旧金山 ， 美 国 加 州 北部 地 方 联 邦 


PROFESSIONAL 
SUBJECT 


世界 展览 上 ，Connectix 公司 发 布 了 VGSs 的 
第 一 个 成 品 ， 后 来 又 在 2000 年 9 月 15 目 发 
布 了 在 Windows 平台 上 的 最 终 版 本 VGS1， 一 

41。 作 为 商业 模拟 器 中 最 成 功 的 产品 之 7 本 


站 
和 Compt 


一 , VGs 把 SONY 的 Ps 游戏 在 个 人 PC 上 运 上 ta 


行 的 十 分 出 色 ， 其 最 大 的 优点 就 是 使 用 简 
单 、 兼 容 性 好 ， 而 这 正 是 目前 比较 热门 的 
ePSXe 最 大 的 不 足 。 


因为 感到 VGS 侵犯 了 Ps 的 版 权 ，SONY 
公司 在 1999 年 1 月 27 目 提 出 诉讼 ， 控 告 
Connectix 公司 侵权 。 并 提出 要 求 预审 。 


案件 引起 了 二 者 所 处 领域 的 强烈 反应 ， 毕 竟 SONY 是 业界 的 大 
腕 ， 而 Connectix 也 是 十 分 著名 的 模拟 器 开发 公司 。 那 么 SONY 公司 
究竟 具体 控告 了 Connecfix 公司 侵犯 了 什么 权益 呢 ?9 


我 们 都 知道 ， 模 拟 器 运行 时 往往 会 用 到 主机 的 基本 输入 输出 系 
统 ， 也 就 是 Bios ， 比 如 ePSxe， 而 主机 的 开发 者 对 Bios 拥有 版 权 。 
因为 是 免费 的 软件 ， 所 以 ePSXe 并 不 构成 侵权 ， 而 VGS 虽然 是 商业 
产品 ， 却 根本 没有 用 到 Ps 的 Bios ， 但 是 SONY 方面 指出 ， 尽 管 VGS 
本 身 并 不 包含 Ps 上 Bios 的 任何 代码 或 代码 段 ， 可 是 在 VGs 的 开发 过 
程 中 ，Connectix 公司 使 用 了 "Reverse engineering" 来 了 解 PS 上 的 
Bios 是 如 何 工作 的 ， 在 这 一 过 程 中 ，Connecfix 公司 复制 了 PS 上 Bios 
的 代码 或 代码 段 到 PC 上 ， 这 种 复制 代码 的 行为 构成 了 侵权 。SONY 
由 此 控告 Connectix 公司 侵权 ， 
并 要 求 对 此 侵权 行为 进行 预审 。 
法 院 方面 要 求 Connectix 公司 立 
即 停止 侵害 其 产品 的 版 权 和 商标 
TY 
版 本 的 VGs 时 使 用 Ps 的 Bios 代 
码 ， 并 立即 停止 生产 和 销售 
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PROFESSIONAL ) 
SUBJECT 
卫 界 替 题 


VGS， 包 括 Nacintosh 和 Windows 
的 版 本 。 


"Reverse engineering"， 译 
为 "逆向 工程 "。 工 程 师 为 了 使 产 
品 和 受 版 权 保护 的 产品 协调 工 
作 ， 必 须 了 解 受 版 权 保 护 产品 的 
工作 原理 ， 但 既然 受到 了 版 权 保 
护 ， 那 么 这 个 原理 也 是 不 可 以 公 
开 的 ， 在 向 版 权 方 提出 要 求 技术 
支持 未 果 的 情况 下 ， 工 程 师 就 必 
须 通过 一 定 技 术 上 的 手段 得 到 产 
品 的 工作 原理 ， 这 就 是 " 逆向 工 
程 "。" 逆向 工程 "最 简单 的 例子 
就 是 反 编译 ， 把 一 个 程序 反 编 译 回 源 代 码 ， 以 得 到 这 程序 的 原理 。 


在 开发 VGS 的 工程 中 ，Connectix 公司 将 PS 上 Bios 的 代码 拷贝 
到 PC 上 ， 用 于 调试 模拟 Ps 硬件 的 模拟 部 分 的 程序 ， 同 时 了 解 PS 的 
Bios 的 工作 原理 。1998 年 的 9 月 ，Conneciix 公司 曾经 要 求 SONY 给 
予 技术 支持 ， 主 要 可 能 就 是 对 Bios 工作 方式 的 技术 资料 ， 但 SONY 
方面 回绝 了 这 一 要 求 。 


不 难看 出 ，SONY 方面 抓 住 的 诉讼 的 重点 就 是 VGS 开发 过 程 中 ， 
对 Ps 上 Bios 代码 的 复制 行为 。 可 以 衣 定 的 是 SONY 对 Bios 是 拥有 版 
权 的 。 而 在 VGs 的 开发 过 程 中 ，Connectix 公司 的 确 复制 了 Bios 的 
代码 和 代码 段 以 获取 PS 的 工作 原理 。 那 这 是 否 就 说 明 Connecfix 公 
司 没 有 反驳 的 余地 了 呢 ? 


并 不 是 这 样 的 ，Connectix 公司 在 判决 下 达 后 表示 不 满 ， 提 出 
上 诉 ， 要 求解 除 禁令 。Connectix 公司 方面 认为 ， 虽 然 在 进行 " 逆 
向 工程 " 中 ，Connectix 公司 复制 了 PS 上 Bios 的 代码 或 代码 段 ， 但 
这 属于 "Fair Use" 的 范畴 ， 并 没有 侵害 SONY 的 版 权 。 
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"Fair Use"， 译 作 " 合法 使 用 "。 这 一 特定 原则 是 针对 计算 机 软 
件 的 。 计 算 机 软件 的 程序 代码 通常 包括 受 版 权 保护 的 部 分 和 概念 、 
原理 等 成 分 ， 而 后 者 是 不 受 版 权 保护 的 。 为 了 了 解 这 些 概念 和 原 
理 ， 人 允许 工 程 师 适用 " 合法 使 用 " 的 原则 复制 代码 。 这 一 原则 是 被 
写 入 美国 地 方法 规 条 文 的 。 


Connecfix 公司 认为 他 们 对 PS 上 Bios 的 复制 是 为 了 了 解 其 中 未 受 
版 权 保护 的 原理 部 分 。PSs 的 Bios 可 以 视 为 一 个 内 部 的 开放 的 操作 系 
统 ， 它 并 没有 输出 图 像 的 功能 ， 因 此 Bios 并 不 是 Ps 版 权 保护 的 核 
心 部 分 ， 含 有 大 量 的 不 受 版 权 保护 的 概念 和 原理 性 的 成 分 。 连 SONY 
自己 也 承认 Bios 中 确实 有 一 些 开放 的 成 分 。 为 了 了 解 Ps 上 Bios 中 的 
概念 及 原理 部 分 ， 必 须 对 Bios 进行 拆 解 ， 拆 解 就 必须 将 Bios 的 代 
码 进行 复制 ， 可 以 适用 "合法 使 用 " 的 原则 ， 所 以 不 构成 侵权 。 


另外 ， 在 Connectix 公司 最 终 的 软件 产品 中 ， 并 不 包含 有 SONY 
的 Bios ， 根 据 以 前 的 案例 ， 无 论 中 间 过 程 如 何 ， 最 终 产 品 不 侵权 
就 不 构成 侵权 。 所 以 不 包含 Ps 的 Bios 的 VG5 也 是 不 侵权 的 。 


对 商标 侵犯 ，Connectix 公司 也 作 了 申辩 ， 事 实 上 ， 对 商标 
侵权 的 指控 完全 是 SONY 的 策略 性 行动 ， 主 要 是 为 了 使 Connectix 公 
司 尽 可 能 多 的 面临 指控 。 


针对 Connectix 公司 的 反驳 ，SONY 方面 则 认为 ，Connecfix 公 
司 分 析 、 拆 解 Bios 并 不 光 是 
为 了 了 解 原理 ， 而 是 借助 这 
些 代码 或 代码 段 开 发 VGS 。 
由 于 VGs 的 出 现 ，PS 有 了 廉 
价 的 代替 品 ， 这 样 也 影响 了 
PS 的 销售 。 前 面 的 论证 还 可 
以 理解 ， 但 后 面 的 就 有 些 苍 
白 无 力 了 ， 因 为 市 场 本 来 就 
充满 了 竞争 。Connectix 公司 
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承认 VGS 确实 影响 了 Ps 的 潜在 市 
场 ， 但 这 一 市 场 是 及 其 微小 的 ， 
因为 Ps 的 市 场 已 经 接近 饱和 。 


到 此 ， 问 题 已 经 很 清楚 
了 ,， 抽 开 法 律 的 精确 性 不 谈 ， 双 
方 的 实质 性 分 岐 是 在 VGS 开发 过 Playstation 。 
程 中 ，Conneciix 公司 的 工程 师 
对 Ps 上 Bios 使 用 的 具体 细节 和 
VGS 是 否 通过 不 正当 的 手段 使 Ps 的 销售 下 降 。 其 它 的 其 实 都 是 SONY 
为 难 Connectix 公司 的 指控 。 


在 前 一 点 上 ， 其 实 是 谁 也 说 不 清楚 的 ， 因 为 只 有 Connecfix 公 
司 的 工程 师 自己 才 知 道 VGSs 中 代替 PS 上 Bios 的 那 段 代 码 是 如 何 作出 
来 的 。Connecfix 公司 方面 认为 他 们 的 工程 师 通过 逆向 工程 了 解 了 PS 
上 Bios 的 原理 和 概念 部 分 ， 然 后 重新 写 了 一 个 相当 于 这 个 Bios 的 代 
码 。SONY 公司 方面 则 认为 ，Connectix 公司 根本 不 可 能 自己 重新 写 
代码 ， 他 们 是 仿照 Ps 的 代码 或 者 干脆 就 是 使 用 Bios 里 的 代码 段 完成 
他 们 自己 的 代码 的 。 另 外 SONY 公司 还 认为 ，Connectix 公司 对 Bios 
进行 逆向 工程 并 不 是 仅仅 为 了 了 解 原 理 而 是 为 了 了 解 更 多 受 版 权 保护 
的 信息 。 在 这 个 问题 上 ，Connecfix 公司 拿 出 了 证 据 证 明 即 使 是 对 
Bios 中 基本 概念 和 原理 的 信息 也 足够 他 们 编写 一 个 新 的 蔡 代 Bios 的 代 
码 了 。 但 是 很 可 惜 ， 法 官 似 乎 对 Connectix 公司 提出 ' 合法 使 用 " 的 
原则 不 感 兴趣 ， 他 更 赞同 SONY 的 意见 。 


如 果 VGs 不 是 一 个 软件 而 是 一 台 主机 ， 那 绝对 是 侵权 的 ， 因 
为 它 可 以 运行 Ps 的 游戏 ， 就 像 任天堂 的 兼容 机 。 但 是 作为 计算 机 
软件 ，VGs 可 以 运行 一 张 光盘 上 的 信息 是 很 正常 的 。VGSs 运行 的 是 
受 版 权 保护 的 PS 游戏 光盘 ， 就 好 像 CD 播放 软件 播放 受 版 权 保护 的 
CD 是 一 样 的 。 既 然 CD 播放 软件 没有 问题 ， 那 么 VGs 又 有 什么 问题 
呢 9 但 是 法 官 却 坚持 认为 VGS 通过 更 廉价 的 方式 使 玩家 可 以 玩 到 PS 
游戏 ， 使 Ps 主机 原本 拥有 的 市 场 被 瓦解 ， 拥 有 PC 的 人 们 更 倾向 于 
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购买 VGS 而 不 是 PS 主机 ， 根 据 游戏 主机 市 场 的 特殊 性 ， 法 官 认为 
VGsS 的 出 现 确 实 是 不 正当 的 竞争 手段 。 


其 实 作为 玩家 我 们 都 很 清楚 ， 日 本 的 游戏 商 ， 包 括 SONY 赚钱 
的 途径 是 什么 ， 不 是 主机 ， 而 是 游戏 。 所 有 的 主机 都 是 亏本 卖 的 
而 利润 都 在 游戏 上 。 与 其 说 VGS 的 出 现 降低 了 SONY 从 PS 上 获得 了 
收益 ， 还 不 如 说 是 扩大 了 Ps 的 消费 群 ， 延 长 了 Ps 的 寿命 ， 甚 至 
使 SONY 从 Ps 游戏 上 获取 了 更 大 的 利润 。 当 然 法 律 是 不 会 管 这 些 
的 ， 因 为 法 律 是 死 的 么 。 


无 论 如 何 ， 这 场 官司 最 终 以 Connectix 公司 的 败诉 结束 了 ，VGS 
成 了 被 SONY 封印 的 战利品 ，SONY 会 如 何 处 理 这 个 宝贝 我 们 还 不 知 
道 ， 但 其 实 ，SONY 自己 应 该 有 比 这 还 要 好 的 模拟 器 吧 ， 如 果 它 想 
开发 的 话 。 


对 于 商业 模拟 器 ， 我 一 直 保留 我 的 观点 。 我 认为 无 论 从 模拟 
器 的 出 发 点 还 是 从 模拟 器 大 量 使 用 公开 代码 的 事实 ， 模 拟 器 都 应 该 
成 为 免费 的 软件 ， 甚 至 一 些 模拟 器 有 义务 公开 源 代 码 ， 比 如 参与 了 
开放 源码 活动 的 软件 。 本 来 就 有 些 灭 色 的 模拟 器 在 商业 的 标题 下 显 
得 更 加 的 不 入 流 ， 模 拟 器 那 本 来 的 一 点 点 正义 似乎 也 荡然 无 存 。 从 
法 律 上 说 对 受 版 权 保护 的 信息 进行 逆向 工程 的 确 是 不 被 允许 的 ， 
Connectix 公司 提出 的 "合法 使 用 " 只 是 法 律 上 的 一 种 适用 原则 ， 在 
一 些 特殊 的 情况 下 可 以 被 应 用 ， 但 如 果 法 官 认为 情况 不 适用 那么 原 
则 也 就 不 适用 。 从 Intel 控告 VIA 对 其 芯片 进行 逆向 工程 就 可 以 看 出 ， 
这 种 案件 很 难 有 一 个 有 说 服 力 的 结果 ， 有 时 候 结果 完全 取决 与 法 官 
的 判断 。 


但 是 我 们 毕竟 不 能 说 Connecfix 公司 开发 VGs 这 样 的 商业 模拟 器 
有 什么 不 对 的 地 方 。 因 为 很 多 的 人 都 在 使 用 它 ， 而 且 大 部 分 是 在 网 
络 上 得 到 的 破解 版 本 ， 再 加 上 盗版 的 PS 游戏 光盘 ， 大 部 分 的 人 没 
有 向 SONY 或 Connecfix 公司 付 一 分 钱 就 在 PC 上 玩 到 了 Ps 的 游戏 。 如 
果 不 是 我 们 对 免费 游戏 的 渴望 ，Connectix 公司 又 怎 会 去 开发 VG5S ， 
如 果 不 是 我 们 的 这 种 渴望 形成 了 市 场 ，Connectix 公司 又 怎 会 想到 商 
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业 化 的 模拟 器 呢 ? 


其 实 ， 我 们 才 是 VGsS 出 现 的 原因 ， 但 最 后 遭受 SONY 打击 的 却 
是 Connectix 公司 ， 而 即使 是 付 了 钱 的 玩家 也 没有 任何 的 损失 ， 因 
为 花 这 么 少 的 钱 就 能 在 PC 上 玩 到 PS 的 游戏 实在 是 很 划算 的 事情 。 我 
这 样 说 并 不 是 为 Connectix 公司 感到 不 平 ， 因 为 他 们 也 只 是 想 着 赚钱 
IE 和 


如 果 VGSs 是 免费 的 软件 ， 那 么 SONY 不 会 指控 ， 就 比如 现在 的 
以 ePsXe 为 代表 的 插件 式 Ps 模拟 器 ， 虽 然 公 开 使 用 Ps 的 Bios， 但 
SONY 似乎 并 不 会 控告 他 们 。 可 是 ， 如 果 不 是 商业 利益 的 驱使 ，VGS 
的 开发 时 间 会 这 么 快 么 ， 效 果 会 这 么 好 么 。 看 看 ePSXe 开发 过 程 中 
的 艰难 和 时 不 时 的 停止 ， 你 就 会 了 解 ， 免 费 模拟 器 开发 者 的 热情 是 
多 么 容易 被 摧毁 ， 所 以 对 于 免费 模拟 器 的 开发 者 我 们 实在 是 应 该 尽 
一 切 手段 关心 、 帮 助 和 支持 。 


模拟 器 的 本 质 是 用 来 传承 游戏 历史 的 ， 所 以 尽 可 能 早 的 模拟 出 
主机 游戏 并 不 重要 。 尽 管 因 为 人 民有 免费 玩 到 新 游戏 的 欲望 ， 而 在 
这 方面 有 很 大 的 市 场 ， 但 如 果 你 想 用 模拟 器 去 和 主机 争夺 市 场 那 你 
注定 失败 。 从 技术 层面 上 说 ， 对 硬件 的 精确 描述 是 模拟 器 最 关键 的 
素质 ， 而 从 游戏 层面 上 说 ， 完 美 运行 游戏 是 模拟 器 的 关键 所 在 。 


但 最 后 的 结果 还 是 不 错 的 ，Connectix 公司 为 模拟 器 世界 留 下 了 
至 今 仍然 出 色 的 Ps 模拟 器 ， 不 管 当初 是 出 于 什么 目的 ， 我 想 对 于 
游戏 的 传 尖 ，Connecfix 公司 的 VG5 绝对 会 永远 留 在 人 民 的 记忆 中 。 


版 权 一 直 是 模拟 器 的 致命 伤 ， 尽 管 模拟 器 本 身 一 般 是 不 涉及 版 
权 问 题 的， 但 是 ROAN 毕竟 是 不 允许 拥有 的 东西 ， 除 非 你 有 正版 的 
卡带 或 其 他 游戏 媒体 ， 从 这 个 意义 上 说 ， 商 业 的 模拟 器 更 会 让 游戏 
公司 深恶痛绝 。 特 别 是 SONY 这 样 对 版 权 特 别 敏感 的 公司 ，Bleeml 
和 VGS 被 送 上 法 庭 也 就 不 足 为 奇 了 。CONNECTIX 公司 败诉 了 ，VGSsS 
成 了 Sony 的 东西 ， 这 段 故 事 会 成 为 模拟 界 的 传奇 么 。 


让 我 们 记 住 。 
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某 天 ， 在 性 能 空前 强大 的 主机 旁 ， 面 对 什么 全 3D ， 真 VR， 
即 实 演算 效果 的 超大 作 ， 居 然 没 有 了 玩 的 冲动 。 过 去 不 破 关 故 不 罢 
体 的 激情 ， 干 掉 BOSS 后 的 那 种 欣喜 ， 都 跑 到 哪里 去 了 呢 ?9 难道 是 
老 了 ， 老 得 无 法 玩 游戏 了 吗 ?9 

打开 smynesc， 玩 了 会 儿 “ 马 戏 团 " 。 我 就 找到 了 答案 。 

希望 这 个 新 栏目 的 出 现 ， 能 为 迷失 的 人 找 回 那 份 久违 的 感觉 。 

马上 介绍 一 下 本 栏目 第 一 个 回味 的 游戏 : 

避 史 

是 史上 首 个 集 血 槽 系统 、 飞 行道 具 系 统 、 加 分 系统 于 一 身 的 
游戏 ， 

是 第 一 款 正 统 格斗 游戏 ， 现 代 格 斗 游 戏 的 鼻祖 ， 

是 世界 最 经 典 的 格斗 游戏 之 一 。 

WHO9 

Its Kung-Ful 请 看 图 片 

名 称 : Yie Ar Kung-Fu 颁 

厂商 : Konami 合生 从 和 闪 

出 品 年 代 : 1985 街机 版 功夫 的 海报 

游戏 类 型 : 格斗 

不 少 人 只 在 FC 上 玩 过 功夫 。 其 实 它 一 开始 推出 是 在 Arcade 上 ， 
其 后 才 出 现 红 白 机 版 。 而 各 个 机 种 上 都 有 功夫 的 身影 ，arcade、 
commodore64、msx、nes、 另 外 GBA 上 的 konami 街机 合集 也 有 收录 。 
因为 硬件 机 能 的 限制 ， 大 家 最 熟悉 的 FC 版 功夫 无 论 画面 或 音效 都 有 比 

街机 版 有 缩水 。 不 过 游戏 的 精 仙 还 

FE 得 以 保留 ， 从 而 创造 了 一 个 历史 。 
| 从 现在 的 角度 来 讲 ， 它 是 家 用 机 人 
| 至 游戏 史上 第 一 个 正统 意义 上 的 格 
斗 游戏 ， 血 槽 、 移 动 ， 招 式 等 设 
计 都 为 以 后 的 格斗 游戏 列 出 了 参考 
标准 ， 同 时 也 产生 了 第 一 代 格 斗 玩 
家 的 萌芽 。 


比 春 丽 更 老 的 女性 格斗 家 
记得 当年 我 在 玩 功夫 时 ， 特 别 喜 欢 版 边 可 以 反弹 跳跃 这 个 特 
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性 ， 于 是 狂 练 反弹 飞 脚 想 成 为 必 杀 
技 。 


那 现 在 还 有 人 记得 这 个 游戏 
吗 ? 
摘自 某 论 坛 : 
波动 拳 的 始 创 人 题目 一 功 夫 
最 多 打 到 273 关 (六 岁 时 )， 
被 用 鞭子 的 抢 死 了 … 
---SAN1001 
厉害 啊 ， 我 只 能 打 到 50 关 ， 被 白 胖 子 干掉 了 .…… 
-=--rei_fan 
我 没有 过 美人 关 (7X 局 左右 ) 
-=-- 灰色 的 老母 马 


攻击 有 定 势 的 ， 对 手 一 挨打 就 会 顿 一 下 ， 之 后 往 后 退 ， 就 是 


攻击 ， 跳 到 对 手背 后 ， 攻 击 ， 跳 到 对 手 青 后 …… 


音乐 很 好 听 呢 ， 至 今 还 时 常 哼 着 它 去 上 班 ~ ~ 
-=-- 自 云 苍 狗 

再 看 看 我 们 EMUTIME.COMN 论坛 上 ETer 怎么 说 : 
记得 啊 ， 连 音乐 都 记得 ， 就 是 :“ 当 当当 当 …… ”对 吧 ? 
-= 一 [光影 ] 

右 数 第 3 个 窗口 下 是 死角 

-=--[ 火 棉 ] 

史上 第 一 个 fg。“ 阿 曙 阿 昌 ! ” 

=---[ken] 

哈哈 当时 好 喜欢 阿 

当时 我 弟弟 还 小 当 我 玩 的 时 候 

我 就 告诉 他 屏幕 上 的 敌人 就 是 他 我 们 在 对 打 
他 就 信 了 当 我 胜利 的 时 候 他 就 默然 不 语 

我 失败 的 时 候 他 就 兴高采烈 

直到 现在 他 还 经 常 说 起 这 事 抒 击 我 呢 
=---[SONICZTH 
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我 接触 的 第 一 个 格斗 游戏 ， 传 说 有 街机 版 的 不 知道 哪里 有 下 的 。 
---[ 步 行 虫 ] 


我 还 记得 第 一 关 只 要 蹲 脚 连 踢 就 可 过 关 ， 还 有 那些 加 分 
关 二 二 不 过 有 点 可 惜 主角 没有 必 杀 … 

===[kkl 
对 ,那个 WAN 可 是 比较 厉害 的 哦 ， 还 有 最 后 一 个 肥 肥 ， 还 飞 来 
飞 去 。 呵 呵 

=---[alucadel] 


太 EASY 了 ， 跳 起 飞 腿 94 无 限 连 ! FTG 
最 早 的 无 限 连 

-=--[ 西 布 克 ] 

看 来 ， 好 东 东 ， 大 家 都 会 怀念 。 
了 那 下 期 ， 我 们 怀念 娜 个 经 典 游 戏 呢 ? 
/ 还 是 FC 上 的 ， 肯 定 不 会 是 FTG 啦 …… 
大 家 猜 猜 看 9 论坛 上 猜 对 的 ETer 有 EP 


AR 奖励 网 ! 
: 另外 也 欢迎 大 家 踊跃 来 EAIL， 说 出 


这 就 是 街机 版 功夫 的 杠 你 的 感想 。 
因为 名 义 上 本 栏目 是 由 我 主持 ， 可 实 
际 上 它 是 属于 曾经 为 游戏 而 激动 ， 为 游戏 而 奋斗 ， 为 游戏 而 感动 的 大 家 。 


街机 版 的 功 

夫 在 画面 和 音效 

上 强 很 多 ， 图 为 

GBA 上 的 复 刻 版 

稀有 主机 C64 上 

的 功夫 画面 ， 移 
植 自 街 机 版 ) 
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藩 民 攻 引 5 款 STRNTEG 


超级 机 器 人 大 战 愉 全 攻略 

第 1 话 『 和 己 人 了 7 儿 “ 叫 工 水 > 

在 主角 取得 机 体 后 ， 四 周 都 是 敌人 ， 当 我 方 援军 出 场 时 ， 便 可 
突破 重围 与 各 人 汇合 。 由 于 授 军 有 也 和 口 等 优秀 人 物 ， 所 以 能 轻易 取胜 。 


当 敌 方 全 灭 后 ， 会 马上 出 现 分 岐 路 线 ， 分 别 是 「 才 元 学 汪 B 0 保护 在 受 
雪 召 上 和 上 「 三 一 力 和 三 人 0 保护 在 受 付 百 外 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 

二 人 工 智 能 2 3300 JUN7 帮 yx2 
一 上 又 旋 工 术 > 人 工 智能 1 3500 - 

一 人 己 又 人 工 智 能 4 3000 - 

敌 方 增 摆 机 体 


有 区 PS 人 人 工 智能 说 3800 了 口 穴 成 夕 了 心 x 2 

下 一 人 ~ 又 咱 工 术 > 人 工 智能 4 3500 - 

艺 工 二 又 人 工 智能 4 3300 力 一 上 由 y 艺 x2 
由 六 刀 寺 > 下 x 2 


第 2 话 「 火星 扩 后 继 者 」 ( 才 元 学 汪 路 线 ) 


敌 军 初期 部 队 不 会 主动 向 我 方 发 动 进攻 ， 因 而 可 以 逐一 击破 。 当 政 
方 初期 部 队 全 灭 后 ， 以 北辰 为 首 的 敌 方 援军 出 现 ， 其 回避 率 与 攻击 力 都 
相当 高 ， 攻 击 应 以 有 「 必 中 」 或 「 热 血 」 指令 的 驾驶 员 优 先 。 与 此 同时 ， 
我 方 援军 对 上 也 会 出 现 ， 因 为 他 被 击 倒 便 立即 战败 ， 因 此 必须 派 部 队 
支援 。 

政 方 初期 机 体 

机 体 轰 驶 员 数目。 HP 道具 
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ME sm 蓝天 攻 低 


积 户 气 人 工 智 能 2 3300 由 兴 7 寺 yx 2 
工 又 子 仙 又 炮 战 了 一生 人 工 智 能 8 4500 一 
量 产 型 工 X 示 人 几 又 人 入 工 智能 4 3300 。 力 一 由 yy 学 
了 D 字 夕 > 夕 
又 元 儿 y 乡 一 分 儿 人 工 智能 1 3300 - 
敌 方 增 扔 机 体 
， 雁 天 光 北 属 1 全 
六 连 北 帮 六 人 众 6 6300 ~ 


第 3 话 「 再 会 DYyEJ」 (才子 这 3 路线 ) 


虽 有 新 同伴 加 入 令 战 力 加强 ， 但 本 关 欠 缺 回复 地 形 ， 最 好 预先 装备 
补给 用 强化 道具 。 当 北辰 的 HP 下 降 到 一 定 程度 ， 就 会 走 到 才 元 光 刁 B 身 
边 自 爆 ， 使 其 不 能 移动 ， 这 时 应 以 防卫 为 主 。 而 在 后 半 段 出 场 的 公 二 上 
尺 纪 防 御 力 高 ， 但 命中 率 低 ， 建 议 用 工 夕 女 巨 之 又 的 合体 技 对 付 。 


敌 方 初期 机 体 
人 机 体 驾驶 员 数目 ”HP ”道具 
夜 天 光 北辰 1 7800- “了 区 本 站 了 一 不 之 妈 
六 连 北 属 六 人 众 6 6300  - 
积 户 气 火星 后 继 者 4 4800 ”内 了 寺 Y 上 
了 ZD 字 夕 心 
、 又 地 儿 之 终 一 余 儿 火星 后 继 者 1 3600  - 
敌 方 增援 机 体 
ZKY 旋 7Zy 于 一 1 20000 高 性 能 志 一 儿 一 
卜 三 学 > 上 人 工 智能 4 7500 也 口 穴 亏 夕 二 夕 
k 弓 又 3 了 一 人 工 智能 2 7300 UN7 寺 yx2 
第 4 话 「 最 恶 O 决 战 」  ( 才 示 这 汪 路 线 ) 
敌 军 有 25 部 之 多 ， 因 而 不 宜 分 散 战 力 ， 让 其 乘机 攻击 才 元 光 刁 B， 


应 以 守护 才 元 光 汪 B 为 最 优先 。 当 敌 方 全 灭 后 ， 会 发 生 谜 之 生命 体 击 
沉 才 元 之 汪 B 的 事件 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 ”HP 道具 
夜 天 光 北 搬 1 7800 于 习作 和 三 一 了 一 
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六 连 
积 广 气 


量 产 型 工 和 示人 员 又 


又 于 镍 之 依 一 分 儿 


北辰 六 人 众 
火星 后 继 者 


火星 后 继 者 
火星 后 继 者 


6 


6 


6300 一 

4800 UN7 寺 yx2 
Za 了 3 多 > 作 x 2 
力 下 让 大福 芝 和 2 

3300 过 


3600 一 


第 5 话 「『 运 命 O 选 择 」 为 大 心太 上 」 (才子 之 


路 线 ) 


前 5 个 回合 才 元 学 刁 C 将 不 能 移动 ， 但 当 敌 人 接近 时 仍 可 作出 攻击 。 
而 且 敌 人 会 主动 前 来 ， 因 而 不 宜 作 主动 ， 在 基地 内 反而 更 轻松 。 当 敌 方 
初期 部 队 全 灭 后 ， 敌 人 押 军 出 现 ， 而 作战 目的 也 变 成 才 元 学 刁 C 到 达 指 
定 地 点 或 消灭 全 部 敌人 。 在 此 援助 攻击 变 得 非常 有 用 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 


元 > 


力 卜 二 术 
/YY 儿 

敌 方 增 摆 机 体 
人 友人 


二 一 穴 儿 作 > 
区 区 从 


天 到 


驾驶 员 ”数目 HP 


是 是 1 


> 儿 Xj 一 2 
> 镍 yp 一 3 


IT 


8500 


5300 


2800 


5060 


10000 
7600 


3800 


第 6 话 「GEAR 人 战士 电 童 」 


这 关 的 敌人 能 力 比 上 一 关 要 强 ， 如 不 使 用 摆 助 攻击 ， 防 御 的 话 可 能 
会 陷入 苦战 。 本 关 最 大 目的 是 取得 DATA WEAPON ， 应 以 北斗 精神 指令 
「 加 速 4J， 务 求 比 子 儿 元 也 更 快 到 达 其 身 旁 。 电 童 与 独 角 马 邻接 就 会 
得 到 新 的 力量 ， 可 望 更 轻易 收拾 敌人 。 


敌 方 初期 机 体 


道具 
ZQ 玉 子 夕 > 乡 
UA7 丰 y 

元 工 了 儿 世 Y 坟 一 


一 六 一 
取 乡 本 y 卜 习 一 地 1y 乡 


( 才 元 之 刁 路 线 ) 
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SNE stev 蓝 民 


机 体 驾驶 员 

了 2 月 臣 元 一 郎 
人 木 连 优 人 部 队 
力 卜 > 水 人 工 智能 
Ab 人 工 智能 
敌 方 增 摆 机 体 

骑士 GEAR 凤 牙 7 儿子 了 

机 兽 才 一 E 卜 > 人 工 智 能 
力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 


数目 HP 道具 
1 8500 生 SS 
UN7 帮 yy 
4 8500 了 只 成 夕 了 夕 x 2 
册 穴 寺 y 下 x 2 
3 5300 一 
10 2800 一 


叶 4300 = 


第 2 话 「 逆 袭 OyT7」( 屯 一 力 f 孔 人 路 线 ) 
除了 将 敌 方 全 灭 外 ，7 回合 内 到 达 指 定 地 点 同样 可 以 完成 任务 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 
人 el 才 工 本 上 1 

RS 上 又 > 1 

学 可 站 二 力 订 才 久 才 > 兵 10 
敌 方 增 摆 机 体 

二 雪 E 一 7 1 

学 允 下 二 力 林 才 YX 才 y> 兵 7 


第 3 话 [Trv 图 人]j 


但 敌人 数目 众多 ， 更 有 摆 军 出 现 ， 相 比 之 下 我 方 非常 不 利 ， 应 以 好 人口 
为 主力 进攻 。 对 抗 光 忆 子 最 有 效 的 方法 就 是 以 援 护 行动 沿 减 其 HP， 再 以 
各 种 精神 指令 给 与 他 致命 的 一 击 。 


HP 道具 

7000 VANA7 丰 y 下 
了 nA59y 乡 

5400 力 一 个 由 7 郊 
几 A<7 丰 y 


4400  - 


8000 “了 7 一 X% 一 
4400  - 


( 巨 一 力 {f 己 和 人 路线) 


了 人 和 口 改 乘 " 力 多 和， 再 加 上 新 机 体 加 入 令 战 力 加 强 。 夕 工 又 会 
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在 5 回合 后 、HP 少 于 30% 或 敌 机 少 于 5 部 的 情况 下 撤退 ， 因 而 在 初期 应 
尽快 将 其 击 倒 。 这 关 最 强劲 的 敌人 是 父 ” 上 之 夕 ， 需 以 援 护 行 动 及 各 
种 精神 指令 对 付 ， 但 需 注 意 他 的 地 图 炮 。 
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政 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 

熙 力 上 下 一 方 霸 工 本 上 1 7000 也 口 只 也 夕 才 

闻 力 上 k 一 廊 交 玉 1 6800 高 性 能 一 夕 一 

池子 RPR 一 洲 L 又 > 1 35400 中 穴 却 地 Y 下 

二 SR 坟 订 才 y 才 y 兵 9 4400  - 

政 方 增援 机 体 

人 FRVY 尹 忆 作 二 二 从 站 1 20000 了 儿 本 下 习 一 元 fy> 信 
上 二 2 人 工 智能 4 7500 了 日 写 儿 2 和 

上 3 缀 3 一 人 工 智能 2 7300 册 愉 7 示 7 kx2 


第 4 话 「 最 恶 四 结 未 」 ( 巨 一 力 { 己 人 路 线 ) 


与 第 二 关 相 似 ， 但 这 关 没 有 时 间 限 制 ， 因 此 可 以 慢 慢 作战 等 待 敌人 
到 来 ， 但 注意 二 万 不 要 在 陨石 区 域内 作战 ， 否 则 只 会 使 我 方 陷入 苦战 。 地 
图 上 欠缺 回复 地 形 ， 最 好 预先 装备 补给 用 强化 道具 。 把 所 有 敌人 击败 后 ， 
会 发 生 与 另 一 个 第 四 话 完全 一 样 的 剧情 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 

二 尽 Y 卫 1.278000 子 377 一 全 
a“ 卫 艺 一 儿 少 工 又 1 12000 >7D 字 夕 y 夕 
Y 了 2 四 RS 力 才 工 本 上 1 7000 了 D 穴 王 夕 二 夕 
PR 从 林 才 y 才 > 兵 4 6800 力 一 RUYx2 


也 口 穴 亏 夕 乡 由 闪 也 直下 
守 忆 信人 L 又 > 1 5400 由 六 了 寺 上 


ar 术 才 YY 才 > 兵 1 4400  - 


第 让 力 众 大臣 NSO 友 
路 线 ) 


开始 时 主角 三 人 非常 接近 敌 军 ， 应 先 与 同伴 会 合 ， 再 消灭 敌人 。 第 
三 回合 开始 敌人 援军 出 现 ， 世 避 示 了 与 才 儿 人 非常 强 ， 而 且 会 用 合体 
攻击 ， 这 时 可 利用 邓 入 口外 加 「 热血 」 指令 对 付 。 当 其 中 一 人 被 击 
倒 ， 另 一 人 也 会 撤退 。 

敌 方 初期 机 体 


AS www. 模拟 时 代 . com 


RE STRNTEG 


落 民 攻 低 


机 体 驾驶 员 数目 HP 。 道具 
《9 本 才 “ 郊 才 y 兵 3 4200 - 
艺 工 二 又 林 才 ' 冯 才 > 兵 4 50002 芝 
少 亏 > 元 1 一 订 未 才 ' 冯 才 y 兵 2 9%oo  - 
间 又 妇 术 才 ` 当 才 > 兵 2 800 请 
k 忆 1 七 忆 力 > 1 5900 ”于 /AP 一 也 
敌 方 增援 机 体 
K 一 人 和 订 才 ` 冯 才 > 兵 4 3000- -= 
一己 又 疼 工 汶 > 永和 才 郊 才 > 兵 2 3500 -= 
: 下 三 居 元 守 二 二 R 林 直下 二 过 攻 几 2 3800 。 力 一 人 由 Y 学 
7Z 口 穴 忆 夕 心 
力 y 乡 4A 必 了 超 一 本 六 忆 帮 也 1 8000 元 二 7 也 儿 七 了 雪 一 
力 y 乡 A7> IDy 才 儿 作 | 9000 了 骤 少 林 > 卜 习 一 地 了 > 依 
第 6 话 「 出 击 ! ! 订 才 余 > 夕 一 D 水 1 」】 (= 一 
力 1 己 和 路线) 
| 开始 时 只 有 未 才 久 > 义 夕 一 口 术 一 人 ， 但 第 二 回合 我 方便 会 前 来 增 
援 。 到 了 第 四 回合 ， 新 敌 方 出 现 ， 建 议 先 打败 恐龙 军 再 与 其 交锋 。 一 
般 来 说 ， 当 他 的 HP 低 于 30% 时 就 会 撤退 ， 要 击 倒 他 的 话 ， 可 用 方 二 
乡 和 人 X 的 卫星 微波 炮 外 加 主角 的 授 护 攻击 。 
敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 
义 力 二 上 峰 儿 又 "下 人。 丽 龙 兵 6 5300 二 
YX 力 坟 避 儿 和 了 7 儿 ” 恐 龙 兵 4 5800 - 
义 力 二 峰 儿 又 作 ”恐龙 兵 2 6300 力 一 FUy 艺 
ZN5y 夕 > 夕 
并 义 力 以 话 儿 又 "水 让 将 军 “1 18000 学 习 型 CP 
本 敌 方 增援 机 体 
RE31 也 之 气力 1 5670 一 子 一 人 \ 林 少 
开 三 过 订 才 " 郊 才 > 兵 4 3300 - 
又 塘 订 才 ` 郊 才 > 兵 2 3800 - 
人 本 才 宛 才 > 兵 2 9000 - 
ZX 林 才 3 才 兵 4 4200 - 


落 民 攻 低 元 STRNTEG 


第 7 话 「 危 5L、 闻 关 > 力 一 于 一 AL 1 


一 开始 就 发 生 少 一 一 人 了 盖 力 一 被 攻击 事件 ， 这 使 其 不 能 移 
动 ， 但 仍 可 战斗 。 应 利用 多 1 子 才 A 及 马 工 一 才 又 A 为 其 回复 HP。 其 
他 同伴 就 必须 尽快 与 其 会 合 ， 共 同 对 抗 敌 人 。 当 上 方 的 敌 军 全 灭 后 ， 下 
方 就 会 出 现 敌 人 摆 军 ， 且 儿 了 夕 一 > 3 会 立即 出 现 助 我 军 一 臂 之 力 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 
机 械 兽 也 术 口 二 Al 人 工 智能 4 4800 - 


机 械 兽 /人 \JE 卫 一 V6 ”人工 智能 2 5300 - 
机 械 兽 少 亏 卜 二 才 又 人 工 智能 2 5800 - 
1 


机 械 兽 才 屯 > 人 工 智能 6000 UN7 才 yx2 
要 塞 元 毛 二 力 暗黑 大 将 军 12000 人 人才 七 > 雪 一 EN 于 了 
敌 方 增 摆 机 体 
二 一 穴 儿 亿 > Y 风 缀 让 一 -1310500. 力 一 下 不 y 芭 
ZN322K 广 > 力 x 2 
TFT7PT1 YLZY 一 4 3990 - 
义 尺 夕 由 > 力 一 OO 
3 了 7y> 乡 一 工 K 宫 1 工 训 1{> 1 18000 大 型 交工 请 一 夕 一 了 一 又 夕 一 


第 8 话 「 公 R 祖 夕 现 百 ! 


第 二 回合 必 人 二 乡 方 二 多 和 七 口 力 又 夕 人 会 前 来 作战 (未 加 入 )， 而 
人 > 上 尺 力 会 在 第 五 回合 撤退 。 与 此 同时 敌人 援军 出 现 ， 而 之 中 闵 了 儿 
同盟 也 会 登场 。 当 他 们 的 气力 在 120 以 上 时 ， 其 机 体 性 能 会 上 升 ， 而 且 武 
器 也 会 增加 ， 绝 对 是 对 付 敌 人 援 军 的 主力 武器 。 

敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 HP 道具 

X 方 了 一 X“ 卜 屯 光 yk 人 工 智能 4 7500 - 

X 方 了 7 一 和 人 “上 习 又 屯 一 ”人工 智 能 2 7300 ZN5>y 下 力 y 力 x 2 

X 力 了 一双 h“ 力 儿 于 y 力 ”人工 智能 3 7000  - 

ZKY 夕 区 关节 二 汪汪 200005S 浆 双 又 本 一 罗 却 取代 

已 二 太 汪 三 元 和 之 入 
敌 方 增 扔 机 体 
TAR 2E 兵 5959000 
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飞 -1 人， 人， 


0 
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GAME EN 薄 羽 攻 低 


元 双人 一 元 1 yyE 兵 4 4400 UN7 帮 yx2 
元 已 儿 方 二 和 和 yyzE 兵 1 15500 了 乡 林 2 下 刁 一 地 1 之 乡 
于 引 人 和 7 一 了 一 


第 9 话 「 炸 裂 ! 人 人 全 一 咯 1Y 了 7 


一 开始 就 会 发 生 DATA WEAPON 被 凤 牙 夺 去 事件 ， 而 电 童 也 会 被 打 
至 重伤 。 整 场 战 斗 相 对 简单 ， 当 敌 方 初期 部 队 全 灭 后 ， 敌 方 就 会 有 7 
口 又 上 兄弟 等 人 前 来 增援 。 倘 若 利用 地 图 兵器 将 了 口 又 上 兄弟 消灭 的 
话 ， 就 能 得 到 他 们 携带 的 道具 。 

敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 ”HP ”道具 

力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 1 二 4515 -一 

机 兽 才 一 上 E 卜 y 人 工 智能 6 6615 了 口 穴 也 卜 夕 了 夕 x 3 

UN7 帮 yx3 

敌 方 增 扔 机 体 

一 上 ZX 37>k 太 才 郊 才 > 兵 2 4180 - 

KK 一 人 X 咱 工 术 ”~ 订 才 郊 才 >y 兵 2 3850 - 

KE 下 己 又 林 才 郊 才 > 兵 2 3300 - 

又 堵 术 才 宛 才 > 兵 2 4180 - 

7《 吃 林 才 郊 才 > 兵 2 4620 - 

24 三 及 术 才 ` 郊 才 > 兵 2 3630 - 

KK 巨人 七 > 5 力 > 1 6210 水 人 一 力 57F 

方 ” 乡 人 7 六 工人 口 才 几 全 RM59E 一 有 和 

力 二 乡 和 人 必 了 雪 一 卫 0 


第 10 话 「 登 场 ! ! 元 填 雪 又 子 儿 1 


当 敌 方 初 期 部 队 5 机 击破 后 ， 方 1 便 会 出 场 ， 而 电 童 也 会 出 现 。 
将 其 消灭 后 ， 市 中 心 便 有 DATA WEAPON 出 现 ， 随 之 而 来 的 是 凤 牙 的 增 
援 部 队 。 若 要 成 功 抢 到 DATA WEAPON 的 话 ， 就 必须 尽快 将 敌人 击 倒 ， 多 
用 「 热血 」 来 发 挥 最 强攻 击 吧 ! 

敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 

义 方 坟 目 儿 又 下 忌 恐龙 兵 4 5300 - 

X 力 二 上 由 儿 双 "TFT 儿 恐龙 兵 3 6090 - 


www. emutime. com . 57 


落 民 攻 低 ;SR 


义 方 二 话 儿 又 ”所 作 恐龙 兵 2 6615 ”VAN7 示 y 卜 


7Z7D 窒 ”小 夕 了 夕 

义 方 二 轿 儿 又 "水 也 人 2Y 卜 1 18900 子 儿 让 刁 一 地 人 > 乡 
学 习 型 CP 

敌 方 增 扔 机 体 

义 力 二 上 由 儿 又 尹 王 方 L 由 1T 1 20000 了 术 学 捷 一 ”一 
元 工 了 儿 七 > 雪 一 

力 儿 了 了 素 体 人 工 智 能 6 4515 ”- 

机 兽 才 一 E 上 > 人 工 智能 4 6615  - 

骑士 GEAR 凤 牙 了 7 儿 元 了 1 10565 人 1T7UVUY7 一 一 


第 11 话 「 私 O 爱 马 人 性 凶暴 芯 才 ] 


这 关 元 已 儿 方 二 多 人 会 再 次 登场 ， 虽 然 一 开始 不 知 驾驶 员 是 谁 ， 但 
交战 过 后 会 发 生 对 话 事件 ， 才 得 知 对 方 是 东方 不 败 。 由 于 元 蕊 儿 方 之 乡 
人 拥有 回复 HP 的 能 力 ， 因 而 必须 一 口气 将 其 击 倒 。 敌 方 的 援军 也 相当 强 
大 ， 必 须 活用 精神 指令 与 援助 系统 才 有 机 会 取胜 。 

敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 

7 yzkE 兵 6 4200 - 

3 yy>E 兵 6 4620  - 

元 世 儿 方 二 乡 公 举人 杀 和 1 15000 “之 fy 了 7 儿 0O) 纹 章 

敌 方 增 扔 机 体 


kk 一 上 ZX 3 了 yyk 订 才 " 郊 村 > 兵 2 4180 - 

KK 一 上 和 咱 工 术 y， 订 才 " 郊 才 > 兵 2 3850 - 

/这 林 才 忆 才 > 兵 2 ”4620 山 闪 了 夺 y 卜 
7ZD 玉 下 夕 了 夕 


艺 工 二 又 术 才 郊 才 y 兵 3 3630 - 
了 儿 卜 口 Y 方 二 多 和 张 五 飞 1 5000 - 
RE F 之 工 下 1 ， 8000 防 洗 装置 
力 7 几 s 狂 1 13000 力 一 人 由 y 芝 
卫 铺 上 儿 元 了 一 0 一 双 罗 二 
K 瑟 1 七 二 地 力 > SO 人 RS 
只 了 二 > 上 
力 > 儿 和 7 之 二 口 二 才 儿 作 1 ， 9000 /7X 帮 一 夕 却 7 上 
力 了 AVI7 二 = 本 >Y 帮 记 1 8000 大 型 了 力学 > 
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CARNEE sure 蓝天 攻 低 


第 12 话 「 增 己 佐 青春 ! 战斗 兽性 术 2? 大 少年 1 ! 


开始 时 信 一 郎 惨 被 变 成 战斗 兽 ， 即 使 玩家 不 攻击 他 ， 他 也 会 在 3 
合 后 自爆 ， 这 时 铁 也 与 艺 工 之 的 气力 都 会 上 升 10 。 而 其 后 的 敌 方 援军 


中 会 出 现 神 秘 的 刁 过 


”让 巨 一 V， 由 于 它 会 使 用 超 强力 的 电 磁 攻击 ， 


所 以 最 好 多 使 用 「 从 吕 才 」 进 行 回避 。 战 斗 结束 后 会 出 现 分 岐 路线 ， 分 
别 是 「 才 元 之 刁 忆 同行 序 召 」 和 三 了 由 一 元 二 仁 同 行 吉 如 jj。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 

战斗 兽 余 儿 二 力 又 
机 械 兽 刀 术 口 A 
机 械 兽人 \ 由 已 工 一 二 V6 


战斗 兽 少 亏 上 二 才 又 


战斗 兽 帮 巨 过 
战斗 兽 上 力 态 一 


要 塞 元 毛 二 力 
敌 方 增援 机 体 
0 


驾驶 员 ”数目 HP 

信 一 郎 1 7400 
人 工 智能 ”4 5040 
人 工 智 能 “2 5565 


人 工 智能 2 6090 


人 工 智 能 “4 6300 
人 工 智 能 2 6500 


暗黑 大 将 军 1 12600 


全 1 9800 


也 和 了 兽 力 儿 和 又 人 工 智能 6 6800 
第 TERRY 二 V 
之 汪 路 线 ) 


道具 

力 一 民 外 YX 艺 

yn 六 了 > 下 夕 之 夕 
JUA7 帮 y 下 

力 -FVY 沁 
由 闪 7 寺 下 
ZD 屯 > 力 乡 
X 力 了 一 又 夕 一 


超 合 金 Z 


在 破坏 世上 」 ( 才 邢 


开始 时 应 以 被 动 为 主 ， 等 竺 敌人 到 来 ， 再 一 一 歼灭 。 当 假 汪 二 
“让 屯 一 V 被 击 倒 后 ， 他 便 现 身 为 了 人 了 兽人 一 上 1。 第 二 回合 开 


“/ 引 己 一 V 加入， 而 第 四 回合 会 有 敌人 援军 出 现 。 当 台 乡 


道具 


YX 一 子 一 人 \ 汀 少 


始 真 习 二 
也 兽 分 上 一 上 1 与 又 力 一 儿 一 乡 的 HP 低 于 30% 时 会 自动 撤退 。 
敌 方 初 期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 
了 乡 了 兽 方 儿 上 人 又 ”人 工 智能 6 ”6800 
子 余 了 兽 乡 一 放 D > 。 D 儿 在 x 了 双 1 13000 
是 ZXR3V 姓 和 1 8800 


牙 民 玫 纸 ,v STRATEGY 


了 YY 兽 和 一 上 1 ， 乡 > 依 儿 ( 真 身 ) 1 14000 了 一 又 2 一 

敌 方 增援 机 体 

兽 士 上 夕 旋 方 人 工 智 能 4 7000  - 

兽 士 人 个 坟 二 方 人 工 智能 2 8000 闪 7 直 Y 上 

Za 六 也 > 让 夕 2 乡 

又 力 一 儿 一 夕 艺 怀 放 让 儿 1 18000 ”了 子 乡 林 y 下 习 一 元 1y 乡 

第 14 话 「 皇帝 陛下 DZ7L 世 > 下 」 ( 才 地 > 义 3 路 
线 ) 


第 二 回合 开始 我 方 部 队 正 式 登场 ， 应 尽快 与 术 儿 子 又 V 会 合 ， 因 为 
他 一 被 击 倒 就 会 GAME OVER。 第 四 回合 敌 方 援军 登场 ， 这 时 可 先 将 初期 
部 队 消 灭 后 再 慢 慢 对 付 。 注 意 允 盖 分 儿 与 口 儿 夺 X 元 又 ， 当 其 中 一 人 被 
击 倒 ， 另 一 人 也 会 撤退 。 


政 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 
兽 士 上 夕 力 方 人 工 智能 6 7000  - 


兽 士 人 咎 二 > 力 人 工 智 能 2 8000 ”JUN7 才 上 
了 D 了 >” 卜 夕 了 夕 


又 力 一 儿 一 乡 站 > 半 Y 儿 1 18000 ”高 性 能 一 儿 一 
敌 方 增 摆 机 体 

了 乡 了 兽 力 儿 和 人 又 人 工 智 能 6 6800  - 

了 YY 兽 乡 一 人 1 终 > 依 儿 1 14000 ”人 人才 七 > 鞭 一 
了 终了 兽 乡 一 旋 D 。 吕 儿 夺 x 元 又 1 13000 “元 工 也 儿 世 > 坟 一 


第 13 话 「 海 D 战 履 」 (了 由 一 元 > 路 线 ) 


本 关 以 海战 为 主 ， 攻 击 时 应 注意 好 武器 的 选择 ， 否 则 也 只 会 徒劳 
无 功 。 当 了 Y 和 于 必 一 被 击 倒 后 ， 以 凤 牙 为 首 的 部 队 便 在 地 图 左上 方 出 
现 。 因 此 必须 做 好 部 队 的 布局 ， 不 宜 分 散 作战 ， 应 以 密集 为 主 ， 以 免 被 
其 一 一 击破 。 

敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 

光 帮 本 人 相 三 区 二 一 ASE 管 能 3 2 7000 二 二 

到 有 区 大作 本 站 从 人 工 智能 2 7500 - 


60 wa 模 所 时 代 com 


nnE TI 落 忆 攻 低 


站 


1 141 1 


X 方 了 一 外 “ 力 儿 于 y 夕 ”人工 智能 


X 方 了 一 双 上 “ 终 V 力 儿 y 


Z22FY 旋 


敌 方 增 授 机 体 
力 儿 7 了 了 素 体 
骑士 GEAR 凤 牙 


机 兽 才 一 E 卜 二 


人 工 智能 


人 


人 工 智能 
了 儿子 也 


人 工 智能 


6 
1 


3 


7000 - 
10000 到 夺 > 下 

了 DAN=>y 卜 夕 y 夕 
20000 了 一 又 夕 一 

院 乡 本 > 下 习 一 元 人 > 乡 


4515 - 
9765 YX 一 子 一 人 术 儿 


6615  - 


第 14 话 「3DXXz 世 /1f7 了 7 (71 一 了 元 > 路 


线 ) 


敌人 的 初期 部 队 不 算 强 大 ， 因 而 可 以 先 占据 回复 地 形 ， 再 等 待 敌 
人 的 到 来 ， 但 需 先 帮 有 万 丈 回 复 ， 因 为 他 一 开始 就 被 打 至 重伤 。 这 里 要 注 
意 敌 方 的 七 /人 了 与 交 儿 上 四 一 都 有 两 种 形态 。 当 初期 部 队 全 灭 后 ， 
敌人 援军 将 在 右 下 方 出 现 ， 对 了 口 又 上 兄弟 而 言 ， 只 要 其 中 一 人 被 击 倒 ， 


另 一 人 也 会 撤退 。 
敌 方 初期 机 体 
机 体 
FT71 
其 2Y2X 
二 一 穴 儿 信 > 
FA71 
FT71 
X 力 水 一 分 世 /T 卫 


敌 方 增 摆 机 体 

上 一 上 忆 双 了 >k 
上 一 人 上 又 咱 工 术 > 
上 一 人 上 又 

2 工 芝 区 ; 

了 儿 上 口 y 方 二 终 入 
到 届 帮 广 允 

方 了 儿 
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驾驶 员 

y 儿 站 一 
JP 
> 儿 YY 一 


蕊 了 了 三 


J 一 


七 /T7( 真 身 ) 
勾 方 术 一 多 ” 穴 儿 让 中 一 < 外 一 ( 真 身 ) 


本 才 “ 艺 才 二 兵 
订 才 “ 艺 才 > 兵 
广 才 “ 艺 才 > 兵 
林 才 “ 艺 才 二 兵 
张 五 飞 
发 总 开 寺 

六 儿 亏 


一 一 一 PN R 


17000 “元 工 也 儿 七 二 雪 一 
18000 ”人 人 才 世 > 埃 一 


落 民 攻 人 多 5 STRATEGY 


刁 儿 L 几 一 1 5200  - 

巨人 七 屯 力 > 1 6210 ”高 性 能 一 今 一 

力 > 乡 和 刀 光 工 上 口 盖 。 才 儿 全 1 9000 ”7ZD 闪 屯 了 下 夕 > 夕 

力 > 儿 和 A 以 7 二 一 了 取 习 性 1 8000 中 六 7 在 Y 人 上 

第 15 话 「 必 杀 ! 超 高 速 人 一 人 了 一 又 夕 一 1 1 


当 上 荆 /二 咱 儿 又 的 HP 低 于 30% 时 就 会 撤退 ， 若 想 把 它 消 灭 可 
以 利用 主角 的 最 强 技 加 「 热血 」 对 付 。 当 初期 部 队 全 灭 后， 敌人 援军 将 
在 右上 方 出 现 ， 除 屯 工 之 外 敌人 也 不 算 强 ， 利 用 群体 攻击 非常 有 效 。 上 战 
斗 结 束 后 会 出 现 分 上 岐 路线， 分 别 是 「 了 才 一 个 七 公 一 二 儿 一 上 」 和 
「GEAR 本 部 镍 一 上 ]。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 

机 械 兽 八 由 已 二 一 > V6 人 入 工 智能 4 5830 -= 

战斗 兽 爷 儿 二 力 又 人 工 智能 4 6380  - 

战斗 兽 帮 也 人 工 智 能 有 6600 “由 闪 子 在 y 上 上 
了 只 了 ”下 夕 > 乡 

上 屯 卫 /二 器 儿 又 人 工 智 能 1 18000 “之 YYy7 儿 0O) 纹 章 

要 塞 元 毛 二 力 暗黑 大 将 军 1 13200 EN 于 y 忆 

敌 方 增援 机 体 

力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 6 4730  - 

号 3 了 1 20000 “之 儿 于 七 雪 一 

机 兽 才 一 E 卜 > 人 工 智能 3 6930  - 

机 士 艺 站 和 人 工 智 能 1 8800 “于 习作 和 了 一 了 一 


第 16 话 「 私 0 最 高 杰作 所 才 上 」 (了 才 一 上 七 公 一 
盖 路 线 ) 


本 关 相 对 以 往来 说 比较 简单 ， 并 没有 特别 强 的 敌人 ， 但 要 注意 作 
也 > 元 1 一 床 的 长 距离 攻击 ， 另 外 工 二 儿 在 HP 低 于 30% 时 就 会 撤退 ， 
想得到 她 的 道具 就 要 来 一 个 强烈 攻击 。 当 初期 部 队 全 灭 后 ， 敌 人 援军 也 
将 在 右上 方 出 现 ， 这 时 只 需 等 其 到 来 再 集中 攻击 即 可 。 

敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 ”HP 道具 


人 www 模拟 时 代 . com 


> 
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、 
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CAMIE 5 落 民 攻 低 


《人 D 六 才 “ 艺 才 > 兵 
PRE2ZXPSYE 林 才 “ 艺 才 > 兵 
女 弛 ZZ 天 和 一 术 林 才 “ 艺 才 二 兵 
3 忆 一 本 才艺 才 盖 兵 
区区 汪 IEES 了 三 

敌 方 增 摆 机 体 


X 太 了 一 又 上 “上 翌 又 一 人工 智 能 
X 力 7 一 双 “ 下 子 这 >yF 人工 智 能 
X 方 了 7 一双 上 “ 力 儿 于 尺 力 “人工 智 能 
X 力 了 7 一双“ 乡 y 力 儿 VY ”人工 智能 


《ZKRY 尹 


又 之 天 七 霹 


Nb NR oo 


1 


4830 
4370 
10350 
4800 
5700 


7665 
7875 
7350 


10500 


21000 


力 一 KUy 学 x2 


于 习作 和 也 一 之 一 


从 空 三 二 纱 
也 口 穴 亏 > 卜 夕 > 乡 


大 型 苑 工 术 卢 一 夕 一 


第 17 话 「 俺 声 灰 闻 二 元 百人 四 1 」 (了 才 一 七 


优 一 忆 路线 ) 


开始 时 又 一 公 一 方 二 和 和 人、GX 元 人 人 1 乡 一 就 会 加 入 ， 使 得 战 力 
大 增 。 而 敌 方 的 工 二 儿 会 在 HP 低 于 30% 时 就 会 撤退 ， 当 力帆 芭 被 打倒 时 
敌人 押 军 立即 会 在 在、 上 、 下 三 个 方位 出 现 ， 因 而 最 好 最 后 对 付 她 ， 以 


免 被 敌 军 重重 围困 。 
敌 方 初期 机 体 
机 体 
Z 汪 工 > 卜 
7UKHZY7 
也 交 攻 可 志 攻 二 
力 7 几 
上 3 攻 七 过 
DTZXD5E 一 
方 二 多 和 也 演 工 人口 
力 二 入 4 人 以 了 7 塘 一 卫 
二 届 
RSD 
敌 方 增 扔 机 体 
量 产 型 依 赤 一 上 
机 械 兽 才 己 二 


驾驶 员 数目 


术 才 “ 艺 才 > 兵 
到 -站 
术 才 “ 艺 才 > 兵 
s 儿 二 
术 才 “ 郊 才 > 兵 
工 二 儿 

汉 才 几 作 
六 必 也 
力帆 又 
竹 Cs 一 


人 工 智能 
人 工 智能 


www. emutime. com 


4 
1 
4 
1 
2 
] 
1 
1 
1 
] 


HP 道具 


5400 
8400 
4800 
13650 
5940 
5200 
9450 
8400 
18000 
3800 


8000 
6600 


民 人 二 二 大 不 2 
学 习 型 CP+ 
人 人 


落 民 下 纸 5 款 STRATEGY 


战斗 兽 F 力 { 乡 一 人 工 智能 2 7150 ”由 失 7 在 y 卜 
7ZD 字 >z 卜 夕 了 乡 
要 塞 地 毛 二 力 暗黑 大 将 军 1 13200 EN 于 yy 了 


第 16 话 『「 决 战 ! 电 童 vs 凤 牙 上 」 (GEAR 路 线 ) 
因为 我 方 部 队 是 出 现在 地 图 中 部 ， 所 以 最 好 是 等 待 敌人 的 到 来 ， 再 


一 一 击破 。 当 敌 军 初期 部 队 全 灭 后 ， 敌 方 援军 即 在 左上 方 出 现 ， 然 后 引 
发 DATA WEAPON 事件 ， 而 凤 牙 也 会 变 身 为 凤 牙 “了 儿 水 一 。 其 回 
避 率 相当 高 ， 最 好 多 利用 「 集 中 」 或 「 必 中 」， 以 免 浪费 战 力 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 

学 YI 白 鸟 九 十 九 1 9775 EN 于 y 了 也 

了 2y 月 臣 元 一 郎 1 9200 学 习 型 CP+ 

OAW 木 连 优 和 部 队 ”2 9350 ”USN7 帮 > 
了 ZD 字 > 小 夕 了 乡 

力 上 > 术 人 工 智能 3 5830 - 

]Y 儿 人 工 智能 8 3080 - 

敌 方 增援 机 体 

力 儿 了 了 素 体 人 工 智 能 8 4730 一 

机 兽 才 一 E 卜 > 人 工 智能 4 6930 - 

凤 牙 了 儿 林 一 了 儿子 了 1 102305 了 一 X% 一 


第 17 话 「 谋 略 O 父 太 地 球 在 狙 5」 (GEAR 路 线 ) 
第 三 回合 开始 ， 术 儿子 又 会 加 入 我 方 部 队 共同 战斗 ， 与 此 同时 以 东 


方 不 败 为 首 的 敌 方 援军 也 在 左下 方 出 现 。 因 此 必须 做 好 部 队 布 局 ， 一 开 
始 应 全 力 向 右上 方 进攻 ， 消 灭 除 其 部 队 ， 以 免 被 两 面 夹 击 。 艺 站 过 二 
闻 儿 与 作 咎 厅 儿 在 HP 低下 时 会 自动 离开 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 ”数目 ”HP 道具 
兽 士 上 夕 力 方 人 工 智能 6 7350  - 
兽 士 个 二 > 方 人 工 智能 3 8400 VSN7 二 2 
7Z7D 玉 下 夕 疙 
又 力 一 儿 一 夕 艺 耻 > 半 Y 儿 1 189000 ”大 型 学 工本 韦 一 夕 一 
二 www. 模拟 时 代 . com 


四 


RNE 5 水 忆 攻 全 


又 力 一 儿 一 夕 八 T 订 镍 1 189000 了 了 一双 2 一 

敌 方 增援 机 体 

RS YYyE 兵 6 4400  - 

元 又 人 一 元 1 YYZE 兵 二 6 4840  - 

元 已 儿 方 > 夕 人 东方 不 败 ”1 17000 “于 习 人 人 7 一 了 一 


第 18 话 「 太 真实 」 址 一 2L 之 检 改 ] 
开始 时 最 好 的 方法 是 等 敌人 自动 上 前 送死 。 当 敌 军 初期 部 队 全 灭 后 ， 


敌人 援军 会 在 左右 两 方 出 现 ， 他 们 打算 破坏 我 方 基地 。 因 而 在 初期 部 队 
未 全 灭 前 要 调 回 人 力 到 基地 附近 。 最 好 是 用 机 体 围 着 基地 ， 这 样 在 保证 
敌人 不 能 进入 基地 之 余 又 能 有 效 的 消灭 敌人 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 “HP 道具 

3S 己 洒 祥 1 21000 - 

力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 8 4730 “”- 

机 士 艺 站 和 Al 3 8800 ”UN7 寺 y 上 又 一 人 一 


祥 7 寺 y 卜 
了 DO 穴 也 了 卜 夕 心 
机 兽 才 一 E 卜 > ”人工 智能 2 6930  - 


敌 方 增 摆 机 体 

信 夕 人 工 智能 10 3080  - 

力 上 > 术 人 工 智能 4 5830 - 

子 >2y 秋山 源 八 郎 1 10350 二 人 7L 一 人 
于 2 六 高 杉 三 郎 太 1 10350 ” 防 尘 装置 


第 19 话 「 上 外 灰 元 百 命 ] 
一 开始 敌人 会 在 左上 方 分 成 3 组 ， 而 己 卫 之 在 中 央 ， 最 好 等 其 自 


投 罗 网 。 当 成 卫 之 被 击 倒 后 在 右上 与 左下 均 有 敌 方 援军 出 现 ， 而 电 童 也 
会 变 身 为 电 童 ，” 辉 丸 。 大 家 可 以 分 成 两 组 攻击 ， 最 后 再 对 付 机 将 。 注 
意 当 他 们 的 HP 低 于 30% 时 便 会 撤退 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 ”HP 道具 
学 忆 了 必 1 22000 “之 六 了 7 儿 0) 纹 章 


牙 民 攻 低 计 STRATEGY 


力 儿 了 了 束 体 人 工 智能 7 4730“- 

机 兽 才 一 上 上 > 人 工 智能 4 6930 ”由 < 了 在 >y 上 : 
ZaD 字 > 卜 夕 疙 

机 士 学 让 人 Al 1 9130 “” 母 z 人 LODy 于 工 一 

机 将 志方 加 1 尺 夕 一 地 力 加 TY 终 一 T 19000 “V 一 子 一 人 洒 儿 

机 将 直方 今 儿 铬 幸 方 夕 儿 义 二 1 18000 ”EN 于 yy 了 

机 将 志方 了 7Y 铺 一 性 力 P7YV 儿 下 1 20000 ”又 地 又 夕 一 二 艺 工 一 儿 

敌 方 增 摆 机 体 

力 儿 了 了 索 体 人 工 智 能 6 4730  - 

机 兽 才 一 上 E 卜 二 人 工 智 能 全 6930  - 

机 士 艺 站 和 Al 2 9130 一 力 一 RUYZ2x2 


第 20 话 『「 尹 7 儿 工 yy 乡 又 始 动 ! 
由 于 一 开始 力 口 一 K 和 7 才 卢 就 被 敌 军 包围 ， 形 势 非常 危险 ， 所 


以 最 好 是 多 利用 「 集中 」j， 再 冲 去 与 我 军 会 合 ， 在 此 过 程 中 「 回避 .是 最 
好 的 作战 指令 。 在 第 二 回合 ， 力 卜 几 与 元 工 才 会 加 入 我 方 ， 使 得 战 力 大 
增 。 当 敌 军 初期 部 队 全 灭 后 ， 摆 军 就 会 在 左上 方 出 现 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 

Z 绩 工 > 上 林 才 冯 才 > 兵 4 5670 “”- 

人 人 人 全 LA 和 术 才 ` 艺 才 > 兵 6 5040  - 

区 二 二 大 天 用 六 放 克 二 六 有 后 又 1 5400  - 

卫 儿 卜 口 二 力 又 夕 人 张 五 飞 1 5000 “ - 

力 y 乡 4 上 了 雪 一 卫 了 站 才 卫 1 8400 。 子 术 渗 一 夕 一 

G7ya2Dy (MA) 才 儿 作 1 9450 区 

人 趟 六 避 有 尼 二 工 二 儿 1 5460 。” 力 一 R 册 Yy 学 

KR3 和 七 过 己 力 1 6480 ”人 1f 才 七 ” 雪 一 

/ 汕 ZL 一 1 6890 人 1T7UY7 一 7 一 

屯 双 吃 工 一 上 卫 穴 儿 1 6800 “> 中 Y 了 7 儿 O) 纹 章 

敌 方 增 扔 机 体 

/人 YY 夕 人 工 智能 6 3080  - 

力 卜 > 术 人 工 智能 3 5830  - 

了 木 连 优 人 部 队 2 9350 ”UN7 帮 > 上 
Za 闪 了 小 夕 了 乡 

也 2> 月 臣 元 一 郭 1 9200 ”本 /一 夕 亏 7 上 


ww. 模拟 时 代 . com 


斌 游民 下 低 


了 wo 北 搬 1 10350 


第 21 话 「 黑 骑士 上 母 0 秘 密 j 
了 yY 于 站 一 一 开始 就 会 主动 从 左边 攻击 过 来 ， 因 此 只 要 静心 布局 


UN<7F 丰 站 


电 童 也 会 因此 而 力气 下 降 50。 与 此 同时 援军 在 上 下 两 方 出 现 ， 这 时 最 好 


就 可 以 了 。 当 敌 军 初期 部 队 全 灭 后 ， 就 会 发 生 DATA WEAPON 事件 ， 


集中 攻击 一 方 ， 而 另 一 方 就 等 他 主动 上 前 。 战 斗 结束 后 会 出 现 分 歧路 线 ， 


分 别 是 「 六 方 在 救出 (< 行 《 」 和 上 「 汪 口 二 一 落 上 L 在 阻止 LL 行 〈《 j]。 


敌 方 初期 机 体 

) 机 体 驾驶 员 。 数目 
ZX 力 了 一 又 本 下 引文 = 一 人 工 智能 3 
yx 力 了 7 一 XN 5yyk 人 工 智能 


6 
X 方 了 一 外“ 力 儿 于 站 yy 旋 人 工 智能 2 
ZX 力 了 7 一 X， 终 YX 力 儿 Y 人 工 智能 2 

1 


HP 
8030 
8250 
7700 

1000 


由 人 7 村 六 上 力 一 由 六 学 


ZKY 尹 了 YY 于 Y 一 22000 ”大 型 了 力学 > 
敌 方 增 摆 机 体 
力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 6 4730  - 

机 兽 才 已 上 > 人 工 智能 4 6930 - 
机 士 艺 让 和 Al 2 930 UN7 帮 > 
Za<N 二 2 图 2 乡 
第 22 话 「 炎 O 中 习 」 (天 力 路 线 ) 


一 开始 敌人 便 向 下 推 压 ， 当 敌 方 6 机 被 击破 后 ， 也 儿 元 了 会 出 现 ， 并 


引发 DATA WEAPON 事件 。 当 敌 方 初期 部 队 全 灭 后 ， 援 军 即 在 左上 方 出 


现 ， 此 时 作战 目的 也 变 成 了 电 童 到 达 殖 民 星 处 ， 当 然 你 也 可 以 全 灭 敌 
人 来 完成 任务 。 

敌 方 初期 机 体 

、 机 体 驾驶 员 数目 HP ”道具 
力 儿 了 了 袁 体 人 工 智能 6 4730 - 

\ 机 兽 才 一 上 上 > 人 工 智 能 4 6930 - 
机 士 学 让 人 Al 2 9130 UN7 寺 yy 上 

力 一 K 由 祥 学 
敌 方 增 授 机 体 

s 凤 牙 人 1 人 -12Y7D 7HJL7F7 1 ， 10300 超 合 金 Z 
力 儿 了 了 素 体 人 工 知 能 6 4730 - 


落 民 攻 低 j 款 STRATEGY 


机 兽 才 一 E 下 > 人 工 智 能 4 6930 - 

机 士 站 和 从 2 9130 闪 7 寺 > 上 
ZD 子 > 卜 夕 > 乡 

机 将 志方 吕 1 Y 夕 一 直 力 由 1 祖 夕 一 1 19950 x 力 了 一 又 和 一 

机 将 帮 方 分 儿 X 咎 志方 仿 儿 XT 1 21000 人才 世 > 协 一 

机 将 直方 了 7Y 儿 一 上 才 方 PT7V 儿 一 上 1 18900 学 习 型 CP 


第 23 话 「 螺旋 城 O 落 己 殖 日 」 (人 六方 路 线 ) 


敌人 援军 于 第 二 回合 登场 ， 且 处 居 三 角 ， 我 方 唯一 能 取胜 的 方法 就 
是 先 攻 下 其 最 弱 的 一 方 。 基 本 上 螺旋 城 那 方 最 弱 ， 所 以 全 力 先 将 其 攻 下 
方 为 上 策 ， 然 后 再 慢 慢 对付 其 余 两 方 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 
力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 4 4730  - 
机 兽 才 一 E 卜 > 人 工 智能 2 69%30  - 
机 士 艺 站 和 Al 30 二 
机 将 帮 方 峰 1 祖 夕 一 韦 力 上 由 1Y 力 一 1 20900 子 乡 本 2 下 刁 一 元 1y> 乡 
机 将 直方 今 义 咎 夺 方 夕 儿 XT 1 22000 ”也 儿 于 七 > 协 一 
机 将 在 方 记 7Y 儿 一 沁 力 7YJ 一 下 1 20300. ”于 37 必 7 一 了 一 
敌 方 增援 机 体 
力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 4 4730  - 
机 兽 才 一 上 上 二 人 工 智 能 4 69%30  - 
机 士 沁 怀 委 人 2 9%130 UN<7 丰 y 
了 B 字 > 让 夕 “ 乡 
螺旋 城 螺旋 城 ) 六 ?2500052 人 OPDEP 一 和 
X 力 了 一 X“ 依 y 力 儿 Al 2 11000  J 闪 7 二 yy 上 
力 一 由 y 学 
元 工 力 过 一 儿 元 下 六 009 汪 二 次 大 D 罗 - 一 
义 放 7 一 双生 与 义 乞 一 人 工 铝 能 2 8030  - 
广 放 了 一 XIRERS22 人 工 智 能 4 8250  - 


第 22 话 「 八 一 ”0O 黑 必 影 上 】 (3 了 日 二 一 路 线 ) 


当 八 这 一 HP30% 以 下 时 或 者 在 5 回合 内 到 达 目 的 地 ， 全 体 敌 军 
初期 部 队 都 会 立即 撤退 。 这 关 可 以 令 了 儿 加 入 ， 方 法 是 先 把 银 赤 一 


AS ww'. 模拟 时 代 . com 


rr 


有 


CA 1 


和 


好 


第 23 话 「 工 yRL 双 口 儿 水 


和 { 订 儿 当 HP30% 以 下 会 撤退 。 
敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 
人 了 JU 一 XT7 兵 
二 一 站 子 U 一 XT7 兵 
R“ 也 让 沁 下 让 居 
/> 了 了 子 Y 工 了 一 
中 爷 儿 乡 TVU 了 了 
六 受 必 全 学 之 又 中 二 
在 工 NT mk-ll Z 儿 
人 人 RS 
帮工 NT mk-ll TU 一 
村 工 关 L 隔 AAS 
敌 方 增 摆 机 体 
兽 士 上 夕 力 方 人 工 智能 
又 力 一 儿 一 夕 站 衬 了 儿 
又 力 一 儿 一 夕 人 让 镍 
兽 士 /% 牛 族 > 方 人 工 智能 
铠 曾 士 儿 了 所 盖 及 


GAME ER 薄 民 攻 低 


击 倒 ， 然 后 利用 艺 荆 上 一 向 取 儿 说 得 两 次 就 可 以 了 。 注 意 敌人 扔 军人 


HP 道具 
5000 立 
7000 = 
6400 由 六 好 寺 上 
6600 取 口 只 亏 > 小 夕 > 夕 
7800 为 学 
5800 由 天 允 示 之 上 
4000, 二 
7090 起 合金 Z 
4200 - 
14000 5 
7700 = 
19800  - 
19800 人 人才 世 X 协 一 
8800 
12000 闪 7 寺 y 上 
了 D 字 ”下 夕 了 乡 
(了 口 二 一 路 线 ) 


本 关 可 以 让 张 五 飞 加 入 ， 方 法 是 利用 上 千 口 与 他 战斗 一 次 ， 然 后 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 
乓 区 六 了 /一 XT7 兵 
芭 一 2 了 JU 一 xf7 兵 
也 儿 上 口 盖 力 又 夕 公 张 五 飞 
上 汉江 起 忆 池 太 之 
方 二 夕 A 必 7 了 坟 一 了 本”CB 取 必 也 
艺 王 久 改 关 区 二 内 人 G 工 二 儿 
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再 说 得 他 。 当 五 飞 被 打倒 或 者 被 说 得 后 ， 敌 人 援军 立即 在 左 方 出 现 。 
大 家 大 可 把 部 队 分 成 两 路 ， 把 两 方 的 敌人 消除 掉 。 


道具 


十 fT7L 一 人 
也 儿 了 七 二 二 一 
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落 民 政 允 ; 款 STRATEGY 


G 了 之 工 2DyHC (CNA) 才 册 人 1 18000 ”三 次 元 尹 
敌 方 增援 机 体 
元 X7F 一 一 YX>E 兵 6 4600 
元 X 人 一 元 1 Yy> 世 兵 二 2 5060 = 
元 已 儿 方 > 多 公 YE 兵 二 2 17250 。 几 闪 了 在 y 上 
Za 了 了 卜 夕 > 了 夕 


第 24 话 「 怒 J0D 火 山 岛 基地 ! j 


这 关 又 是 被 包围 ， 先 攻 下 上 方 敌 人 方 为 上 策 。 第 二 回合 上 工 术 
夕 由 之 又 在 左下 方 出 现 ， 其 能 力 不 容 看 少 ， 当 他 的 HP 在 30% 以 下 就 
会 自动 撤退 。 注 意 儿 分 儿 与 暗黑 大 将 军 都 有 两 种 形态 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 HP 道具 

量 产 型 儿 亚 一 上 人 工 智 能 9 8400 - 

书 2R3 一 V 人 工 智 能 6 9240 一 

战斗 兽 上 下方 { 乡 一 人 工 智能 2 7475 - 

也 乡 了 兽 力 儿 和 人 又 人 工 智能 4 7840 一 

战斗 兽 作 儿 力 二 也 Al 2 8970 了 口 穴 子 ”小 夕 夕 
由 7 二 y 卜 

战斗 兽 耳 一 少 亏 人 工 智能 2 8240 - 

上 屯 本 /二 品 镍 又 Al 1 19800 防 尘 装置 

要 塞 元 毛 二 力 瞳 黑 大 将 军 1 13800 “”- 

暗黑 大 将 军 ”暗黑 大 将 军 ( 真 身 )1 20000 。 yY 一 也 一 /人 洒 儿 

世上 了 MY 了 艺 Y 术 也 1 23000 ”之 fyY 了 7 儿 0) 纹 章 

子 乡 了 兽 夕 一 夕 口 y 品 儿 在 x 到 1 1300 .了 一 X2 一 

了 YY 兽人 一 上 人 1 乡 ” 分 儿 1 15400 一 

耶 乡 了 兽 乡 上 一 人 1 乡 > 信 儿 ( 真 身 ) 1 18000 “ 子 二 了 儿 世 > 了 雪 一 

敌 方 增 扔 机 体 

上 上 卫 求 夕 由 六 又 写本 30000 ”大 型 学 工 林 上 一 夕 一 


第 25 话 [东方 不 败 考 二 度 死 风 


第 二 回合 本 y 上 力 二 和 和 (风云 ) 登场 ， 而 在 第 五 回合 敌 方 援军 也 
会 在 左下 方 出 现 ， 这 时 大 家 可 能 两 面 受 敌 ， 万 全 起 见 大 家 大 可 先 占 据 
中 心地 带 ， 再 消灭 援军 ， 最 后 对 付 东方 不 败 。 若 想 东方 不 败 今后 成 为 
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让 - mrtin 基 开 攻 低 


hh 


同伴 ， 这 就 需要 用 卫 y 上 方 懈 和 击败 他 。 当 东方 不 败 被 打倒 ， 元 1 
又 与 元 又 蕊 二 又 也 会 离 去 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 
量 产 型 依 赤 一 上 人 工 智 能 6 
三 AR 人 人 工 智 能 4 
FS yyE 兵 2 
于 X25 天 不 YVyE 兵 4 
元 已 儿 方 二 银 人 WE 兵 2 
元 已 儿 方 二 多 入 东方 不 败 1 
上 了 工 术 夕 由 沁 又 山 AEES| 
于 工 力 子 一 几 于 1X 1 
工 上 才 又 元 双 E 二 又 1 
敌 方 增 扔 机体 

元 已 儿 工 又 地 /SU 又 AI 6 


第 26 话 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 
又 天 王 全 袜 yV>ykE 兵 3 
元 双人 一 元 1 yy>E 兵 6 

X 方 坟 目 镍 又 下 人 恐龙 兵 3 
了 日 让 依 式 7 区 和 二 才 之 1 
敌 方 增 摆 机 体 

义 力 二 品 儿 又 TFT 儿 恐龙 兵 3 
义 力 二 上 由 儿 又 王 作 ”机 龙 兵 3 
3 
乡 屯 kk 了 又 夕 一 力 儿 人 YyE 兵 3 
元 已 儿 方 二 作 和 人 yy>E 兵 2 
元 已 儿 力 > 乡 和 东方 不 败 1 


4000 


由 闪 了 帮 > 卡 

7ZD 玉 = 也 > 卜 夕 二 夕 
人 
二 

学 习 型 CP 

由 二 了 > 一 上 


上 复活 全 二 真 芝 福田 问 求 由本 


第 三 回合 ， 敌 人 援军 在 上 方 出 现 ， 但 利用 真 分 尺 夕 一 对 付 左上 
方 的 部 队 也 是 没 问题 的 。 而 我 方 部 队 就 全 力 对 抗 东方 不 败 。 当 东方 不 败 ， 
屯 由 了 一 或 元 又 蕊 二 又 其 中 一 人 的 HP 低 于 30% 时 ， 三 人 便 会 撤退 。 


12000 


6670 
7245 
20700 
11500 
23000 


28750 
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道具 


中 只 三 夺 久 上 
了 D 窒 > 下 夕 > 夕 
大 型 艺 工本 上 一 夕 一 


落 民 攻 低 ;于 STRATEGY 


上 辽 术 夕 由 六 又 池 下 又 =3] 30000 也 儿 于 七 > 二 一 


工 亚 才 又 天 已 二 文 ] 28000 ”学习 型 CP+ 
第 27 话 「 切 吃 拓 雪 ! ! 地 球 O 未 来 」 


第 四 回合 敌 方 援军 于 左上 方 出 现 ， 而 九 十 九 也 会 加 入 我 方 。 注 
意 对 付 随便 一 方 的 敌人 时 最 好 是 全 队 一 起 上 ， 不 宜 分 散 战 力 。 这 关 的 了 
一 少 与 八 牛 未 儿 都 有 两 种 形态 ， 而 HP 相当 高 ， 要 打败 的 话 飞 同心 协力 


不 可 。 

敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 HP 道具 

X 方 坟 占 镍 和 下 人 负 龙 兵 5 6095 一 

X 力 二 话 儿 双 FT 儿 丽 龙 兵 4 6670 ~ 

X 方 坟 话 儿 又 王 亿 恐龙 兵 3 7245 由 穴 地 在 y 下 
ZD 王 7z 卜 夕 疙 
| 

3 直人 克 又 尹 二 全 三 沙 己 放 12600 母 训 人 O)> 于 了 一 

巨大 月 盘 SC 45000  - 

巨大 导 一 少 了 一 儿 ( 真 身 ) 1 51500 ，” 超 合 金工 一 Z 

义 力 协 几 镍 和 X 分 亏 力 vLUT 1 23000 高 性 能 照 准 器 

敌 方 增援 机 体 

兽 士 上 夕 力 方 人 工 智能 6 7700 = 

又 力 一 儿 一 夕 人 T 订 儿 1 19800 ”- 

守护 神 丁 一 K 儿 和 八 和 订 儿 ( 真 身 ) 1 45000 人 ND 

兽 士 人 人 二 二 方 人 工 智 能 3 8800 一 

铠 兽 士 铬 毛 二 Al 1 12000 由 只 记 丰 下 
之 5 六 3> 下 力 > 乡 

又 力 一 少 一 夕 艺 忆 寿 让 儿 ] 20700 。 A -了 乡 7 力 一 


第 28 话 厂 明 日 D『 舰 长 」 信 君 疙 ! ] 


初期 目的 是 要 工 又 地 人 山 又 与 站 才 天 学 刁 邻接 ， 因 而 只 要 在 进攻 
的 过 程 中 不 攻击 Y 才 元 艺 刁 就 可 以 了 。 第 四 回合 在 右上 方 有 敌 方 援军 出 
现 ， 而 工 又 元 人 少 又 与 Y 才 元 区 刁 邻 接 成 功 也 会 带 来 援军 ， 因 而 不 用 急 
于 取 回 战舰 。 战 斗 结束 后 会 出 现 分 歧路 线 ， 分 别 是 「GEAR 本 部 已 残 马 
和 上 「 宇宙 人 行 《 jj。 
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叶 ， 


oil 


击 语 落 民 攻 低 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 
这 7 全 2 鸭 二 V 负 2 了 一 6 
三 一 公 儿 少 > VY 册 2TP 一 4 
二 才 毛 人 力 订 1 


ZX 力 水 -四 七 XTA7 七]/AT7 1 
敌 方 增援 机 体 


机 兽 才 一 上 上 二 人 工 智能 4 
力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 6 
机 士 艺 和 人 Al 3 
义 Y 夕 由 > 方 一 V 儿 艺 丰 一 6 
二 一 侠 儿 余 > V 儿 艺 相 一 2 


色 力 术 一 依 ” 订 儿 上 下 儿 订 儿 上 业 1 


X 力 水 一 分 ”人 儿 上 中 一 


第 29 话 「 北 斗 D 叫 从 、 银 河 O 泪 Jj 


外 一 1 


HP 
8740 
1500 
13200 
20050 


7245 
4945 
9545 


8740 
11500 
21800 


20700 


道具 


nn 


中 闪 也 在 y 下 
力 一 山 Y 艺 
ZaA3 子 > 小 夕 > 夕 


FE 


辟 儿 本 2 下 一 元 1 六 乡 


(GEAR 路 线 ) 


开始 时 玩家 适宜 先 将 北斗 以 外 的 敌人 击 倒 ， 最 后 再 对 付 他 。 此 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 ”数目 
机 兽 才 一 上 E 卜 > 人 工 智 能 2 
力 儿 了 了 素 体 人 工 智能 4 
机 士 艺 忆 私 AI 2 
凤 牙 “也 二 习 一 > 上 归 广 -北斗 
敌 方 增 扔 机 体 

机 兽 才 一 E 卜 > 人 工 智能 2 
力 儿 了 了 素 体 人 工 智 能 4 
机 士 冯 书 人 人 全 2 
量 产 型 依 赤 一 上 人 工 智能 4 
六 人 工 智 能 4 


8800 
9680 


X 力 了 一 又 卜 “ 力 儿子 站 闵 夕 人 工 智能 2 11000 


义 放 SR 


人 工 智能 


2 8625 


www. emut ime. com 


时 敌人 援军 会 在 左上 与 右 下 两 方 出 现 ， 注 意 电 童 二 人 的 能 源 已 耗 尽 ， 应 
及 时 为 他 们 回复 ， 而 忆 天 刀 一 会 在 HP 低 于 30% 时 撤退 。 


由 7 本 yy 下 
了 DA5y 力 > 旋 
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政 引 5 款 STRATEGY 


X 方 了 一 X 上 “多 Y 方 镍 X Al 2 11500 由 愉 记 在 y 上 

ZD 六 下 夕 疙 
用 2 二 人 工 智能 1 8395 - 
AAS 又 二 23000 二 :子孙 冯 二 一 夕 一 

17 1 一 镍 FU 


第 30 话 「GEAR 坏 灭 ! 」 (GEAR 路线) 


开始 时 适宜 等 敌人 到 来 ， 再 一 一 歼灭 。 又 人 儿 最 好 是 最 后 对 
付 ， 因 为 他 一 被 打倒 ， 援 军 就 会 在 上 方 出 现 ， 而 三 由 也 一 也 会 撤退 。 注 
意 援军 中 七 口 的 力量 非常 强大 ， 多 用 「 热血 」 与 「 集 中 」 吧 。 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 数目 ”HP ”道具 

量 产 型 少 一 上 人 工 智能 4 8800 - 

STR V 人 工 智能 4 9%680 - 

机 士 艺 和 人 Al 2 9545 中 只 也 在 y 上/ 力 一 K 由 Y 沁 
7ZDN 己 了 卜 夕 二 乡 

X 方 了 一 和 上“ 力 儿 于 站 义 夕 人 工 智能 2 8050 - 

又 记 TRRRKRF 人 六 太 用 YAI 2 1500 - 

机 士 继 方 y 一 又 / 必 1 9%000 - 

上 了 工 术 夕 由 沁 又 于 1 30000 大 型 了 力 沁 > 

ZK Y 义 乡 PP 1 ， 23000 元 过 也 儿 七 直 一 

敌 方 增援 机 体 

机 士 艺 站 和 Al 4 9545 - 

乡 亏 ”7X2 一 方 “ 和 AAA YYZE 兵 3 1500 了 D 字 zz 夕 > 乡 

元 已 儿 方 二 入 人 yy>E 兵 1 17250 由 穴 也 在 y 卜 力 一 K 册 闵 学 

七 品 七 品 1 ， 40000 S/7X 帮 一 力 亏 7 上 


第 31 话 「 了 yy 于 习 一 最 期 DO 日 」 (GEAR 路 线 ) 


虽然 初期 敌人 很 少 ， 但 一 到 第 三 回合 ， 敌 人 援军 就 会 出 现 ， 这 
关中 大 家 大 可 利用 陨石 来 取得 优势 。 当 之 于 站 一 被 击 退 后 ， 新 一 批 援 
军 将 在 左下 方 出 现 ， 而 方 y 义 夕 被 击 倒 后 ， 己 小 也 一 与 元 1 人 又 也 会 离 
去 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 
X 力 了 一 X“ 下子 义 yk 人 工 智能 4 8650 - 


人 .www. 模拟 时 代 . com 


4 


区 7 友 ” ”一 症 4。 


X 力 了 一 又 上 “多 V 方 儿 久 Al 

万 了 7 一 入 全 忆 又 二 二 人 工 智能 

敌 方 增 摆 机 体 

量 产 型 少 赤 一 上 人 工 智能 

DRY 人 工 智能 
要 个 儿 乡 fy AI 

《人 YAKY 尹 YY 
21 AZ 多 砍 和 5， 

上 卫 术 夕 由 注 又 FRR 

于 了 工 力 子 一 小 于 1 芭 

ZKEY 尹 方 TXY 义 乡 


现 。 


第 29 话 「 月 灰 见 元 大 ] 


内 smiia 蓝 民 攻 低 


4 1500 “”- 

4 8395 = 

4 8800 - 

4 9680 - 

2 13000 又 一 公 一 由 只 了 寺 y 

1 23000 三 次 元 上 一 儿 一 

6 13000 ZaON5z 下 夕 ” 乡 x 

1 30000 超大 型 了 方 学 二 

1 25000 。 X 方 了 一 又 夕 一 

1 23000 ”1171 一 F2SU 了 了 
(宇宙 路 线 ) 


这 一 关 的 主要 目的 是 在 6 回合 内 到 达 殖 民 星 ， 所 以 最 好 是 利用 移 
动力 高 的 机 体 快速 前 往 。 而 在 此 双 儿 或 艺 工 上 一 与 忆 儿 尽 一 战斗 ， 利 用 
苑 工 上 一 可 以 说 得 她 加 入 部 队 。 当 到 达 殖 民 星 后 ， 敌 方 援军 在 下 方 出 


敌 方 初期 机 体 

机 体 驾驶 员 

雪 一 Ny 林 才 ` 忌 才 > 兵 
R“ 沁 闻 郊 闻 订 才 “” 艺 才 > 兵 
人 “了 人 > 了 术 才 “ 艺 才 二 兵 
之 与 9 区 己 冯 大 村 < 
雪人 性 了 夕 和 mk -1 7 了 7 负 Y 一 

kk 一 <y ”中 儿 7 己 力 > 
二 夕 咱 改 子 工 了 一 

中 录 少 TV7 
夕 f> “了 之” 坟 和 Rs 一 
ZnR 几 尹 十 也 

敌 方 增 扔 机 体 

方 儿 人 么 也 这 工 夕 口 盖 ”HC 才 儿 全 
力 > 乡 和 必 了 雪 一 本 ”CB 六 Y 帮 也 
乡 孔 ”上 了 又 夕 一 方 二 儿 和 YYyE 兵 


第 30 话 『 战 士 、 再 人 … 


入 < 二 Co 于 


] 


www. emut ime. com - 


HP 道具 

7700 中 只 乞 二 多 上 
Z7D 玉 了 了 让 夕 了 夕 

6400 

6600 豆 

5800 - 

16000  - 

8800 > 

9030 二 

8190 三 

18000 大 型 了 方 艺 > 

12600  - 

18000 也 术 光 术 一 夕 一 

16000 ”171 一 负 F7xSU 了 

11500 

(宇宙 路 线 ) 
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牙 民 下 给 5 款 STRATEGY 


其 实 这 关 并 没 战术 可 言 ， 最 好 先 对 付 了 口 又 上 兄弟 再 向 元 又 马 
二 又 挑战 。 当 初期 敌人 全 灭 后 ， 援 军 也 会 在 左 方 出 现 ， 除 了 二 咎 元 几 
会 在 HP 低 于 30% 的 情况 下 迷走 外 ， 其 他 人 也 会 长 留 战场 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 
上 一 上 和 订 才 本 才 “ 艺 才 > 强化 兵 6 5800 加 
GEYL AI 4 6800 - 
旅 方 儿 和 也 演 工 夕 口 了 之” HC 。 才 几 作 1 18000 子 乡 本 y 卜 刁 一 地 fy 
力 ” 乡 4 了 7 雪 一 本 ”CB at 16000 ”EN 于 y 了 了 
Er 
工 上 才 又 于 ZXEEX 1 28000 元 工 也 儿 七 > 雪 一 
敌 方 增 摆 机 体 
量 产 型 力 工 LT 术 才 “ 艺 才 > 强化 兵 10 7500 人 一 了 一 
二 夕 川 改 了 2 工 了 7 一 1 9030 一 
由 爷 儿 旋 TV 1 8190 局 
有 局 二 人 子 儿 1 15000 - 
终 妥 民用 己 > 又 口 一 1 5800 - 
夕 T>“ 了 > 坟 YYPR 一 1 18000 sS /7 又 夺 一 夕 亏 了 上 
帮工 性 了 人 了 一 1 14700 ”大 型 了 力 艺 > 
妇 一 了 儿 夕 证 巧 亏 1 12600 “”- 
KK 一 关 >“Z 儿 7 己 力 > 1 8800 一 


第 31 话 「 私 性 天 2 二 sx 才 又 …」 (宇宙 路 线 ) 


由 于 初期 与 敌 方 距离 太 近 ， 所 以 最 好 设 下 一 个 阵势 等 竺 敌人 进攻 。 
当 敌 军 被 击 倒 一 定数 目 后 ， 援 军 将 在 上 下 两 方 出 现 ， 而 且 还 层 出 不 绝 ， 除 
非 消灭 了 东方 不 败 。 当 东方 不 败 被 击 倒 ， 迷 之 生命 体 元 二 s 才 又 也 就 出 
现 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 
GEY 上 Al 3 6800 由 愉 7 寺 yx 3 
上 一 人 上 又 订 才 本 才 “ 艺 才 > 强化 兵 6 5800 一 
怀 沪 少子 了 了 又 夕 一 力 二 旅人 yy 上 兵 作 11500 又 一 从 一 由 关子 十 > 
元 蕊 儿 方 二 余人 yy>E 兵 2 23000 一 
2 世人 东方 不 败 1 28750 ”171 一 儿 上 2 了 7 三 
元 上 


RE 志 阔 已 攻 低 


方 二 多么 也 六 工 夕 口 ””HC 才 儿 人 1 18000 超大 型 了 方 郊 > 
方 二 夕 人 字 了 坟 一 本 ”CB 这 过 克 1 16000 勾 力 光 工本 上 一 夕 一 
敌 方 增 扔 机 体 

GEY Al 6 6800 - 

罗 好 这 叉 作 二 放 忆 攻克 yy>E 兵 2 11500 了 口 闪 子 > 下 夕 了 夕 x 2 
元 2s 才 X 7 了 DO 下 Y 元 sx 才 X1 20000  - 


第 32 话 「 使 记 砍 望 人 帮 战 争 大 ] 


开始 时 敌人 会 主动 将 战 阵 向 下 移 ， 直 逼 各 人 战斗 ， 但 实力 不 算 很 
强 ， 我 方 足以 应 付 。 当 敌 方 全 灭 后 ， 会 有 迷 之 小 孩 事件 发 生 ， 而 主角 也 
会 以 最 终 形态 登场 ， 事 件 结束 后 援军 将 在 右上 方 出 现 。 


1 


0 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 ”数目 HP 道具 
元 已 儿 工 双子 人 又 Al 8 4600 = 
4 秋山 源 作 郎 1 16100 义 旋光 工本 卢 一 夕 一 
有 久之 木 连 优 人 部 队 2 9200 - 
本 有 六 木 连 优 人 部 队 2 9775 = 
终 f 六 > 月 臣 元 一郎 1 14950 EN 帮 方 于 > 了 
元 > 艺 > 高 杉 三 郎 太 1 10350 学习 型 CP 
2 力 > 乡 人 了 之 工 夕 Dy”HC 才 儿 人 1 18000 世 RD 图 之 少 / 芭 四 了 一色 
力 ” 儿 人 Aw7 坟 一 了 ”CB 之 Y 书 1 16000 ZD 玉 也 > 下 夕 心 /高 性 能 志 一 
敌 方 增 摆 机 体 
了 yz 木 连 优 人 部 队 2 9%00  - 
元 YY> ， 木 连 做人 部 队 作 9775 ~ 
元 YY> ， 木 连 优 和 部队 2 103850 
夜 天 光 北辰 1 9380 IAA 本 到 一 冯 一 
六 连 北辰 六 人 众 6 6930 中 穴 刀 夺 久 上 x 3/ 力 一 由 祥 郊 


x 3/ 了 了 D 穴 子 ” 下 夕 了 夕 x 3 
第 33 话 了 银河 忆 消 元 大 男 


注意 这 关 有 五 个 敌人 都 有 两 种 形态 ， 而 且 实 力 不 低 ， 建 议 先 把 
所 有 了 屡 罗 消灭 掉 后 ， 再 一 一 对 付 。 当 把 卫 口 又 击 倒 后 ， 本 关 真 正 的 首脑 
N YX“ 基 旅 坟 一 就 会 出 现 ， 由 于 只 有 一 个 人 的 关系 ， 合 力 把 它 击 倒 就 
是 了 。 
敌 方 初期 机 体 
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芒 民 攻 低 5 款 3TRATEGY 


机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 

义 义 夕 二 力 一 人 4 9120 - 

汉 忌 儿 二 从 二 > 儿 X 站 一 4 9880 - 

PTPT y 儿 YX 忆 一 4 4560 了 

人 交 姓 妆 一 3 12000 一 

二 一 父 儿 父 > >J 儿 Y 忆 一 4 13000. 双 一 人 一 由 AN7 夺 yx 4 
二 一 儿 作 > 七 /1 12000 “”- 

X 方 术 一 全 世 XT17 七 /1T7 了 了 ( 真 身 ) 1 19550 三 次 元 区 一 入 
二 一 穴 儿 余 > 愉 儿 上 下 由 一 | 12000 一 

勾 方术 一 信 六 儿 卜 由 一 闪 儿 下 由 一 ( 真 身 ) 1 20700 ”又 所 又 夕 一 区 艺 工 一 儿 
二 一 儿 余 > 工 Kw9TZ 1 12000 一 

X 力 水 一 全 " 工 上 中 1> 工 上 上 咱 1> ( 真 身 ) 1 20700 EN 才 方 于 > 也 
二 一 祥 儿 尔 > 林 X 下 小 1 12000 - 

色 力 水 一 全 本 yk 儿 订 yk 儿 ( 真 身 ) 1 20700 了 儿 于 七 > 雪 一 
7 了 1T71 汪 又 1 5130 - 

司 又 汪 DX( 真 身 ) 1 40000 /人 D 

敌 方 增 摆 机 体 

FS 全 1 50000 学 习 型 CP++ 


第 34 话 「『 父 寺 方 二 方 一 上 在 二 充 工 由 片 1 


一 开始 才 元 学 刁 就 被 攻击 到 不 能 移动 ， 因 此 要 将 部 队 分 成 两 组 ， 
一 组 保护 人 了 他， 一 组 前 往 攻击 敌人 。 当 敌 方 机 体 少 于 9 部 时 ， 援 军 就 会 登 
场 ， 这 些 敌人 源 于 元 已 儿 方 二 和 多 人 后 面 的 仪器 ， 所 以 要 做 到 敌 全 灭 的 方 
法 就 是 派 一 部 机 体 去 破坏 仪器 ， 这 样 就 可 以 阻止 他 们 出 场 了 。 


敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 
元 上 儿 工 双子 人 3UX Al 7 4600 - 
终 1 子 > 忌 秋山 源 作 郎 1 16100 之 丰 y 了 7 儿 0) 纹 章 
了 yy> 木 连 做人 部 队 2 9200 - 
次 木 连 优 和 部队 4 9775 - 
乡 1T 了 冯 盖 月 臣 元 一 郎 1 14950 超大 型 了 方 艺 > 
学 高 杉 三 郎 太 1 10350 高 性 能 赤 一 夕 一 
六 连 北 帮 六 人 众 6 6930 = 
夜 天 光 北 搬 1 10080 ” 超 合 金 Z 

了 BR 人 2 多 yy>E 兵 3 23000 由 六 好 在 久 上 母 吉 人 0O) 沁 于 工 一 
敌 方 增 扔 机 体 
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证 


RE 5 落 民 攻 低 


积 户 气 Ai 6 5280 一 
第 35 话 「 岚 0O 海 J 
这 关 的 主要 目的 是 令 /%J/\ 孔 到 达 星 球 ， 为 免 造 成 不 必要 的 损 


伤 ， 最 好 是 找 一 为 同伴 做 利 引 敌人 过 来 ， 再 一 一 消灭 掉 。 注 意 若 想 敌 
全 灭 根本 没 可 能 ， 因 为 七 口 会 无 限 复活 。 当 我 方 任 意 机 体 到 达 星 球 ， 政 
方 援军 就 会 出 现 。 
- 敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 ”数目 HP 道具 
本 量 产 型 入 二 一 上 Al 4 9200 
1 Al 2 10120 - 
机 士 艺 刀 公 Al 4 9545 = 
螺旋 城 Al 2 2750  - 
元 已 儿 工 双子 人 5U 双 Al 4 和 靖 生 让 
了 元 肥力 人 Al 2 14300 ”- 
萎 Q + 六 乡 图 一 七 吕 1 45000 “ - 
上 工 术 夕 几 六 又 二 区 33000 。” A -了 终了 2 一 
于 工 力 子 一 儿 于 1 又 | 27500 十 1 是 FL 一 人 
随和 可 娘 2% 人 7Y3%R HC 才 儿 气 1 18000 Z7D 闪 = 上 夕 夕 x 3/ 高 性 能 
可 方 二 和 夕 上访 了 7 雪 一 本 ”CB 之 忆 才 刀 1 16000 ZD 玉 = 也 > 卜 夕 了 夕 x 3/ 学 习 型 
敌 方 增援 机 体 
工 卢 才 又 及 天 忆 三叉 叶 31800  ” 超 合金 Z 
! 元 蕊 儿 力 > 人 人 yy>kE 兵 3 28750 母 吉 有 0)> 于 工 一 又 一 /人 一 由 只 
了 在 y 上 下 x 2 
- 
第 36 话 「 了 儿 心 上 又 0 真实 j 
和 初期 敌 方 分 为 三 组 ， 因 而 最 好 是 一 组 一 组 击破 。 当 己 /了 一 ,地 
1 又, 元 XE 二 双 三 人 被 击破 后 ， 力 钙 了 了 皇帝 出 现 ， 而 且 七 口 + 穴 夕 
夕 一 也 会 变 身 穴 夕 夕 一 七 口 为 。 注 意 在 对 抗 他 们 的 时 候 ， 必 须 在 同一 
有 回合 内 把 他 们 干掉 ， 否 则 他 们 会 无 限 复活 。 
敌 方 初期 机 体 
机 体 驾驶 员 数目 HP 道具 
江 量 产 型 儿 一 个 Al 2 9200 - 
二 SR Al 4 和 20 二 


散 民 玫 纸 5 STRATEG' 


机 士 艺 忆 和 AI 4 9545 = 

元 已 儿 工 X 元 人 SU 双 Al 4 4600 一 

元 双 力 人 TY Ai 2 14300 一 

七 口 + 穴 夕 夕 一 七 口 1 45000 X 方 区 工本 一 夕 一 
上 卫 术 夕 由 沁 又 号 天 33000 “ 山 穴 也 寺 y 卜 

于 二 力 地 一 小 | 27500 1 了 1 一 FZU 
工 赤 才 又 人 31800 /1f 才 七 盖 坟 一 

敌 方 增援 机 体 

方 负 了 了 皇帝 力 儿 了 7 了 皇帝 1 50000 -= 

六 夕 夕 一 七 吕 七 口 ( 真 身 )] 50000  - 

机 士 艺 如 和 Al 4 9545 一 


最 终 话 「 元 工 才 又 O 答 元 ] 
这 关 非 常 难过 ， 为 免 呈 罗 使 用 道具 ， 必 须 在 一 回合 内 将 其 击 倒 。 


迷 之 小 孩 3 人 组 非常 活用 援 组 系统 ， 所 以 要 对 付 元 工大 又 的 话 ， 要 先 
对 付 他 们 。 每 当 一 位 被 击 倒 时 ,元 工 X 才 又 的 气力 都 会 加 10。 而 且 它 还 


有 3 种 形态 ， 能 否 对 付 就 要 看 你 的 实力 了 。 
敌 方 初期 机 体 人 
机 体 驾驶 员 ”数目 HP 道具 
元 已 儿 方 >y 乡 和 yyE 兵 3 17250 又 一 人 一 JA7F 二 yx3 
元 已 儿 方 二 旅人 yy>kE 兵 2 23000 又 一 人 一 由 N7 寺 yx2 志 
元 已 儿 方 了 和 和 yy>E 兵 2 28750 又 一 人 人 一 UN7 寺 yy 让 x2 
量 产 型 依 志 一 上 Al 2 9200 又 一 人 一 由 发 7 寺 >y 直 x 2 
SEARESV Al 4 10120 又 一 全 由 愉 7 帮 yx4 
元 已 儿 工 又 元 又 -Al 4 4600 又 一 人 一 UNF 丰 yx4 可 
元 了 力 人 TY Al 1 14950 又 一 人 一 由 闪 7 夺 y 下 
个 儿 乡 Ty Al 1 14950 又 一 人 一 由 闪 7 夺 > 上 
上 了 工 求 夕 由 六 又 二 玫 元 二 训 33000 又 一 人 一 由 闪 了 于 y 卜 
子 工 力 子 一 儿 0 27500 又 一 人 一 六 地 示 > 上 》 
工 赤 才 又 寺 久 区 王 又 : 31800 又 十 天 克 二 > 二 
交 二 和 天 又 了 日 二 上 次 到了 S 又 1 20000  - 


元 工 S 才 又 元 只 于 YY 子 2s 才 又 (2)- 1 55000 又 一 人 一 外 人 7 夺 > 站 


元 工 x 才 XUFY 元 工 x 才 X (3) 1 65000 区 一 站 A7 计 7 
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信 大 家 都 不 会 陌生 ， 尤 其 对 机 器 火 卡 通 迷 来 说 更 是 绝对 不 
会 错过 的 作品 。 要 知道 超越 动画 片 作品 界限 的 共同 作战 就 
是 机 战 系 列 的 最 大 魅力 。 著 名 的 机 器 估 集结 一 堂 共 同 作 战 ， 
编织 梦 一 般 的 战 史 ， 这 简直 就 是 机 器 人 卡通 迷梦 寡 以 求 的 
事情 。 随 着 机 战 R 的 推出 让 我 们 就 一 起 去 回顾 它 的 发 展 


历程 ! 


超级 机 器 人 大 战 (GB ) 


这 是 机 战 系列 的 初代 作 
品 ， 是 极 具 纪念 价值 的 经 典 CE 
之 作 。 游 戏 中 没有 驾驶 员 的 “江上 
概念 ， 但 是 已 经 可 以 积 CR -< 
累 经 验 值 提升 座机 的 等 全 在 
级 ， 确 定 了 日 后 机 战 的 > 
基本 系统 。 独 特 的 说 得 系统 ， 可 ”从 之 
以 拉拢 除 805s 以 外 的 任何 机 体 成 为 “ 旧 
同伴 。 各 机 器 人 的 必 杀 技 与 机 体 的 
合体 分 离 均 在 游戏 中 一 一 重 现 ， 预 示 
着 游戏 朝 着 " 再 现 原创 画面 " 的 发 展 方 
向 。 这 个 作品 的 故事 与 第 二 次 是 没有 直接 联系 


的 。 
第 2 次 超级 机 器 人 大 战 (FC、PSs) 


FC 上 机 战 系列 的 第 二 作 ， 是 机 战 系 列 的 关键 之 作 。 与 前 作 相 
比 ， 首 次 导入 驾驶 员 系 统 ， 使 游戏 故事 开始 呈现 其 庞大 的 系统 性 。 
另外 故事 中 各 种 伏笔 更 对 之 后 的 第 三 次 、EX、 第 四 次 及 F 的 剧情 产 
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攻 隐 , 
际 二 人 ESEVIES sTATUTE 


生 重 大 影响 ， 而 宇宙 舞台 也 就 首 
次 出 现 ， 真 正 的 历史 长 剧 正式 开 
始 。 母 舰 概念 的 成 熟 和 原创 角色 


魔 装机 神 塞 巴 斯 塔 的 登场 丰富 了 。 医 se 

游戏 的 内 容 。 独 有 目 没有 被 以 后 民 AN 

任何 续 作 所 继承 的 宝物 商店 系统 ”加 

也 是 值得 怀念 -的 。 敌 训 从 放 太 CA 
2 

第 3 次 超级 机 器 人 大 战 (SFC、pPS ) 一 ss 


机 战 系 列 的 第 三 作 ， 游 戏 借 
助 SFC 的 机 能 ， 画 面 的 水 准 有 了 脱 
胎 换 骨 的 进化 。 游 戏 开始 了 "多 姿 
多 彩 "的 历程 ， 因 为 在 游戏 中 加 入 
了 非常 多 的 物品 ， 使 得 游戏 的 开 
玩 性 与 可 观 性 大 大 增加 。 游 戏 的 
多 分 支 剧情 系统 首次 出 现 ， 增 添 
无 限 吸引 性 。 前 作 中 的 宝物 商店 
系统 演变 为 过 版 后 的 机 体 强 化 系 
统 ， 使 其 成 为 资金 的 主要 用 途 。 


超级 机 器 人 大 战 EX (SFC、PS) 


本 作 是 "第 三 次 " 的 后 传 ， 以 原创 角 
色魔 装机 神 为 主 。 虽 然 只 有 1 个 剧情 ， 但 


公 以 不 同 的 观点 进行 的 互动 剧情 系统 
(简称 1$S )， 完 全 表现 出 魔 装 机 神 的 世 
界 观 ， 大 大 增加 可 玩 性 。 从 本 作 起 ， 翅 
当 器 的 威力 可 以 透 过 投入 资金 来 改造 提升 攻 
击 力 ， 这 比 以 往 的 改造 系统 更 完美 ， 但 
令 资金 的 重要 性 及 用 途 增 加 ， 资 金 不 足 
的 情况 出 现 得 非常 频繁 。 
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第 4 次 超级 机 器 人 大 战 (SFC、PS ) 


机 战 系列 在 SFC 上 的 最 后 一 
作 ， 充 分 发 挥 了 主机 的 极限 ， 画 
面 更 加 逼真 。 战 斗 中 玩家 可 以 选 
择 反击 ， 回 避 或 防卫 的 对 付 方 
式 ， 使 得 策略 平衡 性 接近 合理 。 
代表 玩家 的 主人 公 在 本 作 中 正式 
登场 ， 及 其 爱 机 初次 导入 "机战 " 
的 世界 中 。 本 作 中 更 引入 " 特殊 技 
能 "的 设 定 ;… 使 得 作战 系统 更 加 完 ， 且 2 
美 。 超 级 系 与 真实 系 两 个 剧本 ， 斌 2 入 8 了 态 全 7 


使 得 故事 向 多 元 化 发 展 。 本 234LT AAA 


该 作品 其 实 是 把 乓 的 "第 三 
次 "移植 到 GB 的 作品 ,但 此 作 删 
除了 "第 二 次 " 本 身 的 系统 ， 改 
用 了 类 似 " 第 四 次 " 的 系统 ， 拥 
有 机 师 自 由 配置 机 体 ， 改造 系统 
等 等 。 而 且 引 入 了 新 的 物品 ， 追 
加 了 大 量 新 的 剧情 ， 形 成 了 另 一 
个 "第 二 次 机 战 ”( 这 才 是 第 三 次 
的 “矢部 一 轧 疙 呈 a7 。 


第 4 次 超级 机 器 人 大 战 S (PS ) 


该 作品 妃 是 把 SFC 的 "第 四 次 "移植 到 
Ps 的 复 刻 作品 。 与 SFC 版 相 比 ， 游 戏 在 
片头 及 主角 机 体 变形 时 追加 了 3D CG 动 
画 ， 加 入 了 2 关 新 的 剧情 ， 并 且 加 入 了 
全 程 语音 ， 这 都 使 得 游戏 更 有 气势 与 完 


魔 装 机 神 The Load of Elemental (SFC) 


该 作品 是 机 战 系 列 的 首次 外 
传 ， 而 且 故 事 是 采用 和 “EX" 一 样 的 
背景 ， 但 当中 只 有 魔 装 机 神 存 在 ; 没 
有 其 他 系列 的 机 体 出 现 ! 在 此 完全 
公开 了 所 有 魔 ” 机 神 的 资料 。 作 品 
除 承接 了 过 去 的 战斗 形式 外 ， 一 切 
皆 重 新 设计 。 本 作 与 其 他 机 战 的 最 
大 分 “就 是 机 体 以 正常 尺寸 出 现 ， 
增加 了 过 往 机 战 中 没有 的 精细 感 ! 
战斗 时 地 图 也 为 君 角度 的 立体 地 
图 ， 令 玩家 感受 到 战斗 地 形 的 高 度 
差 ， 而 且 加 入 了 方向 攻击 等 要 素 ， 
令 上 战略 性 大 大 提高 。 


超级 机 器 人 大 战 F (SS、PsS) 


在 S5 与 PS 上 的 机 战 作品 ， SuUPERRoBOT WARS 全 
可 以 说 是 ”第 四 次 " 的 改写 故事 ， RS SN 
是 在 相同 背景 下 引发 的 另 一 次 战 逻 
争 。 引 入 更 多 新 的 角色 ， 剧 情 旧 
也 发 生 了 重大 变更 ， 机 体 参数 皮 
更 是 大 副 变动 ， 可 以 说 是 次 世 洁 
代 的 原创 机 战 。 由 于 容量 太 人 
大 ， 因 而 分 为 前 后 两 篇 发 售 。 药 
在 游戏 中 插入 了 许多 原创 动画 ， 
并 引入 了 完结 篇 的 预告 动画 ， 拓 
系统 上 参考 以 往 各 代 作 了 更 完善 
的 修正 ， 并 且 玩 家 可 以 把 F 的 完 
成 纪录 直接 拿 到 F 完结 篇 中 使 


机 战 F 的 下 篇 ， 加 入 了 大 量 
新 的 角色 ， 其 他 著名 的 机 体 以 及 
隐藏 人 物 也 会 亮相 ， 气 势 十 足 ， 
称 得 上 是 机 战 系 列 中 最 壮大 的 一 


-部 。 很 多 在 上 篇 中 触发 的 特殊 情 


节 在 下 篇 才 会 一 一 看 到 结果 ， 而 
且 在 "FINAL OPERATION'" 中 更 会 
解 开 机 器 人 大 战 世界 之 谜 ， 这 可 
算是 F 系列 最 大 的 魅力 所 在 。 到 
此 游戏 剧情 也 告 一 段落 。 


全 超级 机 器 人 大 战 电视 大 百科 (PS ) 


可 以 说 这 部 作品 并 不 是 游 
戏 ， 而 是 一 部 全 机 器 人 的 资料 
集 。 其 中 包括 了 机 战 历史 的 解 
说 ,到 "F 完结 篇 为止 的 所 有 
机 体 与 驾驶 员 的 介绍 ， 相 关 的 
原创 动画 与 3D CG 动画 欣赏 
等 。 资 料 相当 完整 ， 是 机 战 迷 
必 不 可 少 的 珍藏 作品 。 


超级 机 器 人 大 战 Complete Box (PS) 


本 作品 收录 了 机 战 系列 中 的 三 个 在 
FC、SFC 上 的 著名 作品 《第 2 次 超级 机 
器 人 大 战 信 《第 3 次 超级 机 器 人 大 
战 》 和 《超级 机 器 人 大 战 EX 》。 而 游 
戏 的 系统 设 定 完全 以 "F" 为 基准 ， 在 PS 平 
人 台 上 全 部 机 体 造型 得 以 重新 制作 ， 而 且 


SR 


条 局 刘 人 《si STATUTE 办 


加 入 了 原创 动画 与 全 程 语音 ， 相 比 之 在 FC、SFC 上 的 机 战 系列 更 胜 
一 筹 。 在 附带 的 光盘 上 加 入 了 机 器 人 对 战 模式 以 及 机 战 的 相关 资 
料 ， 可 以 说 极 具 收 藏 价值 。 


新 超级 机 器 人 大 战 (PS ) 


以 金 新 系列 重新 设计 的 PS 
作品 。 不 再 沿用 前 作 的 世界 观 而 
改 为 采取 新 的 世界 观 来 制作 。 在 
画面 上 超越 了 前 作 很 多 ,战斗 视 
窗 也 是 有 史 以 来 最 大 的 。 另 外 ， 
本 作 的 最 大 特色 就 是 以 前 的 机 体 
全 是 SD 版 ， 而 本 作 则 改 为 以 真 
实 大 小 比例 呈现 ， 使 得 战斗 更 具 
震撼 力 。 


一 部 相当 吸引 人 的 作品 ， 
拥有 自由 战斗 模式 与 卡拉 OK 模 
式 ， 而 且 还 可 以 随意 查看 机 器 
人 与 驾驶 员 的 相关 资料 、 示 范 
动画 ,以 及 一 些 原画 设 定 ， 可 
以 说 极 具 收藏 价值 。 


超级 机 器 人 大 战 64 (N64) 


机 战 系列 在 N64 上 的 初代 作品 ， 本 作 台 新 了 前 
”人 作 的 故事 ， 描 写 了 地 球 联邦 军 和 宇宙 人 的 战斗 。 游 
邮 2” 戏 的 基本 系统 仍 与 前 作 的 系统 相同 ， 但 本 次 战斗 舞 
呈 。 台 的 背景 由 原来 的 2D 场景 变 成 了 3D 场景 ， 战 斗 临 
项 场 感 有 所 增强 。 游 戏 独创 了 协力 攻击 极 具 杀 伤 力 。 
本 作 的 重点 新 要 素 就 是 实现 了 与 GB 的 "LINK BATTLE" 
取 进行 数据 交换 ， 用 战斗 方式 培养 出 强劲 的 机 体 。 
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中 超级 机 器 人 大 战 Link Batiler (GBC) 


与 机 战 6 4 密切 相关 的 作 
品 。 与 N64 进行 资料 交换 ， 利 
用 机 器 人 与 驾驶 员 的 数据 进行 对 
战 ， 从 而 培养 出 优秀 的 轰 驶 员 与 
强劲 的 机 体 。 而 且 N64 与 GB 连 
接 后 会 使 引发 机 战 64 新 的 人 物 
与 隐藏 剧情 的 出 现 ， 可 以 说 该 作 
的 存在 极其 重要 。3 种 独特 的 战 
斗 模 式 〈 公 式 Link 战 ， 章 节 战 ， 
自由 对 战 ) 丰富 了 游戏 的 内 涵 ， 
增强 了 可 玩 性 。 


在 WS 上 的 第 一 作 ， 故 事情 
节 起 源 不 再 与 以 往 相 同 ， 可 以 说 
是 机 战 的 一 个 独特 系列 。 游 戏 仍 
以 宇宙 与 地 上 为 战斗 舞台 ， 基 本 
系统 与 前 作 相同 ， 说 服 系统 、 

特殊 技能 " 等 一 一 再 现 ， 但 没有 
了 主人 公设 定 。 独 特 的 选 关系 统 
与 技能 协调 系统 成 为 游戏 的 一 大 
特色 。 虽 和 然 是 黑白 画面 ， 但 比 


起 GB 来 说 细致 多 了 。 区 MAHOA37 


超级 机 器 人 大 战 Compact 2 (WS) 


Compact 系列 的 第 二 作 ， 在 第 一 作 的 基础 上 加 强 了 游戏 系统 。 
新 作品 的 登场 ， 人 物 的 特殊 技能 的 种 类 大 幅度 增加 ， 独 创 的 援 护 系 
统 的 追加 ， 部 分 机 器 人 出 场 时 与 发 动 必 杀 技 时 的 特写 动画 的 插入 ， 


关系 统 得 以 进一步 加 强 ， 完 全 增强 了 游 
戏 的 自由 度 与 可 玩 性 。Compact 2 由 三 
部 作品 组 成 ， 分 别 是 《第 1 部 地 上 激 
动 篇 洲 《第 2 部 宇宙 激动 篇 》《 第 
3 部 银河 决战 篇 六 借助 主机 的 机 能 ， 
记忆 体 可 以 沿用 到 下 一 部 中 ， 而 且 最 重 
要 的 是 各 部 作品 的 记录 是 相互 影响 的 ， 
是 隐藏 事件 与 人 物 出 现 的 重要 依据 ， 同 
时 这 也 使 得 整个 Compact 2 剧情 得 以 连 


本 作品 是 Ws 的 《超级 机 器 人 
大 战 Compact 》 的 彩色 复 刻 版 ， 当 
然 在 完全 移植 的 基础 上 还 增添 了 不 
少 新 的 要 素 ， 如 Compact 2 的 授 护 
系统 与 发 动 必 杀 技 的 特大 写真 画 
面 ， 不 过 最 重要 的 就 是 以 彩色 形式 
出 现 ， 增 添 了 游戏 的 魅力 。 


并 魔 装机 神 在 PS 上 的 首部 作品 ， 是 一 
于 双全 个 以 机 战 系列 的 原创 机 体 塞 巴 斯 送 为 主角 
YY 的 游戏 。 与 以 往 作品 不 同 ， 游 戏 被 完全 
5 3p 化 ， 所 有 部 队 部 以 3D 多 边 形 表示 ， 增 
王强 了 成 斗 的 临场 感 。 采 用 了 可 6 个 机 器 人 
旨 攻击 一 个 敌人 的 6 角 方 块 ， 大 大 提高 了 小 
恒 戏 的 战 吗 性 。 漂 亮 的 战 半 画面 更 是 游戏 一 
轴 六 特色 ， 以 特殊 光影 效果 展现 出 那 华丽 的 
和 必 杀 技 ， 给 与 玩家 无 限 的 视觉 感受 。 
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SEVIES STATUTI 


超级 机 器 人 大 战 ac (PS ) 


该 作品 是 机 战 系 列 有 史 以 来 
的 一 次 重大 革新 。 主 线 不 再 是 转 
绕 DC 了 ， 而 是 引入 了 全 新 的 剧 
情 ， 加 入 了 新 的 机 体 和 作品 ， 而 
且 战 斗 系统 也 采用 了 不 少 新 的 要 
素 。 在 地 图 上 引入 了 高 度 概念 ， 
使 历代 的 平面 俯视 地 图 变 为 45 度 斜 
角 视 图 ,战斗 显得 更 加 灵活 ; 战 
斗 画 面 与 以 往 系列 不 同 ， 人 物 首 
次 以 动画 形式 活动 ， 当 部 队 采 用 书 。 
某 些 技能 时 还 会 出 现 机 器 人 与 驾驶 
员 的 特写 ， 使 得 战斗 的 表现 力 达 到 了 2D 上 的 极限 。 


超级 机 器 人 大 战 x 外传 (PS ) 


a 系 列 的 第 二 部 作品 ， 也 是 机 
战 系列 在 PS 上 的 最 后 一 作 ， 不 但 加 
入 了 新 机 体 新 人 物 ， 而 且 还 采用 了 
全 新 的 系统 。 在 战斗 中 加 入 了 
Compact 系列 中 的 援 护 系统 ， 这 使 
得 束 个 游戏 充满 了 强烈 的 友情 色 
彩 ! 前 作 的 熟练 度 系统 变 得 更 为 完 
善 ， 游 戏 难度 一 目 了 然 。 游 戏 中 没 
有 了 主人 公 的 存在 ， 可 算是 一 大 遗 
憾 之 处 。 


超级 机 器 人 大 战 _for DreamCast (DC ) 


Ps 的 " 机战 < "移植 到 DC 上 的 作品 。 游 戏 在 Ps 版 的 基础 上 不 
但 加 入 了 新 的 机 体 与 新 的 剧情 ， 而 且 还 引入 了 新 的 战斗 系统 ---- 
机 战 64 的 合体 攻击 系统 。 最 大 的 特色 就 是 游戏 完全 3D 化 ， 全 部 机 
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体 得 以 3D 多 边 形 的 形态 出 现 ，| 站 
在 战斗 画面 中 ， 玩 家 可 以 自由 | 襄 
切换 视点 ， 忠 实 再 现 机 器 人 的 | 办 | 呈 
精彩 战斗 ， 那 种 临场 感 与 震撼 PSs2 上 的 首部 机 战 作 
感 都 是 用 语言 无 法 形容 的 ! 品 ， 其 延续 了 "机战 " 的 制 


作风 格 。 追 加 了 新 作品 ， 新 
技能 ， 新 道具 ， 使 得 游戏 更 
为 丰富 。 地 图 画面 采用 全 3D 
形式 表现 ， 引 入 了 破坏 地 图 
的 要 素 ， 使 得 战斗 更 加 真 
实 。 而 且 追 加 了 地 图 兵器 的 
战斗 动画 ， 使 得 地 图 兵器 更 
具 震 握力 。 以 往 机 战 系 列 的 
系统 在 此 也 得 以 继承 与 改进 ， 
如 盾 防 箱 系 统 在 " 机 战 A' 的 基 
础 上 追加 了 盾 的 耐久 次 数 的 设 
定 ， 押 护 攻击 也 可 以 同时 进 
条 5 

-上 加 入 不 少 新 的 概念 。 援 护 系统 ， 合 体 攻 击 系统 ， 独 创 的 SH 盾 防 箱 系统 等 
的 引入 ， 使 得 战略 性 大 大 提高 ， 作 战 更 加 多 元 化 ! 而 新 技能 ， 新 武器 ， 新 
人 物 的 登场 更 丰富 了 游戏 的 内 涵 ! 对 手掌 机 而 言 ， 这 部 作品 已 接近 完美 。 
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品 ， 与 前 作 相 比 ， 画 面 有 了 进 
一 步 的 提高 ， 战 斗 画 面 中 机 体 
的 动作 感 有 所 加 强 。 同 时 游戏 
系统 也 得 以 进一步 改善 ， 其 继 晤 
承 了 wa 外 传 与 IMPACT 的 机 体 换 
装 系统 ， 再 度 改 良 了 盾 防御 系 
统 ， 在 合体 攻击 的 同时 加 入 了 
授 护 行动 ， 而 且 还 引入 了 相关 作品 的 原创 系统 ， 可 以 说 机 战 系列 又 
到 达 了 另 一 个 新 的 境界 。 


超级 机 器 人 射击 版 (PS ) 


该 作品 是 由 机 战 系 列 派生 
出 来 的 首部 游戏 ， 其 不 再 是 
SRPG ， 顾 名 思 义 它 是 一 个 射击 
游戏 ， 而 且 机 器 人 亦 均 以 真实 比 
例 展现 。 玩 家 可 以 在 7 个 机 器 人 
中 选择 其 一 ， 并 控制 它 在 壮丽 的 


和 30 场景 中 战斗 
超级 机 器 人 之 屠 (N64 ) 


另 一 个 由 机 战 系 列 派生 出 
来 的 游戏 ， 是 一 个 以 机 器 人 为 主 
角 的 3D 格斗 游戏 。 玩 家 完全 控 
制 机 器 人 进行 战斗 的 梦想 得 以 实 
现 ， 绝 对 是 一 部 佳作 ! 


(从 《 sTATUTE》 


机 战 系列 首次 以 桌面 游戏 
的 形式 登陆 PC ， 其 包括 盖 塔 , 
真 盖 塔 ， 万 能 侠 -Z ， 勇 者 雷 河 
与 超 曾 机 神 断 空 我 5 部 分 。 你 可 
以 通过 按键 方式 控制 它 在 桌面 上 
活动 ， 展 现 超级 机 器 人 的 风 


相 【 超级 机 器 人 弹 珠 台 (GBc) 
: 游戏 以 弹 珠 台 的 形式 出 
现 ， 利 用 弹 珠 进入 管道 ， 促 使 


超级 机 器 人 与 敌 方 机 器 人 出 现 ， 
再 在 限定 时 间 内 利用 阐 珠 得 分 的 


方式 来 控制 机 器 人 进行 战斗 ， 
相当 有 趣 。 


机 战 系 列 在 PC 上 的 另 一 个 
作品 ， 这 次 终于 可 以 实现 PC 对 战 
了 。 游 戏 完全 以 3D 多 边 形 表 现 ， 
相当 吸引 入 ， 但 非常 可 惜 的 是 该 
游戏 目前 只 在 日 本 有 得 销售 ， 国 
内 的 玩家 也 只 好 慢 慢 期 待 了 ! 
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超级 机 器 人 大 战 
第 2 次 超级 机 器 人 大 战 ， 
第 3 次 超级 机 器 人 大 战 
超级 机 器 人 大 战 习 
第 4 次 超级 机 器 人 大 战 : 


第 2 次 超级 机 器 人 大 战 
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新 超级 机 器 人 太 战 


超级 机 器 人 大 战 了 


超级 机 器 人 大 战 了 完结 篇 


超级 机 器 人 厌战 了 完结 算 
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3D 街机 几 孔 器 使 用 简介 


www.chinaemu.nef 中 华 模拟 器 联盟 站 长 - 秋天 


近期 模拟 器 热点 是 什么 9 大 概 有 人 会 说 GBA、MAME、Nebula 
或 者 是 PGN 的 游戏 。 经 常 在 论坛 FAQ 见 到 网 友 们 询问 关于 Nebula、 
winkqwaks 或 者 是 WAME 使 用 中 的 问题 ， 看 来 大 家 平时 所 使 用 的 都 
仅仅 只 是 常见 的 几 个 街机 模拟 器 而 已 ， 其 实 对 于 街机 模拟 器 世界 来 
说 ， 几 个 南 梦 宫 System32、 
System22 以 及 capcom 的 ZN-1 
| 等 大 型 电玩 3D 机 版 的 模拟 器 也 
是 其 中 不 小 的 亮点 哦 。 但 是 可 能 
由 于 宣传 力度 不 是 很 大 ， 模 拟 器 
界面 不 够 亲和力 以 及 使 用 较为 
量 复杂 等 ， 并 不 为 大 家 所 常用 ， 有 
的 朋友 甚至 都 没有 玩 过 ……. 确 
实 是 一 种 遗憾 ， 这 里 我 就 来 为 大 
家 稍微 介绍 一 下 这 些 3D 大 型 机 
版 模拟 器 的 使 用 ， 希 望 能 让 更 多 的 朋友 一 齐 进入 到 这 个 神奇 的 3D 街 
机 游戏 领域 。 


Viva Nonno 篇 


近期 最 新 发 布 的 一 个 Ndumco System22 模拟 器 ， 虽 然 支持 运行 
的 商业 游戏 并 不 多 ， 不 过 运行 效果 却 是 十 分 的 不 错 ， 可 惜 对 机 器 性 能 
要 求 高 一 些 (一般 来 说 3D 街机 模拟 器 对 CPU 和 显卡 要 求 都 会 比较 
高 ~ )。 这 个 模拟 器 当前 支持 两 个 商业 游戏 ， 分 别 是 : 1994 年 出 品 的 
Ridge Racer 2 以 及 1995 年 的 Rave Racer， 都 是 竞 速 类 的 游戏 。 当 前 
最 新 版 本 号 : version 22.0.2 


一 齐 来 看 看 作者 给 出 的 运行 要 求 配 置 : 
CPU 主 频 最 小 1G 需要 获得 一 个 比较 好 的 效果 最 好 有 1.5G 以 上 的 


人 SS :ww'. 模拟 时 代 . com 


1 


鸭 


YA 


CPU 主 频 


显卡 方面 需要 Geforce 级 别 的 显卡 ， 最 少 需要 有 32MB 的 显卡 
内 存 ， 要 获得 不 错 的 效果 ， 需 要 256MB 显卡 内 存 ( 当然， 显卡 
和 显示 内 存 越 高 越 好 ) 另外 ， 运 行 时候 需 要 DirectX 7.0 以 上 版 本 的 
支持 


声音 方面 需要 DirectSound 支持 ， 只 要 你 安装 了 DirectX 7 以 上 
版 本 ， 自 然 就 有 这 个 罗 


模拟 器 的 目录 结构 很 简单 ， 主 程序 vivanonno.exe 使 用 最 新 
XML 标准 制作 的 settings.xml 设置 文件 〈 这 是 我 见 过 第 一 个 用 XML 格 
式 而 非 1NI 结构 来 保存 设置 的 模拟 器 ， 作 者 应 该 是 考虑 到 性 能 方面 的 
需求 才 这 样 做 的 ， 或 许 以 后 使 用 XML 这 种 先进 标准 来 保存 设置 的 模 
拟 器 会 越 来 越 多 ) 另外 还 有 两 个 目录 ， 分 别 是 eeprom 目录 ， 用 
来 保存 EEPROMN 文件 ， 以 及 ROAW 目录 ， 用 来 存放 你 的 游戏 RON 。 


模拟 器 的 使 用 还 算 方 便 ， 详 细 的 设置 以 及 教学 请 看 本 期 的 
system22 模拟 器 教学 ， 我 在 这 里 就 不 重复 罗 嘻 了 。 只 是 提醒 一 下 各 
位 ， 如 果 你 觉得 你 机 器 配置 非常 好 的 话 ， 可 以 试 试 修改 一 些 参数 ， 比 
如 把 贴图 衰减 改 成 不 衰减 试 试看 (在 我 PIV 1.7G 500MB PC800 GF2 
GTS 64MNB 的 机 器 上 都 会 变 的 很 慢 哦 ~ )， 设 置 里 面 和 其 他 模拟 器 相同 
的 还 有 抽 线 等 特殊 显示 模式 ， 觉 得 画面 不 是 很 具有 真实 感 的 朋友 可 以 
招式 


S1lemu 篇 


Sllemu 和 著名 的 老牌 3D 街机 游戏 模拟 器 Impact 来 自 同一 开发 
小 组 ， 原 先 作 者 想 开发 一 个 完善 的 Namco.System 11 模拟 器 ， 并 且 
想 在 其 中 加 入 System 12 以 及 System 10 的 支持 ， 不 过 由 于 作者 开发 
这 个 模拟 器 的 时 候 还 没有 S11 和 S12 的 ROM 被 dump 出 来 ， 并 且 作 者 
没有 任何 S11 机 版 上 音频 处 理 器 Namco 195 的 资料 ， 所 以 导致 这 个 模 
拟 器 到 现在 为 止 对 S11 游戏 都 无 法 模拟 器 出 正确 的 声音 (希望 有 这 方 
面相 关 资 料 的 朋友 可 以 去 通知 他 们 )。 不 过 ， 尽 管 如 此 S11 还 是 支 


和 W 


旨 w 


持 了 很 多 不 错 的 System11 商业 游戏 的 运行 : 


Dancing Eyes (JP) Ver. A 

Xevious 3D/G (JP) Ver. A 

Soul Edgqe UP) Ver. A 

Soul Edge UP) Ver. C 

Tekken (JP) Ver A 

Star Sweep (JP) Ver. A 

Tekken 2 (JP) Ver.B 

Kosodate Quiz My Angel 3 JP) Ver. A 


其 中 的 铁拳 |、 以 及 刀 魂 等 都 是 Namco 十 分 著名 的 大 作 哦 。 


Impactemu 开发 的 模拟 器 基本 都 是 类 似 WANE 一 样 使 用 命令 方 
式 来 运行 的 ， 如 果 你 不 喜欢 这 种 方式 ， 那 么 你 需要 用 到 一 个 前 端 程 
序 ， 其 实 就 是 一 个 简单 的 windows 


第 三 方 开 发 界面 。S11emu 的 前 端 2 划 
程序 不 少 ， 不过， 用 下 来 Aldo 做 站 二 却 
的 最 新 版 S11emu 前 端 SHlemu 让 谍 NonPupm 
Front-End V0.20 版 综合 起 来 要 好 一 | 
点 ， 简 洁 方便 。 模 拟 器 本 身 不 支 “5 Rs 

持 游戏 手柄 ， 不 过 可 以 通过 第 三 厅 gee 癌 Wan Han 


Fame gm 


方 的 手柄 模拟 键盘 软件 来 实现 这 个 Ciaemse 吏 0 


厂 Tedtue Faeino 厂 Desktop fofce change Tesokhon 
功 能 过 厂 Tetuequay 。 厂 Deskiopcokerdeptt [2 
二 
在 显示 设置 窗口 设置 好 你 需 [se | co | 


要 的 效果 等 ， 就 可 以 点 Play 进行 游 


戏 了 ~ 


当然 ， 由 于 这 些 大 型 电玩 的 模拟 都 是 十 分 困难 的 ， 效 果 可 


能 并 不 能 让 你 完全 满意 ….. 只 是 作为 一 种 测试 而 已 。 和 Viva 一 样 的 ， 
Siemu 的 Readme 文件 中 也 包含 了 它 所 支持 的 各 个 游戏 的 ROSET ， 


ee 和 www. 模拟 时 代 . com 


如 果 你 确实 已 经 将 RON 存放 到 RON 目录 下 ， 而 load 的 时 候 出 现 错 
误 ， 可 以 查看 Readme 中 的 内 容 并 对 比 你 的 RONW 找 出 问题 。 


了 

游戏 中 需要 用 到 的 键 位 设 定 如 下 : 
| Fl] - 开始 

F3 - 投 币 

1 F7 - 检测 设置 

F8 ~- 运行 机 版 设置 

A,S,D,F,Z,X,C 几 个 键 为 游戏 中 的 控制 按键 ， 键 盘 的 方向 键 用 来 
控制 游戏 杆 。 机 版 调整 菜单 中 你 还 会 用 到 Q,W,E,R 等 几 个 键 。 


作为 S1lemu 来 说 ， 只 是 一 个 短暂 的 测试 品 ， 后 期 的 开发 工作 
已 经 由 Impactemu 小 组 的 另 一 个 著名 的 3D 街机 游戏 模拟 器 ZiNc 所 蔡 
1 代 … .一 起 来 看 看 。 


其 实 就 是 一 个 impact 和 S1lemu 的 整合 品 ， 不 过 整合 以 后 有 进 
行 了 一 系列 的 新 的 研究 和 开 ee 
人 发 … 所 以 效果 和 完成 度 都 还 是 op tep RS 
】 相当 了 得 的 。ZiN< 理 所 应 当 的 ， 攻 1 必 汪 下 
支持 了 Impact 和 Sllemu 的 所 有 和 Data En 972002DUnenMippas 

游戏 ， 而 且 有 了 完善 的 手柄 支 有 ED 一 
持 插件 、 视 频 插 件 的 设置 和 效 
果 也 进一步 加 强 。 由 于 开发 计划 SEE 引 
做 了 整合 ， 作 者 也 就 没 必要 再 去 8Reos 
为 了 两 个 模拟 器 都 有 的 一 些 共同 部 See 

分 做 多 余 的 开发 和 BUG CLEAR “see 
| 了 . 却 se 加 
7 既然 是 整合 就 把 优点 和 缺点 Reseaso| 世 有 ] ee | 


都 整合 了 ，ZiNc 自身 依然 是 命令 启动 式 的 ， 比 较 繁 珊 ， 不 过 Aldo 
又 为 我 们 提供 了 不 错 的 ZiNc 前 端 ， 我 们 使 用 : Aldo's ZiNc FrontEnd 
1.99 作为 前 端 程序 来 运行 它 。 将 插件 、ZiNc 主 程序 以 及 Aldo 的 前 端 
放 在 同一 个 目录 然后 运行 ZiNcFE.exe 就 看 到 界面 了 。 


先 按 下 F8 来 运行 一 下 基本 设置 ， 现 在 的 ZiNc 新 版 本 已 经 可 以 
支持 指定 RON 存放 路 径 ， 不 用 再 把 RON 移动 来 移动 去 ， 指 定好 你 
的 RON 路 径 ， 选 择 运行 游戏 时 候 是 否 包括 声 音 ， 声 音 缓冲 、 采 样 
率 、 是 否 立 体 声 等 等 ，List Only 

Available Roms 可 以 用 来 设置 在 列 EeeeeeesS 


FF 
表 中 只 显示 你 的 ROAM 路 径 中 已 经 本 并、 后 


打 Fame pm 


包含 的 游戏 RON ， 设 置 好 以 后 确 六 see J- RE 


PP 厂 Daheng 
定 。 厅 TekueFiere 门 Deuispcaa Deplt 而 5 


Preueaay RE Tunpaper 站 可 
接 下 来 运行 视频 设置 ， 设 置 Rewecsoh 可 aoae 帮 习 


好 你 的 显示 插件 设 定 ， 做 好 自己 Fa 


偏好 设 定 后 保存 。 闪光 天 二 aas 
接 下 来 运行 新 的 手柄 支持 插件 ， 进 行 设置 
Er 由 于 ZiNc 支持 了 多 种 机 种 ， 


Re 部 是 50 大 型 电玩 的 游戏 ， 各 种 机 
和 版 的 手柄 键 位 设置 都 不 一 样 ， 所 以 
Roads aa 搞 的 这 个 设置 有 点 麻烦 ， 我 用 了 很 
六 c 必 | 信 似乎 也 没有 发 现 有 某 种 设置 可 以 
]-s-| 适用 于 所 有 的 游戏 ， 所 以 只 好 每 次 
换 游戏 都 要 重新 设置 一 次 。J1 代表 
手柄 一 ，J2 代表 手柄 二 ，leff 、rigqht 等 是 手柄 的 方向 键 ，Bx 就 是 
按钮 的 名 称 ， 一 个 一 个 做 好 设置 以 后 再 保存 就 可 以 了 ， 下 面 提供 了 
几 种 作者 做 好 的 设置 方案 ， 点 击 下 面 的 按钮 Keyboard 就 是 使 用 键 
盘 ，Gravis、5SW 以 及 PAD 等 是 几 种 经 典 的 手柄 设置 方案 ， 你 可 以 
选择 后 再 根据 自己 的 喜好 调整 一 下 就 可 以 了 。 


另外 ， 显 示 设 置 方面 ， 有 些 情况 下 你 可 能 需要 针对 不 同 游戏 
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进行 不 同 的 显卡 性 能 设置 ， 比 如 针对 比较 大 型 的 游戏 SFEX Plus 2 等 
你 可 能 会 希望 显示 部 分 设置 的 比较 低 一 些 ， 以 保证 一 个 流畅 的 运行 速 
度 ， 而 对 于 一 些 比较 小 型 的 游戏 ， 可 以 设置 多 一 些 的 显示 深度 ， 分 辩 
率 等 ， 得 到 一 个 不 错 的 画面 效果 。 你 可 以 自己 打开 ZiNc 目录 下 的 CFG 
子 目 录 ， 里 面 保存 有 不 同 游戏 的 运行 设置 ， 比 如 : Sireet Fighter EX (UP) 
_ZiNc.cfg 这 样 的 文件 ， 用 文本 编辑 器 打开 后 就 可 以 看 到 其 中 保存 了 对 
这 个 游戏 运行 时 候 的 设置 ， 通 过 修改 这 些 设置 ， 就 可 以 在 运行 不 同 的 
游戏 时 候 得 到 不 同 的 效果 了 。 

最 后 ， 在 游戏 中 按 下 键盘 的 F5 可 以 对 当前 游戏 画面 进行 抓 图 ， 并 
保存 到 ZiNc 的 Snap 文件 夹 下 面 ， 一 些 其 他 的 前 端 可 以 支持 用 游戏 画 
面 预览 游戏 ， 方 便 大 家 认识 当前 游戏 。 


ZN 系列 中 推荐 玩 一 下 SF PLUS EX2 游戏 和 模拟 度 都 十 分 不 错 ， 可 
以 充分 感受 一 下 3D 街机 模拟 器 给 你 带 来 得 新 颖 得 效果 。 


其 他 得 3D 街机 模拟 器 还 有 Sledqehammer 以 及 老牌 的 Impact。 
其 中 Sledgqehammer 是 一 个 WAME 的 改良 版 ， 主 要 可 以 支持 Namco 
System21 机 板 游戏 的 运行 ， 但 是 模拟 度 还 十 分 差 ，Impact 和 Sllemu 
一 样 几乎 所 有 的 功能 都 已 经 被 ZiNc 所 替代 ， 这 两 个 模拟 器 就 不 在 这 里 
详细 介绍 了 ， 不 过 值得 一 提 的 是 ，Impact 一 个 后 期 的 hack 版 ， 支 持 
了 一 个 ZiNc 官方 所 没有 支持 的 游戏 = "星际 格斗 " 也 是 一 个 视觉 效果 
十 分 不 错 的 3D 街机 格斗 游戏 ， 感 兴趣 的 朋友 可 以 去 找 一 下 Impact 的 
后 期 版 本 来 试 玩 一 下 这 个 游戏 ， 十 分 不 错 的 …… 


相关 链接 : 


以 上 所 提 到 的 所 有 模拟 器 你 均 可 以 在 本 期 光盘 "emu" 文件 夹 中 
找到 ; 

懂 英 文 的 朋友 ， 有 问题 和 建议 的 话 可 以 到 Impactemu 的 官方 主 
页 : http/www.emuhype.com/ 以 及 vivanonno 的 官方 主页 : hiftp:// 
vivanonno.vg-network.com 


不 懂 英 文 的 朋友 ， 有 问题 和 建议 欢迎 到 我 们 的 模拟 器 问题 与 解 
答 论坛 http://bbs.chinaemu.neiynboard.asp?ntypeid=1 


Namco System 22 与 模拟 器 介绍 


自从 第 一 款 3D 基板 诞生 以 来 ，3D 游戏 开发 的 比赛 从 不 间断 ， 面 
对 SEGA 推出 的 Wodel 1， 同 属 老大 级 街机 商 的 Namco 也 不 甘 落 后 ， 立 
刻 推出 了 自家 3D 基板 System22 还 以 颜色 。 而 在 system22 上 推出 的 赛 
车 游戏 Ridge Racer 更 是 充当 了 开路 先锋 的 角色 。System22 号 称 拥 有 超 
越 MWode 1 的 处 理 能 力 ， 每 秒 能 生成 2 2 万 个 多 边 形 ， 最 为 重要 的 是 它 
引信 了 高 洛 德 阴影 算法 和 材质 贴图 的 使 用 ， 把 一 个 更 加 真实 的 3D 画面 
带 到 大 家 的 眼前 。 这 个 街机 游戏 其 后 被 移植 到 SONY 的 Playsiation 32 位 
主机 上 ， 从 某 种 意思 上 说 System22 是 Playstation 的 互 换 基 板 ， 虽 然 
System22 要 比 PS 早出 现 。 这 里 解析 一 下 什么 叫 互 换 基板 ， 就 是 指 与 家 
用 机 基本 性 能 完全 相同 的 街机 基板 。 由 于 彼此 之 间 的 硬件 环境 相同 ， 
因此 减少 了 " 移植 "时 转换 程式 的 时 间 及 工作 ， 亦 令 游 戏 能 够 两 者 同步 
制作 ， 甚 至 同时 推出 。 


下 面 让 我 们 来 看 一 下 System22 的 硬件 构造 : 
System22: 
主 处 理 芯 片 : Motorola 68020 32 位 处 理 器 ， 工 作 频 率 25MHz。 


3D 处 理 芯 片 : 采用 若干 片 美国 德 克 萨 斯 仪器 公司 的 DSP 芯片 ， 有 具 
体型 号 未 知 。 


发 色 数 : 能 同 屏 显 示 16 . 
7*1000000 种 颜色 。 


其 它 : 具有 材质 映射 ， 高 洛 德 
阴影 等 特效 效果 处 理 能 力 ， 每 秒 的 
多 边 形 生成 高 达 24 万 个 。 

基板 外 形 : 有 4 块 转载 着 不 同 
芯片 的 基板 组 合 镶 庶 而 成 ， 相 当 复 
制 的 结构 。( 图 12 3 45) 


大 家 可 以 看 到 System22 的 处 理 
能 力 和 Playstation 的 基本 一 致 ， 也 


ec 


许 Ps 的 会 更 优秀 一 点 ，Ps 使 用 的 R- 
3000a Risc Cpu 频率 为 33. 
8688MHz ， 运 算 速 度 30Mips， 这 
样 也 看 出 要 把 System22 的 游戏 移植 
到 Playstation 上 是 轻而易举 的 事情 。 
在 这 里 还 要 提 一 下 System22 有 个 增 
强 型 号 的 基板 叫 Super System22 ， 
从 硬件 组 成 来 看 两 者 近乎 一 样 只 是 


Super System22 使 用 的 CPU 为 
68030 ， 如 果 估 计 是 处 理 能 力 上 要 
比 原本 的 System22 强 一 些 。 


呵呵 ， 期 待 了 怎么 久 ， 终 于 有 

一 个 新 的 模拟 器 "vivanonno "出现 
了 ,， 它 支持 了 Namco System 22 的 
模拟 。 从 资料 上 看 System22 平台 上 
的 作品 一 共有 6 个 (Ace Driver、 
Cyber Commando、Rave Racer、 
Ridgqe Racer、Ridgqe Racer 2 和 
Rhinoceros bar command )， 而 它 的 增强 型 基板 Super System22 上 则 
有 14 个 游戏 当中 包括 了 Air Combaf 

- 于 本 二 量 22 和 Time Crisis 这 2 个 经 典 作品 。 基 

让 本 本 和 商 四 ”本 上 System22 的 都 是 赛车 、 飞 机 、 
Ti 下 时 射击 、 运 动 类 的 体感 游戏 。 注 意 
0 vivanonno 只 是 模拟 了 System 22 但 

并 不 支持 Super System22。 不 过 新 
版 的 Name 即将 支持 了 一 个 Super 
System22 的 体感 游戏 Prop Cycle (以 
前 要 花 4 元 才能 玩 这 骑 自 行车 游戏 ， 
这 框 体 对 国人 的 吸引 不 大 啊 ， 毕 竟 
中 国 是 自行 车 大 国 : P )。 我 们 有 理 
由 相信 不 久 的 将 来 Super System22 也 
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可 能 会 被 vivanonno 支持 ， 那 时 候 我 
们 就 能 玩 到 Time Crisis 啦 。 


官方 声称 现在 的 vivanonno 仅 
仅 支持 RIDGE RACER 2 和 RAVE 
RACER，2 个 都 是 日 版 的 Rom 。 奇 
怪 的 是 RIDGE RACER 1 也 出 现在 其 选 
择 菜单 中 ， 不 过 因为 Rom 文件 的 CRC 
问题 运行 后 会 出 现 贴 图 错误 。 而 那 
个 声称 被 支持 的 RAVE RACER 却 连 个 
影子 都 找 不 到 ， 听 说 是 还 没 dump 出 
来 , 汗 ， 还 没 dump 就 能 支持 ~ 。 
不 过 某 网 已 经 开始 筹集 资金 ， 希 望 能 尽快 买 到 基板 把 System22 上 的 几 
个 游戏 (包括 了 刚才 提 到 的 RIDGE RACER 1 代 ) dump 出 来 吧 。 


下 面 我 们 来 简单 介绍 一 下 vivanonno 的 使 用 。 


首先 把 下 载 回 来 的 vivanonno 解压 ， 其 最 新 版 是 22.02 版 。 接 着 
只 要 把 需要 运行 的 Rom 文件 放置 于 其 Roms 文件 夹 里 就 ok 了 。 现 在 能 
找到 的 只 有 2 个 游戏 的 Rom ， 分 别 是 Ridqe Racer 2 (rrsl,zip ) 和 Ridqe 
Racer 1 (rrl.zip )， 只 有 RR2 的 Rom 文件 是 完全 正确 的 ，RR1 因为 CRC 
的 问题 导致 贴图 出 错 ， 不 过 还 算 能 玩 。 运 行 模拟 器 只 要 在 System 下 选 
择 load 再 选择 相应 的 游戏 就 可 以 了 。vivanonno 对 系统 的 要 求 很 高 ， 起 
码 有 1GHz CPU ， GeForce 级 数 的 显示 卡 才能 运行 得 比较 完美 。 不 过 只 
要 你 能 对 图 像 进行 正确 设 定 也 可 以 在 较 低 配置 的 机 器 上 运行 ， 我 测试 用 
得 P2.450+GF2 平均 也 有 25 ~ 30FPS。 


图 像 设 定 : 


在 Seitting 下 选择 Graphic Setting 对 图 像 进行 设 定 。 可 以 看 到 的 选 
项 有 : 


Texture Format 一 一 选择 一 种 贴图 形式 由 下 向 上 的 选择 分 别 是 压缩 
的 材质 ，16bif 色 的 材质 和 24bif 色 的 材质 ， 速 度 最 慢 的 当然 是 24bit 色 
的 那个 了 ; 


Texiure Reduction 一 一 选择 一 种 合适 的 衬 质 缩减 方式 ， 似 乎 一 定 要 
缩减 材质 才 可 以 顺利 运行 游戏 ， 比 较 好 的 选择 是 1/2 ， 如 果 完 成 不 缩减 
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速度 会 慢 得 只 有 1FPS ， 大 家 可 以 尝试 着 调整 出 最 好 得 效果 ， 当 然 缩减 
得 越 少 图 像 质量 越 好 。 


Gamma Correction 一 一 用 来 修正 屏幕 光亮 与 颜色 


No Wait ( 紧张 将 刷新 频率 锁定 为 60HZ， 全 屏 运行 得 时 候 建议 打 
开 这 个 选项 。) 


Show FPS (在 屏幕 下 方 显 示 FPs ) 

Fake Interlace (交错 显示 模拟 ， 默 认 是 关闭 的 。) 
Texture Filtering (开启 后 对 材质 进行 双 线 过 滤 ) 

Depth Bias (深度 模拟 ， 默 认 开启 ) 

Use MIPMAP (开启 WIPMAP 贴图 过 滤 ， 需 要 更 多 的 缓冲 ) 
声音 设 定 : 


在 Setting 下 选择 Sound Setting 对 声音 进行 设 定 。 可 以 看 到 的 选项 
有 : Enable Sound Emulation 
(打开 声音 模拟 )、Playback 


证 、 ERETTOSOCEEDISSSSESES 

Freq (声音 回放 频率 设 定 ， 默 认 。 ee 
是 44100Hz， 但 是 实际 真实 系统 < 冰 儿 DNS 

| 


厂 Fe inrelace 


的 频率 为 42667Hz， 更 高 的 频率 Cr Tenuepkang 
需要 占用 更 多 的 CPU 处 理 时 。 区 eea 二 Pen 

间 。)、Sound Buffer Size (ms) 0 
(〈 设 定 声音 缓冲 的 大 小 ， 默 认 是 

200。)、Vvolume (声音 大 小 控制 ， 暂 时 无 效 。) 


这 里 推荐 一 个 比较 好 的 图 像 设 定 能 在 低 配 置 的 机 上 得 到 较 好 的 图 像 
和 速度 (图 6 )。 


我 测试 了 一 下 ， 那 个 唯一 完美 运行 的 Ridge Racer 2 基本 体现 了 
vivanonno 的 模拟 度 已 经 很 高 了 ， 图 像 正 常 、 声 音 十 分 流畅 完美 。Ridge 
Racer 1 贴图 错误 ， 不 过 我 找 来 了 Ps 的 RR1， 经 过 仔细 对 比 图 像 基 本 上 
和 System2 上 的 RR2 不 分 高 下 ， 由 此 也 可 以 看 出 作为 Ps 的 互 换 基 板 确 
实 性 能 和 Ps 相同 呀 。 以 下 就 给 大 家 看 看 捉 图 和 其 它 一些 相 关 的 图 片 
吧 ， 老 实说 要 玩 这 些 还 是 到 街机 上 去 比较 好 ， 在 家 里 是 无 法 感受 到 大 
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屏幕 的 震撼 ， 毕 竟 没 有 力 反馈 的 方 
向 盘 和 逼真 的 音响 呀 。 

下 面 是 各 个 游戏 的 画面 ， 大 家 
先 看 看 解 您 ， 也 许 不 久 的 将 来 我 们 
就 能 通过 模拟 器 玩 到 这 些 游戏 啦 : P 


System22 RR2 (图 7) Ps RR1 
(图 8) Rave Racer 街 机 (图 9) 
Ridgqe Racer 街 机 (图 10) 


Super System22 的 Prop Cycle 街 
机 (图 11) Super System22 的 Time 
crisis 街机 (图 12 ) 

按键 

LefMRight 左右 移动 


Up/Down 手动 控 浊 族 车 时 的 换 档 


C 油门 
X 刹车 
V 视角 转换 (Raqve 
Racer 才 有 ) 
Q 投 币 
站 转换 到 测试 模式 
5S 暂停 
Al+Enter ”全屏 或 窗口 模式 的 转换 
vivanonno 也 支持 手柄 的 不 过 


需要 自己 对 设 定 文件 进行 修改 ， 方 
法 是 打开 目录 中 的 setting.xml 由 于 


是 xml 所 以 要 在 IE 下 选择 查看 源 代码 ， 在 源 代码 中 找到 <ioystick>:….</ 
ioystick> 一 段 把 当中 的 按钮 改 成 你 需要 的 数值 就 ok 了 保存 后 重新 开启 


vivanonno 即 可 。 
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看 到 这 里 相信 大 家 对 System22 
已 经 有 了 一 定 了 解 了 。 说 起 模拟 器 
这 儿 3D 模拟 器 的 发 展 还 处 于 起 步 阶 
段 ， 之 前 先是 有 Impact 模拟 了 ZN-1/ 
2 都 是 Captcom 的 作品 ， 接 着 又 是 有 
S11Emu 模拟 了 Namco System 11， 接 
着 出 现 了 把 前 面 两 者 合 而 为 一 的 ZiNc 
并 且 在 兼容 性 和 速度 上 得 到 提升 ， 新 
出 的 vivanonno 则 支持 了 Namco 
System 22 的 模拟 。 从 这 里 也 许可 以 
发 现 一 些 东 西 ， Impact 的 出 现 到 
Systemll1 的 出 现 经 历 了 不 少时 间 ， 而 
System11 到 System22 则 紧 紧 是 几 个 
月 之 间 的 事情 ， 呵 呵 这 说 明了 3D 基 
板 的 模拟 可 能 会 成 为 新 时 代 模 拟 器 
发 展 的 一 个 主流 ， 毕 竟 现 在 大 家 模拟 
的 街机 还 是 2D 的 多 3D 的 少 ， 要 是 以 
前 要 模拟 这 些 份 量 级 的 基板 可 能 比 
较 难 ， 限 制 于 个 人 电脑 的 处 理 速度 
和 其 它 硬 件 发 展 的 制约 ， 但 是 到 了 
今天 这 一 切 一 切 的 差距 都 在 慢 慢 缩 
小 了 ， 看 吧 XBOX 不 也 是 采用 PC 体 
制 而 在 它 上 面 的 作品 一 点 也 不 比 那 
些 价 值 十 几 万 的 基板 示 色 。 个 人 电 
脑 的 硬件 在 飞速 发 展 ， 现 在 需要 做 
的 就 是 等 待 ， 等 Coder 们 有 足够 时 
间 了 解 清楚 那些 基板 的 详细 资料 后 
相信 是 可 以 成 功 在 电脑 上 开发 出 模 
拟 器 的 ,我 们 就 等 着 在 电脑 上 玩 
VR3 吧 咱 味 ! 


闭 字 太 民 红 
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前 言 : 相信 大 家 对 WMAME 这 个 名 词 恐 怕 不 会 陌生 吧 。NMAMNE 
即 Mulfiple Arcade Machine Emulator， 也 就 是 " 多 类 型 街机 模拟 器 
" 的 简称 。 这 是 一 个 仍 在 不 断 更 新 、 完 善 的 模拟 器 ， 也 是 一 个 模 
拟 街机 游戏 数量 最 多 的 模拟 器 - - 到 目前 最 新 的 0.61 版 本 已 超过 
3000 个 街机 游戏 ， 许 多 市 面 上 已 经 绝迹 的 老 游 戏 ， 已 经 和 正 准 备 
在 MAME 上 恢复 青春 。MAMNE 走 的 是 " 多 机 种 制 霸 " 的 路 线 ， 大 肆 
入 侵 原来 由 Callus、NeoRagqe、Rage、Raine、MN72、Shark 等 
等 机 种 模拟 器 所 盘 蹈 的 领域 ， 目 前 ， 已 经 模拟 了 以 Z80 族 、6502 
族 、6800 族 等 8 位 CPU 和 以 68K 族 等 16/32 位 CPU 为 主 处 理 器 的 多 
种 街机 基板 ， 其 中 包括 大 名 易 易 的 Capcom System 1 和 SNK MVS 
(Neo Geo) 这 样 的 王牌 16 位 基板 ， 使 得 WMAME 成 为 Callus 和 NeoRaqe 
之 外 的 又 一 顶尖 选择 。 自 96 年 诞生 以 来 ， 在 以 Nicola Sqlmoria 为 
领头 人 的 近 百 人 制作 小 组 以 及 许多 协力 人 员 的 共同 努力 之 下 ， 
MANME 在 各 方面 得 以 持续 吸收 先进 技术 ， 不 断 进行 版 本 更 新 ， 支 
持 新 的 硬件 ， 增 加 被 模拟 游戏 的 数量 , 在 2000 年 5 月 24 日 的 0. 
37b15 版 本 中 ， 由 模拟 界 明星 Aaron 主持 ，MANME 正式 进入 
Windows， 这 都 为 其 成 为 模拟 器 王者 疯 定 了 坚实 的 基础 。 当 然 ， 
这 个 世界 上 不 单 只 有 MANE 一 个 ， 还 有 其 他 的 街机 模拟 器 ， 就 如 
Nebula 和 Winkawaks。 为 了 让 各 大 玩家 对 支持 他 们 ， 他 们 也 不 断 
地 进行 版 本 更 新 ， 加 入 新 的 技术 去 吸引 玩家 ， 就 如 Nebula 的 动感 
光波 与 Winkqwaks 的 残 象 拳 。WMAMNE 为 了 抢 回 玩家 的 心 ， 不 得 不 
作出 一 些 新 的 改动 ， 但 这 次 并 不 像 Nebula 和 Winkawaks 那样 走 图 
形 路 线 ， 而 是 选择 了 另外 一 条 路 :.: :， :，'. 


美学 艺术 在 WANME 上 正式 开始 : 
NAMNME 在 7 月 6 号 发 布 的 0.61 版 本 中 正式 加 入 Artwork 技术 。 
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为 何 说 现在 才 正式 加 入 Arfwork 呢 ? 其 实在 先前 的 版 本 中 
Artwork 技术 也 早已 存在 。 不 知道 大 家 有 没有 留意 到 在 WANE 目录 下 
有 一 个 命名 为 Artwork 的 文件 夹 呢 9 不 过 即使 留意 到 ， 相 信也 不 知道 
是 用 来 干什么 的 ， 因 为 对 当时 来 说 用 到 它 的 时 间 也 相当 少 。 
Artwork ， 顾 名 思 义 就 是 艺术 品 的 意思 ， 可 能 你 会 认为 是 用 来 存放 
美化 模拟 器 界面 的 东 东 。 其 实 也 差 不 了 多 少 ， 早 期 街机 游戏 为 了 弥 
补 画面 单调 的 遗憾 ， 往 往 在 屏幕 上 衬 一 个 底 图 做 背景 ， 而 这 些 青 景 
底 图 就 是 存放 在 Artwork 目录 下 。 


那 这 与 正式 有 什么 区 别 呢 9 原来 的 Ariwork 必须 在 每 一 个 游戏 驱 
动 中 具体 实现 ， 也 就 是 说 只 有 游戏 中 的 驱动 有 这 种 功能 才 行 ， 但 对 
早期 的 WAME 来 说 ， 新 游戏 与 新 硬件 的 支持 才 是 最 重要 的 ， 对 
Artwork 这 一 技术 并 没有 贯彻 下 去 。 当 时 也 只 有 那 几 个 少 得 可 怜 的 游 
戏 支持 Artwork ， 因 此 大 家 用 得 很 少 也 不 足 为 奇 。 现 在 Aaron 在 0. 
61 版 上 对 Artwork 的 代码 进行 了 重 写 ， 这 次 Artwork 终于 是 和 游戏 驱 
动 无 关 了 ， 而 是 改 为 在 WANE 核心 中 具体 实现 ， 因 此 差不多 所 有 游 
戏 都 支持 了 Artwork 功能 。 


说 了 这 么 久 ， 究 竟 Artwork 的 效果 是 怎样 的 呢 ? 在 此 请 允许 我 
先 买 个 关子 。 俗 语 说 "未 见 其 人 ， 先 闻 其 声 。" 当 你 来 到 各 大 街机 
厅 时 ， 是 否 会 被 一 台 台 完整 、 漂 亮 的 游戏 机 人 台所 吸引 着 呢 ? 游戏 机 
台 无 论 在 前 面 ， 还 是 在 两 侧 都 贴 满 了 与 游戏 相关 的 图 片 ， 完 全 丰富 
了 游戏 的 内 涵 。 当 你 见 到 某 个 游戏 机 人 台 上 的 图 片 时 ， 相 信和 你 也 清楚 
明白 该 游戏 机 人 台 上 的 游戏 内 容 。 正 所 谓 ” 人 靠 衣 装 ， 佛 靠 金 装 " 
一 个 好 的 游戏 不 但 需要 一 个 好 的 内 容 ， 包 装 其 实 也 相当 重要 。 一 个 
好 的 包装 会 带 给 玩家 无 限 的 满足 感 ， 并 使 玩家 亲临 其 境 ， 享 受 游戏 
带 给 的 真正 乐趣 。 当 然 人 总 是 免不了 有 一 种 怀旧 的 心态 ， 作 为 拥有 
相当 打 机 历史 " 机 龄 " 的 游戏 玩家 来 说 ， 在 街机 厅 博 杀 的 愉快 时 光 ， 
用 铝板 熔铸 出 来 的 " 铜币 " ， 以 及 许 许多 多 曾经 令 玩家 沉醉 其 中 的 街 
机 游戏 也 就 是 最 值得 怀念 的 。 在 Artwork 的 作用 下 使 老 玩家 在 电脑 上 
找 回 了 真正 的 街机 ， 那 种 感觉 的 确 是 难以 形容 。 而 对 一 些 新 生 "机 
民 "来 说 ，Ariwork 也 能 提起 他 们 对 旧 游 戏 的 兴趣 。 要 知道 新 游戏 与 


旧 游 戏 相 比 无 论 在 画面 还 是 内 容 上 都 有 一 定 的 优势 ， 但 对 于 采用 了 
Artwork 的 游戏 来 说 ， 它 填补 了 旧 游 戏 画面 上 的 单调 ， 使 得 更 有 特 
色 ， 从 而 激发 新 生 " 机 民 " 开始 去 接触 一 下 它们 曾经 所 带 给 老 玩家 的 
无 限 乐 趣 。 


对 于 采用 了 Artwork 的 游戏 来 说 ， 游 戏 不 再 是 完全 填充 整个 电 
脑 屏幕 了 ， 而 是 在 屏幕 的 居中 的 一 个 区 域内 展示 游戏 内 容 ， 而 周转 
便 出 现 了 一 个 边框 ， 而 这 个 边框 便 是 引入 了 游戏 的 背景 图 片 ， 看 看 
《1943 》 的 游戏 图 片 吧 ， 引 入 青 景 图 片 后 比 起 先前 是 不 是 Coolb 了 
很 多 9 风 


使 用 Artwork 没 使 用 Artwork 


使 用 Artwork 后 ， 虽 然 游戏 画面 是 比 原来 缩小 了 ， 局 限 在 一 个 框 
框 中 ， 而 且 游 戏 的 颜色 也 被 提升 到 了 16 位 以 上 ， 模 拟 的 效率 虽 会 打 一 
些 折 扣 ， 但 它 带 给 玩家 的 却 是 另外 一 种 感受 。 以 《1943 》 为 例 ， 引 入 
背景 图 后 ， 使 得 整个 游戏 变 得 更 有 特色 ， 你 就 仿 如 亲临 战场 ， 坐 在 战 
机 上 与 敌 军 展开 殊死 战斗 ， 那 种 波澜 壮阔 的 感觉 是 以 往 模拟 器 所 不 能 
带 给 大 家 的 。 然 而 游戏 画面 的 缩小 也 带 来 了 一 些 好 处 ， 就 是 使 得 画面 
质量 显得 更 加 细腻 ， 这 也 是 提高 视觉 效果 的 一 种 方法 。 当 然 你 要 是 看 
不 惯 这 样 小 的 屏幕 ， 也 可 以 在 WAMNE 的 菜单 选项 中 把 Artwork 功能 给 
取消 掉 ， 恢 复 其 原来 面目 。 
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当然 你 所 见 到 的 《1943 》 画 面 效果 并 不 就 全 代表 Artwork 的 效 
能 ， 这 也 只 是 它 的 其 中 一 方面 内 容 罢 了 。 我 们 再 来 看 看 《Asferoids 
Deluxe 》 的 游戏 画面 吧 ! 


没 使 用 Artwork 使 用 Artwork 


对 背 景 单调 的 《Asteroids Deluxe》 来 说 ，Artwork 为 它 添 加 了 战 
斗 背 景 ， 是 否 漂亮 了 很 多 ?9 与 先前 相 比 ， 游 戏 简直 有 了 质 的 飞跃 。 使 
古老 游戏 恢复 青春 气息 ， 这 也 就 是 Artwork 的 真正 功效 了 。 


Artwork 深入 研究 


对 MAME 来 说 ， 要 为 每 个 游戏 制作 Artwork， 工 作 量 是 相当 巨大 
的 ， 目 前 并 不 是 所 有 游戏 都 有 属于 自己 的 Artwork。 虽 然 你 可 以 从 一 
些 相关 网 站 上 下 载 到 ， 但 仍 存 在 一 个 问题 - - 等 ! 要 等 别人 做 好 
Ariwork 了 ， 才 能 把 它 放 进 自己 的 游戏 里 面 ， 是 不 是 很 炳 。 难 道 制 
作 Artwork 真 的 很 难 吗 9 


其 实 Artwork 对 于 我 们 来 说 并 不 陌生 ， 当 然 这 也 是 个 性 化 的 表 
现 。 我 们 完全 可 以 创造 出 属于 自己 的 Artwork ， 现 在 就 让 我 们 一 起 
来 探讨 一 下 Artwork 的 制作 过 程 吧 。 


不 知道 大 家 有 没有 留意 到 游戏 的 Artwork 文件 呢 ?9 其 实 它 是 包含 
两 种 格式 的 文件 ART 与 PNG。 其 中 ART 文件 是 用 来 设置 图 片 属性 的 ， 
而 PNG 文件 也 就 是 Artwork 图 片 ， 作 青 景 用 途 。 对 PNG 文件 而 言 ， 我 
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们 完全 可 以 通过 一 些 如 Photoshop ，Firework 之 类 的 制图 软件 制 得 ， 
然而 我 们 最 重要 的 是 制作 ART 文件 。 


我 们 可 以 新 建 一 个 ART 文件 ， 然 后 用 文档 方式 打开 进行 对 它 的 
操作 。 在 里 面 我 们 要 输入 一 些 图 片 的 属性 ， 具 体格 式 如 下 : 


[artnamel] : 

fle = [flenamel 

dlphafile = [alphafilenamel 

layer ， = [backdroploverlaylbezellmarqueelpanellsidelflyen 
position = Ilef,[topl,righh,[bottom) 

priority = [priority} 

visible = visiblel 

dlpha = [alphal 

brightness = [brightness] 

现在 我 们 就 具体 分 析 一 下 吧 : 


[arindmel - 这 是 文件 的 名 称 ， 当 然 它 是 用 户 自 定义 的 ， 这 
一 项 是 必须 出 现在 ART 文件 中 的 。 


File - 对 应 你 所 制作 的 主要 PNG 文件 名 ， 也 就 是 主要 Artwork 
图 片 。 这 个 PNG 文件 必须 与 ART 文件 在 同一 目录 下 。 如 果 该 PNG 文 
件 没有 .alpha 通道 或 者 透明 效果 的 话 ,， 它 就 会 完全 不 透明 地 载 入 到 
游戏 中 。 当 然 这 一 项 也 是 必须 出 现在 ART 文件 中 的 。 

Alphafile - 同样 是 对 应 你 所 制作 的 PNG 文件 名 ， 但 它 是 包含 
alpha 通道 的 〈( 即 包含 透明 度 )。 同 上 面 一 样 ， 它 也 必须 与 ART 文 
件 在 同一 目录 下 。 注 意 ， 要 使 文件 有 效 ， 尺 寸 大 小 必须 与 主 文件 
相 一致 。 当 载 入 游戏 的 时 候 ， 它 就 会 覆盖 在 主 文 件 上 。 
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Layer = 这 是 决定 Artwork 的 显示 类 别 ， 这 一 项 是 必须 出 现在 
ART 文件 中 的 。Artwork 的 显示 类 别 包 backdrop ，overlay ，bezel， 
marquee，panel，side，flyer 几 类 。 其 中 最 常用 的 就 是 backdrop。 
Backdrop 也 就 是 背景 层 ， 当 选择 它 时 ，Artwork 图 片 在 屏幕 上 完全 表 
现 出 来 ， 即 连 游戏 区 域内 的 背 景 也 显示 Artwork 图 片 ， 效 果 就 像 
《Asteroids Deluxe 》 一 样 。 当 然 想 游戏 区 域内 的 背景 不 显示 Artwork 
片 的 话 ， 即 像 《1943 》 那 样 ， 方 法 也 非常 简单 ， 就 是 在 设计 Artwork 
图 片 时 将 游戏 区 域 地 区 设 为 黑色 。 


Position - 这 是 游戏 区 域 在 屏幕 中 的 位 置 坐标 ， 这 一 项 也 是 
必须 出 现 的 。 其 实 这 里 就 是 填 上 游戏 区 域 在 上 角 与 右 下 角 的 坐标 。 具 
体 的 计算 方法 是 : 对 X 坐标 而 言 ， X= (游戏 区 域 在 Artwork 图 片 
中 的 X 坐标 - 游戏 区 域 地 上 角 的 X 坐标 ) / 游戏 区 域 的 宽度 。 对 Y 
坐标 而 言 ，Y= ( 游戏 区 域 在 Artwork 图 片 中 的 Y 坐标 - 游戏 区 域 左 
上 角 的 Y 坐标 ) / 游戏 区 域 的 高 度 。 


Priority = 这 是 处 理 图 层 的 优先 级 ， 用 来 控制 图 层 的 先后 次 序 。 
图 层 从 下 到 上 ， 优 先 级 慢 慢 提高 。 倘 若 你 想 使 一 个 图 层 出 现 在 另 一 
个 图 层 后 面 ， 那 么 请 将 优先 级 的 参数 降低 。 其 默认 值 是 0 。 


Visible = 这 是 用 来 设置 Artwork 图 片 的 可 见 性 的 。 默 认 情 况 
下 ， 所 有 图 片 都 是 可 见 的 。 

Alpha = 这 是 用 来 设置 图 片 的 透明 度 的 。 默 认 值 是 1， 这 时 
图 片 完 全 不 透明 ; 当 设 置 为 0 时 ， 图 片 完 全 透明 。 

Brightness - 这 是 用 来 设置 图 片 的 明暗 度 的 。 默 认 值 是 1， 这 
时 图 片 没 变 化 汪 当 设置 为 0 时 ， 图 片 则 完全 变 成 黑色 = 

这 就 是 ART 文件 的 内 容 ， 怎 祥 9 是 否 很 容易 掌握 9 好 ! 我 们 现 
在 就 来 个 实例 分 析 吧 ! 


以 《Commando 》 为 例 ， 先 用 Photoshop 设计 一 幅 背 景 图 作 
为 游戏 的 底 图 ， 这 里 就 不 一 一 分 析 了 ， 


和 模 权 学院 


但 图 片 的 大 小 一 定 要 比 游戏 区 域 (700X500 ) 大 ， 现 在 我 们 
就 制作 一 幅 833X768 的 图 片 。 然 后 最 重要 的 


一 步 就 是 设置 ART 文件 。 我 们 要 为 它 写 以 下 代码 : 


backdrop: 
file = commando.png 
layer “= backdrop 
priority = -2 
visible =1 


brigqhtness = 0.75 
Dosliome 一 O OA ES 


首先 以 backdrop 为 ariname ( 要 是 你 不 喜欢 这 个 的 话 ， 可 
以 用 别 的 );， file 就 是 对 应 你 所 设置 


的 ART 文件 名 ; 在 layer 上 就 使 用 backdrop (背景 层 ， 通 用 
格式 ); 在 优先 级 priority 上 设置 为 -2 (因为 


使 用 一 幅 底 图 ， 所 以 要 
游戏 在 上 层 的 话 ， 就 要 把 优 
先 级 的 参数 设 低 一 点 ， 不 能 
大 于 0 ); 在 visible 上 设 


置 为 1 (1 可 见 ，0 不 可 
见 ); 在 明暗 度 Brightness 
上 设置 明暗 参数 ,在 0~1 之 
间 ; 在 坐标 position 上 的 参 


数 ， 这 里 就 填 入 (5 ) 与 
(8 ) 的 坐标 ， 我 们 先 来 看 看 一 
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下 如 可 计算 : 


首先 我 们 可 以 知道 各 
点 的 坐标 (1)(0,0) ,(2)(883， 
0),(31(0,768),(4)(883， 
768),(5)(97.26),(6)(797， 
26),(7)(97,526) ,(8)(797， 
526)。 


对 现在 的 (5 ) 的 X 
坐标 来 说 ， 它 等 于 (97- 
97 ) /700=0， 对 Y 坐标 
来 \ IE (ZEE 
26)/500=0; 对 (8) 


的 X 坐标 来 说 ， 它 等 
于 (794-97 ) /700=1， 
对 Y 坐标 来 说 ， 它 等 于 
《526-26 ) /500=0。 这 样 就 得 到 (51(0,0) ,(8)1.1)。 到 这 里 我 们 就 
完成 了 整个 操作 ， 看 看 效果 吧 ! 


好 ， 实 例 就 分 析 到 这 里 ， 现 在 是 不 是 很 想 做 一 个 属于 自己 的 
Arwork 呢 ? 心动 不 如 手动 吧 ! 


后 记 : Artwork 的 功效 也 就 是 这 样 ， 为 游戏 带 入 美丽 的 背景 , 
使 玩家 重 拾 街机 的 感觉 。 这 也 就 是 WANME 这 一 小 组 的 真正 目的 。 大 家 
要 清楚 ， 先 前 MANME 所 追求 的 " 精确 模拟 "和 "驱动 解密 " 为 的 是 什么 9 
其 实 这 就 是 要 使 街机 游戏 在 电脑 上 重 现 光 彩 ， 使 各 大 游戏 重 拾 街机 气 
息 ， 那 么 这 些 精 美的 图 片 当然 是 不 能 缺少 的 ， 毕 竟 它 是 街机 的 重要 组 
成 部 分 。 老 实说 ， 其 实 Artwork 并 不 是 第 一 次 出 现在 WANE 上 ， 在 任 
天 堂 的 Super Gameboy (在 超 任 上 的 GB 转换 卡 ， 使 你 可 在 超 任 上 
玩 GB 游戏 ) 中 也 早已 应 用 ， 其 中 也 吸引 了 不 少 GB 玩家 的 心 眶 ， 可 见 
Artwork 技术 可 不 能 轻易 小 看 啊 ! 


深入 浅 出 谈 插件 


[介绍 篇 
首先 来 看 看 什么 是 插件 ? 
插件 ， 英 文 名 叫 : Plug -in ， 是 一 种 可 以 在 不 修改 主 程序 的 情 
况 下 面 ,对 整体 程序 进行 功能 的 增加 的 一 种 技术 。 只 要 主 程序 里 对 这 
个 功能 的 接口 公开 了 ， 那 么 任何 人 都 可 以 写 一 个 插件 来 解决 一 些 主 
程序 上 的 问题 或 者 增加 一 些 功能 。 当 然 ， 插 件 也 有 类 型 之 分 的 ， 主 
要 的 类 型 有 以 下 几 类 : 
1. 类 似 批 命令 (dos 下 的 
baft 文件 ， 就 是 把 命令 集合 在 一 


RE 起 ， 也 类 似 win32 下 的 宏 ) 的 


简单 插件 ; 这 类 插件 的 自由 度 
| aa | 比较 低 ， 一 般 可 以 写 一些 文 本 


RN 就 能 解决 的 ， 如 一 些 网 络 游戏 
将 中 的 动作 定义 。 此 类 插件 的 功 
到 EnableXA sound Selectto enabeXAsound 相 MDECI 能 比较 单一 ， 但 做 起 来 相当 方 


玖 Enable SPUIRQ hack Ineedmmn some gamed 便 
o 


区 去 co | 


2 .利用 类 似 脚本 的 东西 ， 
一 般 内 置 于 程序 内 部 ; 如 Flash 
的 内 置 脚本 (一般 称 为 flash 编程 )， 此 类 做 起 来 功能 是 根据 主 程 
序 的 功能 限制 的 。 只 不 过 不 需要 借助 其 他 程序 ， 本 身 就 可 以 完成 ， 
难度 也 不 是 很 大 ( 自我 完善 ? ) 


3， 利用 已 有 的 程序 开发 环境 (如 VC，C++ 等 ) 来 制作 插 
件 〈 典 型 的 运用 就 是 编写 DLL 文件 ，DLL 指 动态 链接 库 ); 这 种 插件 编 
写 相对 复杂 ， 也 就 是 [模拟 器 ] 里 普遍 用 到 的 方法 ! ! 编写 的 自由 度 十 
分 大 ， 难 道 也 大 ……' 通 常 需要 专业 的 程序 员 才能 制作 〈 谁 说 业余 的 就 
不 行 9 呵呵 ， 相 对 而 论 ) 
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模拟 器 里 的 插件 ， 一 般 是 一 个 遵循 了 某 些 特定 规则 的 DLL 文件 
(这 些 规 则 是 由 主 程序 写 的 ， 就 是 所 谓 的 API1。 通 常 可 以 从 作者 手 
中 拿 到 ， 开 放 式 的 嘛 )。 文 件 里 面 会 包含 一 个 GUI (用户 图 形 界 
面 ， 也 同时 为 汉化 者 提供 了 方便 ， 嘿 嘿 )。 通 过 主 程序 调用 可 以 
来 配置 这 个 插件 的 各 项 参 
数 : )， 并 保存 到 (注册 表 、 
INI、CFG 文件 等 …… ) 本 地 。 


(插件 配置 入 
在 这 里 ， 我 介绍 两 个 典型 “让 全 全 Ts 


六 ves May sglvte sfle rod iE th me cat on ART 


us paWns Satttae 


的 运用 插件 技术 的 模拟 器 : 让 

z5 杭 器 cpoxe 和 Nt 
器 PJ64。ePSXe 这 个 可 以 算是 目 | RS 
全 PSX 模拟 器 中 最 强 的 一 

， 而 PJ64 是 在 N64 模拟 器 中 


二 的 一 个 ! 它们 的 兼容 性 、 速 度 等 方面 都 十 分 好 ! 随 
便 一 提 ， 商 业 的 PSX 模拟 器 还 用 说 ?VGs ， 目 前 为 止 还 是 算 最 强 
的 ; 还 有 另外 一 个 商业 的 PSX 模拟 器 就 是 Bleem， 但 Bleem 相对 来 
说 差 一 点 。N64 以 前 有 一 个 模拟 器 叫 UltraHLE 的 ， 效 果 相 当 不 错 而 
且 对 机 器 的 配置 要 求 低 ， 但 只 对 应 Voodoo 用 户 ， 到 现在 已 经 停止 
开发 了 ; 同样 是 N64 模拟 器 的 Corn 速度 相当 强 ， 但 兼容 性 太 差 也 
已 经 停止 开发 了 ， 大 家 可 以 能 用 
它 来 体验 体验 Wario64。 


下 载 完 ePSXe 这 个 模拟 器 
( 指 未 包含 插件 )， 有 一 个 EXE 
文件 和 一 些 目 录 ， 其 中 有 一 个 重 
要 的 目录 就 是 “plugins"。PJ64 
也 一 样 有 个 “Plugin ”目录 。 
GPU、SPU ， 手 顶 等 插件 的 DLL， 
全 都 往 里 面 放 好 了 。 


disables RSP emulalion for Ihe folowine ists- 
allows phugins to process them instead 
厂 sendAvdoListstoAudioPlugn_ 
Send Display Liststo Graphics Puom 


[GPU] ， 就 是 所 谓 的 图 形 处 
理 单 元 (英文 全 名 : Graphic 


Process Unit ) 


一 般 用 户 可 以 用 Pete 的 系 
列 ， 这 是 目前 为 止 效 果 、 速 度 以 
及 兼容 性 上 最 强 的 显示 插件 之 
一 ! 如 果 是 Voodoo 卡 的 用 户 ， 
绝对 推荐 使 用 Lewpy's 3dfx/ 
Glide3 Renderer 插 件 (该 插件 支 
持 到 最 新 的 Voodoo3 )。 


而 PJ64 就 不 一 样 ; 它 的 作 
者 好 像 不 太 喜 欢 Voodoo 卡 用 户 ， 所 以 在 模拟 器 出 现 初 期 只 支持 
OpenGL 和 D3D。 不 过 后 来 由 Dave 写 了 一 个 Glide64 来 支持 Voodoo2/ 
3 卡 ， 而 且 目 前 还 在 不 断 改进 中 (用 Voodoo 卡 的 人 在 笑 了 吧 -“ )。 


(图 1 ) 


ePSXe 具体 配置 [ 主 菜单 : Config->Videol ， 可 以 按照 你 自己 的 
需要 以 及 机 器 的 配置 来 选择 GPU ， 然 后 点 一 下 Confiqure 进行 配置 
(我 比较 懒惰 ， 只 用 pete's Softf， 直 接 选 Nice 算 了 .……. )， 具 体 
配置 可 参照 以 前 的 杂志 ， 里 面 有 
详细 的 介绍 。 PTRREEmrrEmrrrpasssepes 

PJ64 的 配置 方式 ,[ 先 在 主 
菜单 : Option->Setting-> 1 
plugin ， 这 里 可 以 选择 插件 ， 包 
括 Video、Audio、Input。 选 择 
好 以 后 在 主 菜单 : Option-> 
Configie Graphics Plugin…… ] 


注 : GPU 配置 的 好 坏 ， 也 
同时 影响 到 游戏 的 流畅 度 ( 对 机 
器 配置 差 的 人 来 说 ， 就 像 


人 人 AAA ER AD > 证 


0 


人 


我 …… )。 同 时 GPU 插件 也 是 整个 模拟 器 程序 中 的 重要 部 分 ， 任 何 
执行 完 的 结果 都 要 最 终 显示 出 来 。 


(图 A ) 
[SPU] ， 不 用 说 也 知道 是 声音 处 理 单元 ( 英文 全 名 : Sound 
Process Unit ) 


ePSXe 的 SPU 是 由 Jabo 写 的 ， 我 比较 喜欢 用 内 置 的 ， 因 为 它 
已 经 相当 不 错 了 。 

PJ64 的 也 是 由 Jabo 写 的 。 

至 于 配置 ePSXe: [ 主 菜单 : Config->Sound] ， 选 内 置 的 无 需 
再 配置 即 可 直接 使 用 。 

PJ64 的 话 基本 不 需要 设置 些 什么 ， 直 接 用 就 好 了 。 

简介 : 写 N64 的 声音 插件 的 人 除了 Jabo 外 ,还 有 Zilmar。PS 
的 声音 插件 ， 除 了 ePSXe 自 带 的 
以 外 ， 还 有 PeteNidas ，Eiernal 


SPU 都 不 错 。 这 些 详细 配置 也 可 
以 以 前 的 杂志 里 找到 。 当 然 ， 


um we 
Soundbis se 由 入 本 三 Shewpaamocmieveam 
FF wayAbawniee 


opo auoehed : 
anohe meog 三 Mazdagoml 


2 | spu 插件 配置 的 好 坏 ， 也 影响 到 
ee |， 游戏 的 质量 ， 毕 竟 没 人 想 玩 声 音 
(图 B ) 


[other] ， 其 他 的 一 些 也 是 比较 重要 的 插件 〈 英文 全 名 …… 没 
有 : P ) 


epPSXe 的 话 ， 光 驱 和 手柄 这 些 最 好 选择 内 置 的 最 稳定 。 


配置 在 主 菜 单 的 : [Config->Cdroml\[Config->MNemory Card]、 
[Confiq->Pad->1 or2] 这 些 一 看 就 明白 的 。 


PJ64 则 有 些 不 同 ， 它 没有 CDROM、MNemoryCcard (记得 以 前 


有 个 传闻 说 有 个 N64DD ， 带 大 容 


量 磁 盘 的 N64 配件 ， 不 过 我 没 看 


过 。 每 个 N64 模拟 器 的 存档 文件 都 不 通用 …… ) 


Se 


[Biosl ， 基 本 输入 输出 系 
统 ， 计 算 机 的 主板 上 也 有 这 个 ， 
没有 它 可 是 启动 不 了 的 ， 知 道 它 
的 重要 性 了 吧 9 (英文 全 名 : 
Basic Input Output System ) 

ePSXe 的 菜单 Confiqg->Bios 
里 ,选择 一 下 即 可 。( 注 : 
Scph1001.bin 的 是 美 版 的 BIOS ， 
Scph7502.bin 是 日 版 的 BIOS ) 


PJ64 不 需要 …… 


(N64 没有 Bl0S9? 非 也 ， 其 实 大 多 数 游戏 机 


>10 SHARK_4txFLASHCDPOM 455 可 


Alenionll Wah subcharnel oplions enebled some 
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都 有 BIOS 的 ， 只 不 过 不 需要 调用 而 已 。 大 多 用 HLE 出 来 了 ……' 高 级 
一 点 游戏 机 都 有 0S 了 ， 就 像 DC、PS2、XBOX 等) 


[插件 的 通用 性 :] 
am 
mtieas 下 2 ] 有 9 Fateenal 
人 sass 有 mirec Scio 
Volgaphcijphugmr 
Tec607 鸯 三 三 
Audio poundl pluger 
Jabos Diec5ound 1 本 am 
lopu Iconuolslphuger 
Jabog vectrpuy7 1 4 司 apm 


一 般 在 计算 机 软件 中 ， 各 
个 插件 都 是 不 通用 的 ， 但 在 模拟 
器 里 却 是 例外 的 …… 


如 ePSXe 里 能 用 的 各 项 插 
件 〈 不 包括 内 置 的 ): GPU 、 
SPU、CDRONM、PAD 在 别 的 非 
商业 PSX 模拟 器 里 也 通用 。 如 
AdriPSX、FPSE、PCSX、PSinex 
都 可 以 用 (: 注 : 二 些 游 戏 在 
ePSXe 要 是 跑 不 动 ， 可 以 换 换 别 
的 PSX 模拟 器 ; 说 不 定 就 能 跑 
了 。 如 寄生 前 夜 2 用 FPSE 就 OK 
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N64 的 模拟 器 pi64 里 的 
GPU、SPU 插件 ， 可 以 同样 用 于 
1964、Apollo、TR64 等 ， 而 且 
由 于 PJ64 的 GPU 完成 度 比较 高 ， 
所 以 在 1964、Apollo、Tr64 里 也 
用 上 了 ,， 因 此 兼容 性 大 大 提高 
(插件 技术 的 好 处 体现 出 来 
嗪 )， 图 形 效 果 也 有 了 相当 高 的 
改善 。 


还 有 一 个 特别 的 通用 性 ， 


就 是 Impact 模拟 器 的 GPU 插件 可 以 用 到 PSX 上 ， 也 许 因 为 Impact 是 
Ps 的 街机 互 换 机 版 ， 它 们 的 硬件 上 非常 接近 的 缘故 ， 所 以 才 有 了 插 


件 通 用 的 巧合 。 该 插件 的 名 字 是 : 


OpenGL Renderer 和 一 个 D3D 


Renderer， 有 兴趣 的 朋友 可 以 去 试 试 啊 ， 不 过 效果 肯定 没有 Pete's 


的 要 好 。 


当然 ， 关 于 插件 技术 的 应 
用 相当 的 广泛 ， 我 们 在 模拟 器 里 
看 到 的 ， 也 只 是 众多 应 用 中 的 一 
小 部 分 而 已 。 在 计算 机 软件 中 插 
件 的 应 用 也 相当 多 ， 一 些 PC 游戏 
里 也 经 常 带 有 插件 (如 刚 上 市 的 
双星 物语 ， 有 兴趣 的 去 找 个 来 玩 
玩 看 ) 


http://klk.yeah.net 
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资料 提供 : 北欧 女神 站 


和 罗 ”www.valkyrieprofile.net 


《北欧 女神 》 又 名 《女神 传说 》 是 ENIX 公司 1999 年 在 PS 
上 一 部 经 典 之 作 ， 它 抛 奔 了 传统 的 RPG 的 作战 系统 ， 引 用 了 以 按键 
攻击 的 新 系统 ， 将 整个 北欧 神话 用 游戏 得 形式 讲述 给 广大 的 玩家 听 。 
游戏 中 的 人 物 大 部 分 都 来 自 北 欧 神话 ， 他 们 鲜明 的 个 性 ， 传 奇 
的 经 历 ， 都 给 大 家 留 下 了 深刻 的 印象 。 下 面 就 让 我 们 深入 地 了 解 他 们 
吧 5 


北欧 命运 三 女神 之 次 女 。 在 人 间 的 灵 
魂 寄居 体 是 布 拉 琪 娜 。 人 类 和 神 的 之 记忆 
之 间 伴 徊 的 女神 。 拥 有 三 个 精神 体 ， 以 人 
和 神 的 特殊 轮回 方式 存在 于 这 个 世上 。 在 
主神 奥 丁 的 命令 下 ， 负 责 将 亡魂 送 到 天 界 
当成 战 力 的 女 战神 巴尔 基 里 ， 也 许 是 为 了 
方便 执行 任务 的 关系 ,， 在 各 方面 都 有 着 相 
反 的 性 格 。 对 于 即将 往生 的 灵魂 来 说 ， 她 
即 是 引导 他 们 上 和 天堂 的 天 使 ;同时 也 是 宣 
告 他 们 死亡 的 死神 。 而 在 成 为 天 界 的 勇者 
以 后 …… 对 于 他 们 来 说 ， 女 战神 即 是 在 战 
场 上 身先士卒 ， 领 导 大 家 作战 的 勇者 ; 同 
时 也 是 慰藉 心灵 迷 帼 的 圣母 。 造 成 这 种 多 重 性格 的 理由 是 因为 巴尔 基 
里 的 精神 是 由 神 和 人 所 共同 构成 的 …… 而 她 之 所 以 能 够 成 为 两 者 之 间 
的 桥梁 原因 也 在 于 此 。 不 过 也 正 因 为 如 此 巴尔 基 里 的 精神 构造 才 非 常 
的 危险 ， 不 安定 ， 所 以 奥 丁 才 会 命令 芙 蕾 将 她 心中 人 类 的 部 分 封印 
起 来 ， 以 免 在 将 来 诸 神 黄昏 时 坏 了 大 事 。 之 后 巴尔 基 里 为 了 取 回 自 
己 被 封印 的 心 ， 受 到 了 有 如 精神 被 斯 裂 一 般 的 莫大 痛苦 ， 这 也 是 命 
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运 给 她 的 考验 吧 ! 身 为 支配 命运 的 女神 ， 巴 尔 基 里 唯 一 看 不 破 的 竟然 
是 自己 的 宿命 ， 对 她 来 说 是 实在 是 最 大 的 讽刺 。 但 是 能 够 勇敢 的 面 
对 自己 的 宿命 ， 并 超越 命运 而 成 长 的 她 相信 一 定 能 够 和 同伴 们 开创 一 
个 新 的 世界 ! ! 


梅 露 迪 娜 ( X 儿 地 1 一 才 ) 


梅 露 迪 娜 在 毕业 时 取得 魔术 学 院 首席 
毕业 生 的 荣誉 ， 同 时 她 也 获得 拥有 足以 与 
学 院 长 萝 莲 达 匹 敌 的 魔力 评价 ， 然 而 ， 也 
只 有 她 自己 知道 ， 这 一 切 都 是 如 假象 一 般 
的 荣誉 ， 由 于 拥有 首席 实力 的 理 查 德 遭 到 
放逐 ， 自 己 才 有 机 会 成 为 首席 ， 对 于 个 
性 绝 不 认输 的 完美 主义 者 来 说 完全 是 践踏 
了 她 的 自尊 ， 为 了 找 回 自己 的 自尊 心 ， 为 
了 获得 更 高 层次 的 知识 ， 于 是 她 做 出 了 进 
入 神 界 的 选择 ， 就 在 这 个 时 候 ， 再 度 遇 
见 已 经 获得 贤 者 之 石 的 理 查 德 之 后 ， 梅 露 
迪 娜 更 强烈 的 感受 到 对 方 的 力量 已 经 进入 
自己 完全 无 法 达到 的 境界 ， 而 这 事实 所 带 来 的 焦 燥 感觉 或 许 因 为 理 查 
德 居然 会 令 人 不 敢 相信 地 告诉 自己 比 彩虹 桥 所 在 地 还 多 的 秘密 所 带 来 
的 吧 ! 这 本 质 上 十 分 相似 的 两 个 人 彼此 民 恨 着 对 方 ， 都 感觉 对 方 就 是 
阻碍 自己 的 人 ， 就 在 梅 露 迪 娜 灵 体 脱 离 前 往 比 夫 雷 多 斯 时 ， 理 查 德 
趁 着 这 个 机 会 以 魔法 冻结 对 方 那 灵魂 已 经 脱离 的 肉体 躯壳 ， 让 对 方 再 
也 无 法 回 到 肉体 内 。 即 使 成 为 勇者 之 魂 后 距离 自己 想 要 达到 的 神 界 已 
经 很 近 ， 梅 露 迪 娜 还 是 选择 以 自己 的 力量 前 进 ， 即 使 成 为 神 的 下 
仆 ， 她 那 实力 及 自尊 心 并 重 的 信念 却 不 会 因此 而 动摇 。 

纤细 的 身材 穿着 厚重 的 铠甲 ， 女 骑士 杰 儿 隐瞒 性 别 加 入 了 克 雷 
蒙 菲 兰 骑士 团 。 原 是 人 道 主 义 者 上 且 自 尊 心 极 高 的 她 会 做 出 这 样 无 谋 的 
行动 ， 是 因为 以 前 被 卷 信 某 个 事件 ， 使 她 未 失 了 财产 ， 家 人 和 所 
有 重要 的 一 切 。 从 此 ， 她 便 决心 他 、 要 向 那个 为 了 自己 私欲 而 引 
发 这 些 悲 剧 的 仇人 复仇 。 在 不 断 地 努力 下 ， 终 于 让 她 查 到 她 的 仇人 


是 一 个 隶属 克 雷 蒙 菲 兰 骑士 团 ， 名 叫 
马 格 那 斯 的 男子 。 之 后 ， 杰 儿 便 舍弃 
了 本 名 “和 蕾 娣 希 亚 “， 自 己 的 过 
去 …… 甚 至 于 女人 的 身份 ， 加 入 骑士 
团 等 待 复仇 的 机 会 。 在 这 样 的 情况 
下 ， 成 为 杰 儿 心中 支柱 的 是 骑士 团团 
长 法 恩 ， 让 杰 儿 获得 了 极 大 的 安奈 。 
但 是 ， 命 运 却 不 允许 她 逃离 悲惨 的 结 
局 。 被 变 成 仇 偶 的 法 恩 一 剑 贯 穿 的 杰 
儿 ， 其 临 死 的 瞬间 在 想 些 什么 ? 是 无 
法 完成 复仇 的 遗憾 9 还 是 不 必 再 隐藏 自 


己 思 念 ” 最 后 的 答案 ， 也 只 有 将 她 选 


进行 谍报 任务 的 特殊 工作 人 员 。， 在 战争 频繁 的 国家 中 ， 其 重要 
性 不 下 于 正规 军 。 隶 属于 葛 雷 蒙 非 拉 骑士 团 的 杰 库 力 拿 斯 ， 就 是 一 


个 具有 这 方面 才能 的 人 。 表 面 上 他 是 国 
王 身边 的 近 卫 骑士 ， 但 私 底 下 却 负 责 特 
殊 任务 ， 只 要 是 上 级 的 命令 ， 任 何 脐 脏 
的 工作 也 要 不 择 手 段 地 来 完成 。 而 使 得 
杰 库 力 拿 斯 如 此 笨 牲 奉献 的 原因 ， 除 了 
对 国家 的 忠诚 外 ， 还 有 对 年 迈 父 亲 的 孝 
心 。 为 了 让 父亲 以 自己 为 荣 ， 再 怎样 瞪 
龊 的 任务 他 也 甘 之 如 乌 。 可 是 有 一 天 ， 
不 惜 条 牲 自己 来 蔡 骑 士 团 隐瞒 丑闻 的 杰 
库 力 拿 斯 ， 却 受到 祖国 的 无 情 的 背叛 ， 
不 但 被 剥夺 骑士 的 职位 ， 甚 至 还 被 帖 上 
售 生 怕 死 的 罪名 ， 流 放 到 外 地 过 着 流浪 
汉 生 活 。: 而 过 了 十 年 后 …… 当 他 再 次 回 


到 首都 时 ， 又 被 阴谋 陷害 ， 最 后 落 到 惨遭 暗杀 的 翡 喜 下场。 以 杰 
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库 力 拿 斯 过 去 所 执行 过 的 种 种 任务 来 看 ， 他 绝对 不 够 格 拥有 英雄 的 灵 
魂 ， 但 是 巴尔 基 里 却 选 他 来 当 勇 者 。 因 为 他 即使 在 被 背叛 ， 舍 奔 
之 后 ， 仍 然 没 有 忘记 高 尚 的 情操 ， 其 精神 在 离开 肉体 这 个 臭 皮 圳 的 


束缚 后 ， 必 能 绽放 光芒 。 

亚 琉 哲 手 持 巨 剑 的 英姿 ， 对 同伴 们 来 说 就 等 于 是 胜利 在 望 的 标 
杆 ， 但 对 敌人 来 说 却 和 阁 王 请 客 的 仁 命 
符 没 两 样 。 因 为 他 是 身 经 百 战 ， 经 历 无 
数 次 生死 交 关 危难 的 人 ， 所 以 比 谁 都 清 
楚 无 法 面 对 现 实 的 人 只 有 死路 一 条 ,也 
因为 他 是 正视 现实 的 人 ， 所 以 才能 够 那 
么 地 冷酷 无 情 ， 锻 炼 出 强 韧 精神 力 ， 成 
为 首屈一指 的 佣 兵 ， 罗 法 和 卡 休 尔 等 年 
轻 的 战士 ， 或 是 尊敬 崇拜 他 ， 或 是 忌妒 
羔 慕 他， 原因 都 是 因为 亲身 体验 过 亚 琉 
哲 这 种 勇往直前 ， 坦 然 不 惧 的 作风 。 而 
这 些 辉 煌 的 战绩 ， 令 人 亲 到 的 实力 ， 也 
让 亚 琉 哲 本 人 感到 自负 不 已 。 然 而 …… 
亚 琉 哲 虽然 是 大 家 心中 理想 的 战士 ， 
是 他 却 在 杀 死 化 为 魔物 的 洁 拉 德 后 ， 发 现 自己 内 心 深 处 的 弱点 ， 本 
来 他 的 自信 和 优越 感 是 建立 在 别人 民 体 上 就 像 那 国王 一 样 只 能 借 由 
否定 别人 来 肯定 自己 。 不 过 能 够 面 对 自 己 的 软弱 才 是 真 勇 敢 ， 亚 琉 
哲 决定 不 再 做 时 势 所 趋 的 英雄 ， 而 要 跟随 女 战神 一 起 开始 自己 第 二 次 
人 生 。 相信 总 有 三 天 、 他 一 定 会 成 为 真正 的 勇者 吧 ! 
其 蕾 为 地 之 神族 的 第 二 级 神 ， 神 格 和 实力 都 仅 次 于 主神 奥 J。 
身 为 奥 丁 的 辅佐 。 她 负责 传达 奥 丁 的 命令 给 巴尔 基 里 。 冷 静 沉 着 ， 
从 不 显露 感情 的 她 ， 第 一 眼 就 让 人 觉得 十 分 冷酷 。 但 是 ， 那 或 许 
是 因为 她 本 身 拥有 强 天 的 创造 力 和 破坏 力 的 关系 吧 ! 可 以 自由 创造 生 
命 和 世界 ， 或 者 加 以 破坏 的 她 ， 认 为 如 果 对 创造 物产 生 不 必要 的 感 
情 ， 会 对 任务 造成 障碍 。 对 芙 蕾 来 说 ， 最 优先 的 事 莫 过 于 能 确实 
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执行 主神 奥 J 丁 的 命令 ， 如 果 自 己 的 感情 
会 对 此 造成 障碍 ， 那 么 她 宁可 舍弃 自己 
的 感情 。 而 她 对 忠实 工作 的 人 们 所 给 予 
的 微笑 ， 除 了 来 自 为 了 让 任务 顺利 进行 
的 义务 感 外 ， 也 许 还 隐藏 了 她 真实 的 情 
感 ， 以 及 身 为 丰 入 神 的 母性 吧 ! 

但 是 ， 当 奥 丁 在 “ 诸 神 黄昏 ”被 
罗 基 杀 死 时 ， 忍 不 住 伏 在 奥 丁 身上 痛哭 
的 芙 蔓 ， 却 只 是 个 骄傲 ， 威 严 都 丧失 殖 
尽 的 可 怜 女 神 。 这 个 失去 所 爱 之 人 的 痛 
苦 ， 让 她 第 一 次 党 到 了 绝望 的 汶 味 ， 并 
且 留 下 “一 切 都 太 迟 了 ”这 个 古老 的 教 


训 。 

为 了 追求 自己 的 理想 ， 即 使 是 每 日 过 着 漂泊 的 生活 也 甘 之 如 
馈 …… 冒 险 者 这 个 职业 对 于 卡 休 尔 来 说 就 有 如 天 职 一 般 …… 在 他 眼 
中 ， 最 重要 的 并 不 是 能 够 寻找 到 安定 的 生活 ， 他 
所 重视 的 是 能 够 与 自己 可 以 气味 相投 的 伙伴 共同 
冒险 。 因 此 他 便 以 喜爱 冒险 ， 通 晓 人 情 世 故 ， 
同时 还 以 拥有 一 身 好 剑 技 的 佣 兵 亚 琉 哲 为 像 ， 带 
着 与 自己 有 点 不 衬 的 大 剑 ， 性 格 也 有 如 这 把 大 剑 
般 单纯 ， 一 目 了 然 。 而 卡 休 尔 的 同伴 ， 尤 其 是 
谢 丽 亚 总 是 微笑 地 看 着 他， 然而 感觉 迟钝 的 卡 休 
尔 却 对 谢 丽 亚 的 情意 丝毫 没有 感觉 …… 然 而 ， 这 
种 终日 的 幸福 终于 到 了 结束 的 一 天 。 因 为 在 同伴 
蕾 密 亚 死亡 后 ， 这 群 人 便 离散 了 …… 留 下 来 的 人 
发 故 要 寻找 杀 了 和 荤 密 亚 的 犯人 ， 也 就 是 向 过 去 的 同伴 ， 格 雷 报仇 。 
于 是 ， 众 人 便 展开 一 段 以 不 毛 之 地 为 目的 的 冒险 之 旅 。 即 使 卡 休 尔 
与 谢 丽 亚 一 同 冒 险 ， 但 他 最 后 还 是 难 逃 魔物 死亡 之 手 的 摧残 。 其 实 
死亡 一 直 存 在 卡 休 尔 自由 的 日 子 背 后 ， 或 许 与 其 这 样 不 成 熟地 过 着 日 
子 ， 还 不 如 化 身 为 勇者 之 魂 与 新 伙伴 一 起 展开 新 的 冒险 …… 而 这 回 卡 
休 尔 的 舞台 将 扩展 到 神 界 …… 
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人 8 法 La 之 77) 
凡是 出 身高 贵 的 人 ， 总 会 有 限 过 于 项 ， 自 视 基 高 的 缺点 。 然 
而 罗 法 虽然 拥有 亚 尔 特 利 亚 足 族 的 正当 血统 ， 在 他 身上 却 看 不 到 这 些 
令 人 退 避 三 舍 的 毛病 。 但 是 罗 法 并 非 与 生 就 具 
| 有 这 种 个 性 ， 而 是 受到 亚 琉 哲 影响 的 关系 。 亚 
NNSA | 琉 知 那 种 只 相信 自己 力量 的 生活 方式 ， 对 从 小 
| 出 生 于 员 族 ， 青 负 着 周 得 众人 期 望 的 罗 法 来 
说 ， 反 而 是 梦 宕 以 求 的 。 和 亚 琉 藻 共同 冒险 作 
昌 战 的 过 程 中 ， 不 但 让 罗 法 根深 蒂 固 的 贵族 精英 
| 思想 不 可 而 飞 ， 同 时 也 让 他 深刻 体会 到 亚 琉 若 
上 的 真性 情 ， 亚 琉 哲 可 以 说 是 帮 他 解脱 传统 束缚 
的 人 。 示 过 很 讽刺 的 是 ， 后 来 让 他 无 法 摆脱 自 
己 原来 命运 的 ， 正 是 亚 琉 哲 的 大 量 虐杀 行为 。 
因为 罗 法 是 唯一 了 解 亚 琉 藻 虐杀 和 自 裁 原因 的 
人 和 人 ， 所 以 他 也 醒悟 到 了 自己 接 下 来 该 做 的 事 。 虽 然 罗 法 所 做 的 结果 
不 但 下 性 生 辣 ， 也 青 叛 子 父亲 对 自己 的 期 盼 ， 但 是 相信 他 一 定 没有 
任意 的 后 你 为 了 自己 所 相信 的 正义 而 表 身 代表 罗 法 直到 人 生 最 


从 世界 创 世 至 今 ， 昌 然 出 现 了 许多 的 神 和 英雄 ， 但 是 有 了 预知 能 
力 的 却 只 有 2 人 。 其 中 之 一 是 雅 神族 的 始祖 “ 优 米 尔 "， 另 一 人 即 
是 莉 塞 莉 亚 。 在 人 间 界 米 德 格 德 诞生 后 没 多 
久 ， 她 就 自行 结束 了 生命 。 传 说 中 ， 她 是 因为 
厌恶 自己 过 于 强大 的 能 力 才 选 择 死 亡 ， 但 事实 
上 却 有 其 他 原因 。 在 当时 的 世界 ， 由 奥 丁 所 率 
领 的 地 之 神族 与 布 拉 姆 斯 所 统治 的 不 死者 正在 争 
战 不 休 ， 一 直 无 法 分 出 胜 负 。 在 这 情势 下 ， 拥 
有 预知 能 力 的 莉 塞 莉 亚 等 于 是 瓦解 双方 势力 平衡 
的 存在 。 充 满 自 我 牺牲 和 博爱 精神 的 莉 塞 莉 
亚 ， 不 希望 因为 自己 而 使 战火 扩大 ， 增 加 更 多 
牺牲 者 ， 因 此 便 选 择 了 死亡 。 为 了 怕 自 己 死 后 
的 灵魂 和 肉体 会 被 人 恶 用 ， 她 甚至 还 封印 了 自己 转生 的 道路 。 但 
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是 ， 已 经 沉 攻 了 数 百 年 的 莉 塞 莉 亚 ， 为 何 会 答应 巴尔 基 里 的 请 求 而 
帮助 她 呢 ?9 如 果 是 纯粹 地 对 力量 强大 者 的 顺服 ， 那 么 从 前 的 她 就 不 会 
走 上 这 条 路 。 或 许 ， 莉 塞 莉 亚 借 由 自己 的 预知 能 力 ， 可 以 看 到 在 
这 个 等 待 巴尔 基 里 命运 的 背后 ， 有 自己 幸福 的 未 来 也 说 不 定 。 而 对 
于 一 直 以 来 ， 因 为 拥有 这 个 强大 的 力量 而 命运 多 外 的 她 ， 一 定 对 未 
来 寄托 了 无 限 的 希望 。 

全 名 神 宫 淘 。 是 神 宫 流 剑术 的 唯一 传人 。 为 
,| 了 治 好 双 目 失明 的 妹妹 阿 衣 的 眼睛 ， 而 到 处 寻找 
周 方 法 。 当 然 ， 杀 人 也 成 为 他 的 职业 之 一 。 在 魔 
镜 窗 中 ， 淘 磁 上 了 传说 中 的 鬼 。 在 用 自己 的 灵魂 
和 鬼 做 了 交易 之 后 ;自己 也 变 成 了 鬼 。 而 阿 衣 的 
眼睛 却 没 有 治 好 ， 她 天 天 在 神社 为 哥哥 淘 祈祷， 
希望 他 能 早点 回来 ， 但 这 个 愿望 却 一 直 没有 实 
现 …… 碰 上 了 女神 的 淘 终于 明白 ,和 鬼 ， 原 本 是 存 
在 于 每 个 人 的 心中 的 只 是 隐藏 得 太 深 了 而 已 。 
淘 此 时 追 悔 莫 及 。 在 女神 的 感召 下 ， 淘 走出 了 阴影 。 愿 也 和 阿 衣 
永远 都 能 幸福 的 生活 下 去 。 

我 力 委身 于 您 久 时 光 者 ， 记 住 我 的 名 字 
不 知 者 只 能 怪 自己 的 愚蠢 /牢记 在 心 吧 ! 我 的 名 
字 是 理 查 德 . 巴 雷 斯 ! 这 个 名 字 将 化 做 冥王 的 焰 
印 “对 你 们 下 达 审 判 ! 想 要 让 灵魂 得 救 的 话 ， 
现在 立刻 到 此 地 集合 吧 ! ”出 身 于 夫 联 斯 布 鲁 
格 ， 绝 对 的 魔法 天 才 ! 实力 无 比 坚强 ! 虽 拥有 
许多 魔法 师 毕生 追求 而 无 法 实现 的 古代 魔法 却 对 
它 不 局 一 顾 。 创 造 了 属于 自己 的 魔法 语言 。 
身 可 以 随时 以 肉体 或 灵魂 的 形式 存在 。 后 因为 | ” 上 
研究 失传 的 广 灵 术 而 被 赶 出 了 魔法 学 院 。 有 着 | 
极端 膨胀 的 野心 ， 根 本 不 把 奥 丁 放 在 眼 里 ， 认 
为 神 和 人 的 灵魂 具有 相同 的 价值 并 找到 了 证 据 〈 贤 者 之 石 )。 随 时 
想象 自己 能 够 成 为 第 二 个 创造 之 神 ! 
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转眼 又 一 
六 帮 | 二 及 放 2< 全 
上 当 这 期 杂志 跟 大 
家 见面 的 时 候 ， 
新 的 学 期 就 要 开 
始 了 ， 新 的 挑 
战 即将 来 临 ， 
不 知 大 家 都 作 好 
准备 没有 。 这 期 WG 送 给 大 家 的 0ST 是 《北欧 女神 原声 混 音 版 % 
这 张 作 品 由 樱 庭 统 ( 塘 夕 到 作 毛 卜 1 ) 负责 ， 一 共 收 录 了 12 首 来 
自 “ 北 欧 ” 的 混 音 作品 。 其 中 《 苍 罕 之 舞 》 更 是 一 首 经 典 之 作 ， 
这 曲 可 说 是 “北欧 ”的 灵魂 。 整 张 作 品 给 人 一 种 “神话 ”的 感 
觉 ， 能 将 “北欧 ”的 精 介 完 全 体现 出 来 。 身 为 玲 兰 Fans 的 你 又 
怎 能 错过 这 张 专辑 呢 9 即便 是 不 
认识 “北欧 ”的 朋友 ，Phil 也 
强烈 推荐 你 欣赏 一 下 ， 说 不 定 听 
过 之 后 你 会 说 起 你 的 Ps 手柄 ， 投 
入 北欧 的 世界 中 去 呢 。 


刚 上 去 论坛 看 了 一 下 大 家 的 
意见 ， 在 这 里 先 谢谢 大 家 对 MG 
的 支持 (这 可 是 我 做 NG 的 动力 
哦 )。 有 些 朋 友 觉 得 上 期 送出 的 
“ 眼 保健 操 ” 和 “男声 版 Eyes 
on me” 太 恶搞 了 一 些 。 那 这 期 
我 就 送 上 一 些 “ 正 统 ” 点 的 歌 
曲 吧 。Remix 的 作品 有 来 自 OC 的 
Silent Hill 2 There Was A Hole 
Here ， 一 首 《 寂 静 岭 》 的 remix 
作品 ; 然后 是 两 部 动画 的 OP ， 
它们 分 别 是 《电脑 美 少 女 OP - 
Let Me Be With You 》 和 《 宇 
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宙 特 警 OP-infinity 》( 什么 时 候 我 也 能 拥有 自己 的 “勇者 神 剑 号 ” 
呢 9 )， 不 知 大 家 喜欢 否 ? 


从 这 期 开始 ， 每 期 AG 都 会 送 上 一 首 来 自 游戏 和 动画 的 乐曲 的 
手机 铃声 。 这 期 打头 炮 的 就 是 大 家 都 非常 熟悉 的 《 激 ! 帝国 华 击 
》 

NOKIA 输入 法 


5*670768569968700)* 28 
17t*657997865054#87o2*99 
08 7**88 2* (319 78 6 78 6 59 3 599 


ERICSON 输入 法 


(51(5)1(6)(6)(Z)J(Z)*ss*(7J(ZJ(6)(5)(6)(61(6)(6)(ZJLZ)O)O0)OUC2)00)0(Z)I6) 
{5J(7)(Z)(Z)(Z)(6)(6)(5)(5J****(5)(5)(4)#(ZJ2J(2j****(7)(2)(3)(3)(Z)(6)76(5)(3) 
(5)(5) 
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SANMUNG 输入 法 


5670768ee 54#* 64 和 6 7 18 O9 了 Bi 让 8 中 下 刺 7 下 下 名 机 本 记 机 相机“ 帮 本 中 下 
716151015 4 生 环 784 本 站 0 了 8 本 本 2 机 GD 下 站 相机 个 再 本 名 宙 厅 浊 下 本 本 下 
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NOTOROLA 输入 法 


4000 2000 22000 44000 22000 200 400 2000 2000 22000 
111222000 4400 300 22200 112200 200 400 22000 22000 2000 4000 
44000 4000 333700 12000 113000 44000 12200 11300 33000 4400 
2200 200 220 20 400 3300 4000 


从 这 期 开始 ， 大 家 可 以 到 我 们 的 网 站 上 进行 点 播 ， 大 家 想 要 
什么 游戏 或 动画 的 音乐 都 可 以 上 来 跟 Phil 说 ， 我 会 尽量 满足 大 家 的 需 
要 的 哦 ~ ~ ~ OK,， 这 期 MG 到 此 为 止 ， 下 期 见 ! 
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杞 < 了 二 
入 游 凡 By 人 和 荔 一 痪 / 

“创作 一 只 属于 自己 的 游戏 ”这 不 但 是 Phil 自己 的 梦想 ， 相 
信也 是 不 少 朋友 的 梦想 ; 在 以 往 ， 家 庭 游戏 机 赏 的 游戏 游戏 创作 软 
件 始终 因 记 亿 容 量 的 限制 而 难 有 大 
发 展 (虽然 到 了 Ps2 的 时 代 了 ， 但 
创作 自由 还 是 收 到 很 大 的 限制 ) 
现在 于 电脑 上 便 完 全 没 问题 了 ! 现 党 
在 PC 上 已 出 现 很 多 游戏 设计 软 
件 ， 我 们 就 由 浅 入 深 开 始 我 们 的 
设计 之 旅 吧 。 我 选择 的 工具 是 
ASCIl 的 《射击 游戏 工作 室 95 》 兰 
(什么 9 现在 都 21 世纪 了 ， 你 还 
959 没 错 ， 因 为 它 是 老牌 游戏 设计 
软件 出 品 商 ， 而 里 面 运用 的 都 是 游 
戏 设 计 基 础 中 的 基础 ， 对 我 们 打 好 
根基 有 很 大 的 帮助 ) 虽然 这 套 软件 
已 令 原 来 繁复 的 程式 编写 变 得 相当 
3 则 虽 浅 易 ， 但 毕竟 要 设计 一 只 设计 游戏 
ES 不 是 一 朝 一 驴 的 事 ， 所 以 这 次 就 由 
设计 游戏 中 的 自 机 角色 开始 吧 ! 


启动 《设计 游戏 创作 室 95 》 之 后 ， 开 一 个 游戏 档 ， 这 时 便 
会 出 现 如 (图 一 ) 一 样 的 画面 ， 在 这 里 键入 你 说 设计 的 游戏 名 称 
吧 ! 游戏 的 资料 来 会 以 此 命名 ， 不 过 对 之 后 的 标题 画面 设计 时 没有 
影响 的 ， 所 以 未 享 定 主意 的 话 
“NEWGANME” 便 可 以 了 。 

然后 便 可 以 决定 游戏 的 长 度 一 铺 
一 关 数 了 。 这 个 游戏 由 多 少 关 会 影 让 
响 硬盘 的 负荷 (但 以 现在 数 以 十 G 
计算 的 硬盘 大 小 ， 这 就 不 是 问题 的 
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问题 了 。)， 以 及 目 后 完成 时 制 成 
光碟 的 容量 。 一 开始 不 要 贪心 ， 做 
过 小 游戏 累积 一 下 EXP 吧 :) 


之 后 便 会 建立 作业 档案 ， 它 


会 收录 了 你 制作 途中 的 游戏 设 定 蛋 党 
档 、 图 案 资料 等 。 然 后 便 可 设 定 
游戏 有 多 少 重 卷轴 ， 基 本 上 最 多 可 
以 设 定 四 重 ， 不 过 由 于 可 以 在 制作 版 图 关卡 时 再 作 改 动 ， 所 以 直接 
按 决 定 就 可 以 了 。 


虽然 时 直接 存储 在 硬盘 内 ， 不 
过 一 整个 游戏 的 图 象 资料 数量 时 不 少 
的 ， 而 在 制作 时 的 背景 也 不 会 一 至 
张 绘画 出 来 ， 而 是 分 割 程 很 多 元 件 
储存 在 储存 格 (CELL ) 内 ， 在 制作 
时 才 像 拼 图 般 组 成 一 大 张 完整 的 版 
图 。 在 这 里 可 设 定 存储 格 的 大 小 。 


动 ， 不 过 这 可 在 以 后 更 改 ， 基 至 
每 关 不 同 。 而 决定 后 ， 开 始 游戏 
胆敢 的 工序 便 告 完成 。 


作为 自己 制作 的 游戏 ， 机 体 
当然 要 由 自己 设计 啦 。 不 善于 绘 
画 的 也 没关系 ， 可 以 像 Phil 这 样 ， 
用 现成 的 BMP 格式 的 图 片 〈 可 以 
用 数码 相机 拍摄 的 图 片 哦 )。 


然后 ， 打 开 系统 档 (在 Sys 文 
件 夹 内 的 Chr_ply.bmp )。 将 阁下 
的 大 作 “ 移 花 接 木 " ， 这 里 要 注意 
其 格式 大 小 ， 大约 256X512 左 
右 )， 以 一 个 新 档案 将 原来 的 样本 
档 取代 过 来 。( 选 “System ”中 
的 “Game Setings"， 将 Player 
Characters 指向 你 说 建立 的 新 档案 ， 


若 不 成 功 的 话 ， 把 原来 的 Chr_pry. 
bmp 删 掉 即 可 )。 


选择 自 机 设 定 (Player 
Seftings )， 选取 适合 的 动画 
“Animation”(“Frames” 是 动 
画 数目 “Width” 和 “Heiqhi” 


可 | 决定 自 机 大 小 ) 后 ， 打 开 EVENT 


LST 一 项 ， 为 各 种 会 用 到 的 武器 定 
义 动画 效果 (在 选项 栏 中 双击 选 


项 )， 在 攻击 一 项 设 定 武器 各 数 
值 、 按 键 和 连 射 等 设 定 。 而 在 这 里 
Phil 是 以 最 普通 的 取道 具 式 为 例 的 。 


最 后 便 是 在 “Seitings” 里 为 


自 机 设 定 在 多 层 背景 是 显示 于 那 一 


层 、 被 击 中 判定 、 掩 击 障 碍 物 判 


定 、 速 度 、 极 速 、 移 动 方向 等 


等 …… 这 样 ， 确 定之 后 ， 再 选 


EVENT001 设 定好 出 场 位 置 后 ， 有 
关 自 机 的 设 定 便 告 一 段落 。 


各 项 目 解说 : 


Novement Type: 


向 ,是 病 局 时 是 入 居间。 


蔓 气 炮 的 蕾 气 速度 ，] 为 最 
慢 ，10 为 最 快 。 


Delay : 


动画 播放 速度 一 一 0 是 最 

快 ，255 是 最 慢 。 Collect: 
LOOP: 发 射 数 ， 自 机 一 次 最 多 能 发 
全 多 射 多 少 枚 子弹。 
动画 循环 播放 7 
RE 保护 军 强 度 。 
动画 顺序 播放 一 次 武器 EVENT 一 览 表 
SN 普通 武器 : 
动画 反方 向 播放 一 次 064 没有 特点 
Level Up Weapons: 065 同时 平行 射出 3 发 子弹 

1 四 

县 全 生生 二 全 5 四 066 同行 平行 射出 5 发 子弹 
Attack : 067 自动 追踪 敌人 的 导弹 
可 设 定 为 和 自 机 移动 方向 导弹 形 : 

相同 或 是 固定 方向 068，069，070 自动 瞄准 ， 
Norm : 息 政信 祁 向 发 于 得 没有 追 吕 性 
证 让 风 ; 071 自动 追踪 。 

二 ED 游戏 开始 时 的 双 枪 类 : 


072 交角 为 45 度 的 双向 弹 
073 前 后 双方 向 攻击 的 双向 


Spe.Weapon: 


特殊 起 器， 有限 弹 数 的 特 
殊 武器 ， 可 以 设 定 为 保护 。 下 
面 可 以 设 定 它 的 数量 。 


Naior: 


弹 
2 前 方 加 斜 前 45 度 攻 击 


三 向 
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he 


到 和 前 方 加 斜 后 45 度 攻 击 


的 三 向 


激光 类 : 


076 按键 时 间 影 响 激光 的 长 
度 ， 激 光 的 形状 不 会 受 移动 影响 


077 按键 时 间 影 响 激光 的 阅 
度 ， 激 光 的 形状 不 会 受 移动 影响 


078 浊 生 区 2 激光 
前 端 会 受 移动 影响 


人 


向 
子 机 类 : 
080 依循 自 机 的 移动 轨迹 移 


081，082 没有 特别 的 地 方 
和 四 -情人 让 
自动 有 “装饰 " ， 按 攻击 

很 可 局 吕 是 下 大 吸 过 来 

保护 四 类 : 

084 和 自 机 自动 重要 

085 没 特别 的 地 方 

086 位 于 自 机 前 方 

087 没 特别 的 地 方 

散 弹 类 : 

088 ~ 091 没 啥 区 别 ， 可 自 
由 选择 

蕾 气 炮 类 : 

092 普通 型 

093 按 攻击 方向 ， 和 


EVENT0656 的 激光 同时 发 射 


094 再 攻击 方向 和 前 方 各 
120 度 发 射 三 向 弹 


095 没 特别 的 地 方 

特殊 武器 类 : 

096 ~ 099 供 玩家 自由 设 定 

装饰 类 : 

100 ~ 103 飞弹 的 烟 、 残 像 
和 弹 达 之 类 的 装饰 品 用 

爆炸 类 : 

104 ~ 127 设 定 各 种 爆炸 场 
面 用 ， 有 攻击 判定 

其 他 类 : 

104 自爆 ， 必 须 使 用 / 默认 

105 可 被 破坏 的 CELL ( 背 
景 ) 时 用 ， 必 须 使 用 / 默认 


全 
炸 ， 必 须 使 用 / 默 


必须 使 用 / 默认 

OK, 说 了 那么 多 ， 那 究竟 
这 软件 制作 出 来 的 游戏 效果 怎样 
呢 ? 在 这 期 的 光碟 中 就 送 上 一 个 
不 错 的 作品 ， 就 当 作 是 范例 吧 。 
另外 再 送 上 两 个 用 其 他 软件 制作 
的 原创 游戏 ， 都 是 很 高 水 准 的 
哦 ， 希 望 大 家 喜欢 ! 


作者 喇 F 


欧洲 中 世纪 ， 
有 一 个 国王 ， 
刚 聚 了 新 王后 。。 


En 


从/ 全 上 


阿 呵呵 呵呵 ， 
呵呵 呵呵 呵 


‖ 要 怨 就 怨 人 


本 还 好 吗 ? 


你 这 家 伙 ! ! 
在 牢 中 的 脏 女 人 有 
什么 美丽 的 ? ? 


并 一 E 本 


来 到 了 有 7 个 
小 矮人 的 《 模 
拟 时 代 》 的 
编辑 部 求助 ! 
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YE 


了 

和 你 这 个 坏 女人 ! 
在 牢 里 有 吃 有 穿 
还 不 满足 ， 要 跑 来 
这 里 寻 欢 乐 2 ? 


和 


快 点 跟 我 回 
说 我 才 是 最 
美的 时 候 你 
本 可 以 走 ! 


上 对 ! ! 没 错 ! 书 上 是 


这 样 说 的 ! 


告诉 你 们 公主 
的 解 药 吧 ， 就 是 
这 种 王子 的 吻 ! 
公主 万 能 药 ! ! 


这 就 是 公主 了 ， 快 去 亲 
亲 她 吧 ， 让 她 醒 来 哦 ! 


一 百年 过 去 了 , 公主 还 未 能 得 到 
王子 的 欧 而 醒 来 , 于 是 ， 睡 公主 
的 故事 就 这 样 开始 了 


END 0 
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真是 意 想不到 ， 上 期 刚 推出 的 “读者 随便 说 ”栏目 得 到 这 么 
多 读者 的 支持 ， 我 们 要 在 这 里 向 各 位 热心 投稿 的 读者 说 声 谢谢 。 但 
是 选 稿 的 过 程 是 严格 和 残酷 的 ， 最 终 能 刊登 出 来 的 只 要 2 封 ， 所 以 
希望 其 他 没 能 刊登 的 读者 不 要 伤心 ， 也 许 下 一 个 幸运 儿 就 是 会 是 你 
啦 : ) 


下 期 的 题目 : 
1. 我 国 模拟 器 界 技 术 水 平 与 外 国 水 平 的 差距 
2.MANE 在 模拟 器 界 的 地 位 与 影响 

本 期 话题 : 个 人 最 喜欢 的 模拟 器 


街机 模拟 器 .FC 模拟 器 


先 来 说 说 FC 模拟 器 ， 我 从 6 岁 就 开始 玩 FC 机 ， 那 时 家 里 没 什 
么 钱 ， 我 总 是 去 别人 家 玩 FC 机 ， 或 者 借 别人 的 玩 ， 到 了 198 8 年 ， 
我 爸 终 于 给 我 买 了 一 台 FCc 机 ， 我 兴奋 不 已 ， 由 于 游戏 机 的 更 新 换 
代 ， 很 长 时 间 我 没 在 玩 FC 机 了 ， 到 了 今天 已 经 是 电脑 的 时 代 了 ， 
我 现在 又 想起 了 FC 的 经 典 游戏 ， 可 是 现在 找 不 到 FC 游戏 机 了 ， 哈 
哈哈 现在 有 了 FcC 模拟 器 ， 我 又 可 以 玩 FC 游戏 了 ,《 三 国 霸 王 大 陆 》 
是 我 最 喜欢 的 游戏 了 ， 是 模拟 器 在 现 了 经 典 游戏 。 


再 说 街机 模拟 器 ， 街 机 也 有 很 多 经 典 游戏 ， 象 《圆桌 骑士 》 
《三 国 2 吞食 天 地 六 拳皇 系列 等 .…….， 。 小 时 候 我 长 去 街机 厅 玩 ， 可 
是 我 玩 的 不 是 特 好 ， 一 个 币 也 就 玩 个 十 来 分 钟 ， 每 次 就 玩 5.6 块 
SR 钱 ， 也 不 过 瘤 ， 我 曾经 述 想 过 要 
RAR | 买 二 手 的 街机 ， 现在 我 有 了 电 
| 脑 ， 可 以 下 一 个 街机 模拟 器 还 有 

很 多 街机 经 典 游戏 ， 我 最 爱 玩 
《圆桌 骑士 》 了 ， 我 还 花 了 200 
多 块 钱 买 了 街机 摇 杆 ， 非 常 棒 ， 
手感 很 好 ， 和 街机 一 样 的 感觉 ， 
-还 不 花 钱 ， 我 就 打通 了 街机 游 
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， 


现在 的 街机 模拟 器 非常 好 ， 画 面 .音效 .都 达到 街机 的 水 平 ， 可 
以 在 家 享受 在 游戏 厅 的 乐趣 了 。 


所 以 我 最 喜欢 的 模拟 器 是 街机 模拟 器 和 FC 模拟 器 ! ! ! 
读者 : shangiian60 


为 什么 要 用 模拟 器 
科技 的 发 展 真是 令 傍 目 ，20 年 前 恐怕 谁 也 不 会 想到 今天 我 们 


可 以 用 一 只 鼠标 在 显示 器 前 随心 所 欲 的 享受 着 游戏 的 乐趣 。 而 模拟 
器 的 出 现 更 是 让 我 们 这 些 Pc 族 只 用 一 张 光 盘 就 能 制 逢 全 机 种 了 ! ! 


现今 我 们 国家 的 个 人 消费 水 平 还 远 达 不 到 保持 与 游戏 机 制造 厂商 
推出 新 主机 然后 同步 购买 的 程度 。 同 时 昂贵 的 的 正版 软件 对 于 以 学 
生 为 主要 群体 的 游戏 迷 来 说 实在 是 可 望 可 不 可 及 。 而 且 这 种 消费 状 
况 还 将 在 我 国 存在 很 长 一 段 时 间 。 但 是 ， 游 戏 无 罪 ! 谁 也 不 能 剥夺 
我 们 热爱 游戏 ， 享 受 游戏 的 权利 ! 既 要 玩 游戏 ， 又 要 节省 开支 ， 似 
平 真 的 很 矛盾 。 大 多 数 玩家 就 是 在 这 种 矛盾 的 旋涡 中 摸索 着 我 们 游 
戏 的 方向 。 


终于 ,救世主 出 现 了 ， 这 就 是 模 
拟 器 ! 


大 的 机 能 不 仅 能 够 在 声 、 光 、 操 作 等 方面 完全 再 现 电子 
游戏 的 魅力 ， 通 过 独 有 网 络 功能 还 能 使 游戏 在 最 大 程度 
上 合理 化 。 同 样 是 正版 ， 一 张 模拟 器 软件 的 价格 是 电子 游戏 软件 无 法 
比拟 的 ! 它 让 我 们 能 够 时 刻 紧 跟 国际 游戏 业 发 展 的 大 趋势 ， 如 果 没 有 
模拟 器 真 不 知道 玩家 们 会 被 国际 潮流 甩 下 多 少年 ! 在 这 个 国情 特殊 的 
游戏 市 场 中 ， 模 拟 器 无 疑 成 为 了 我 们 享受 游戏 的 最 好 选择 ! 


读者 : 黄金 


fl -一 常见 问题 解答 


Q 愉 恶魔 城 一 白夜 》 第 一 本 魔法 书 怎么 取得 9 箱子 推 不 下 去 
呀 ! 只 能 往 左 推 ， 难 道 我 的 RON 有 问题 9 


箱子 向 右 推 不 了 是 模拟 器 的 版 本 太 低 了 ， 用 
VisualBoyAdvance-1.0 版 本 就 OK 啦 ! 


Q: 请 问 有 没有 可 以 4 人 玩 的 md 模拟 器 9 
A:GENS 的 新 版 本 都 可 以 ! 


: 用 qens 模拟 ， 运 行 后 在 过 了 seqa 的 logo 后 说 : “Backup 
RAMN cartridqe is nof initialized.Press resef and go to the control screen 
to initialize.” 怎样 解决 这 个 问题 ? ?9 


A: 按 tab 然后 按 a 健 (手柄 上 的 ) 选择 格式 化 就 行 了 ! ! 


Q: 请 问 WAMNE 怎样 设 定 鼠 标 来 玩 支持 鼠标 的 游戏 ? ? 


A: 在 mame32 中 的 “默认 设置 ”中 ,把 “控制 器 ”选项 
里 的 “启动 鼠标 输入 ”打上 勾 就 行 了 ! 


QX 恶 魔 城 =- 血 轮 》 如 何 运 行 9 我 装 了 血 之 轮回 后 不 知 用 娜 
钟 模拟 器 ?9 


A: 那 是 konami 在 PCE 上 的 经 典 大 作 ， 当 然 是 用 PCE 的 模拟 器 
了 ! 比如 magic pce.…. 不 过 未 注册 版 本 只 能 使 用 5 分 钟 〈 可 以 用 即时 
存盘 接着 玩 )， 还 有 其 他 一 些 1! 
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人 


常见 问题 解答 一 企 由 个 - 


Qi:mame 的 篮球 飞人 ， 怎 么 才 可 以 选 不 是 完整 阵容 的 队伍 9 
A: 不 行 ， 游 戏 早 就 设 定 了 每 队 的 出 场 人 物 ! 


Q:;: 用 PJ 怎么 玩 EVA， 星 际 ， 生 化 9 
从 :这 几 个 暂时 还 不 行 ! 


Q: 为 什么 我 VBA1.0a 不 能 记录 ,一 记录 就 会 被 弹出 9 


人 :这 个 是 VBA 一 个 BUG ， 需 要 先行 设置 电池 记录 的 ， 不 过 即 
时 记录 是 可 以 用 的 ! 


Qi:smynesc 怎么 设 记 录 档 9 9 ?9 


A: 在 设 定 目 录 中 设 定 rom 目录 在 设 定 储存 档案 目录 ， 跟 着 设 定 
好 储存 按键 ， 就 OK 啦 ! 开 ! 


鳞 机 战 R 当 两 个 机 体 放 在 相 邻 的 格子 内 为 什么 会 冒 火 ， 有 什么 
意义 ?9 


A: 冒 出 火花 表示 两 人 之 间 有 支援 关系 ， 相 当 于 增加 了 气力。 
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万 众 期 待 的 3d 街机 系统 模 
拟 ， 终 于 再 次 有 突破 ， 来 看 看 
System22 系 的 机 版 ， 几 乎 支撑 了 
Namco 几 年 的 3d 街 机 开发 ， 上 面 
充满 让 人 期 待 的 游戏 ， 可 以 说 
System22 的 市 场地 位 不 输 Sega 
MNodel2 机 板 ， 具 体 有 蛙 些 游戏 会 
被 陆续 支持 ， 大 家 拭目以待 ! 


想不到 这 突然 出 现 的 模拟 
器 完成 度 这 么 高 ， 连 RR2 这 样 的 
经 典 大 作 都 能 完美 模拟 ， 不 得 
不 佩服 作者 的 功力 。 虽 然 暂时 
只 有 一 个 游戏 能 运行 ， 但 我 想 
这 只 是 短暂 的 等 待 有 


期 竺 已 久 的 模拟 计划 终于 
启动 ， 虽 说 支持 的 很 多 都 是 街 
机 厅 上 的 大 型 体感 游戏 ， 在 PC 
上 很 难 找到 当年 的 那 种 感觉 ; 
但 能 将 借 大 一 人 台 游 戏 机 放 尽 自己 
的 硬盘 里 ， 感 觉 真 的 很 好 哦 :) 
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目前 为 止 的 3d 街 机 模拟 大 多 模拟 
基于 PS 的 3d 机 板 , 这 也 要 得 益 于 PS 模 
拟 的 成 熟 ， 希 望 技术 会 像 模 拟 基 于 
68KCPU 的 机 板 那样 大 发 展 。 这 就 是 模拟 
器 的 未 来 9 而 Name 的 动作 也 让 人 关 
注 , 这 个 最 强 的 2d 模 拟 器 会 持续 霸主 地 
位 , 还 是 目前 3d 街 机 模拟 霸主 Zinc 会 更 
强 呢 ? 


模拟 界 发 展 了 这 么 从 ,也 是 时 候 
飞跃 了 , impact 的 出 现 、system22 的 成 
功 模拟 和 MANE 涉 足 3D 机 板 的 模拟 等 等 
事件 是 否 预示 着 模拟 器 将 朝 着 3D 的 领 
域 进 军 呢 ? 我 想 是 的 ,除了 进军 以 外 3D 
模拟 器 将 会 成 为 今后 模拟 器 发 展 的 主导 
方向 , 相信 用 不 了 多 入, 我们 就 能 见证 
伟大 的 时 代 诞生 了 。 
随 着 Zinc、ePSXe、PJ64 
这 些 支 持 3D 机 能 的 模拟 器 不 断 
成 熟 ， 模 拟 器 在 3D 游戏 领域 又 
迈进 一 大 步 了 ， 希 望 接 下 来 对 
System22 和 PS2 的 模拟 计划 能 顺 
利 进 行 。 


一 个 成 熟 的 游戏 的 游戏 系 
统 ， 对 于 玩家 和 厂商 都 是 很 好 的 
事情 ， 机 战 每 次 的 小 创新 大 继 
承 ， 让 游戏 开发 成 本 更 低 ， 而 
玩家 适应 系统 也 更 快 ， 但 是 会 不 
会 慢 慢 史 入 换 汤 不 换 药 的 危险 循 
环 呢 ? 


想不到 机 战 R 在 GBA 上 既然 
有 这 么 好 的 效果 ， 虽 和 然 比 起 机 战 
和 A 来 说 剧情 时 短 了 一 点 ， 但 毫 不 
逊色 ， 在 战斗 画面 上 的 动作 感 增 
强 了 很 多 ， 虽 然 并 不 是 每 个 关节 
都 能 动 ， 但 对 GBA 的 机 能 来 说 已 
经 很 不 错 了 ， 而 且 游 戏 系统 也 得 
以 保留 或 改进 ， 绝 对 是 机 战 迷 必 
玩 的 一 作 。 


“眼睛 ” 广 的 又 一 “ 抢 


钱 ” 作 品 ， 故 事 和 系统 都 比 
“A ”好 上 不 少 ， 感 党 是 除 
“ax ”外 最 好 的 机 战 作品 。 


首先 反映 到 头脑 中 的 是 其 充 
满 中 国 特 色 的 音乐 ， 还 有 扫 堂 
腿 : ) 敌 方 角色 链球 人 和 白 胖 胖 飞 
人 也 很 有 个 性 ,如 果 当 时 开发 2 代 ， 
再 加 入 必 杀 技 系统 ， 现 在 的 格斗 游 
戏 历史 可 能 完全 改变 ，Capcom 和 
Snk 还 会 是 格斗 游戏 霸主 吗 ? 


FC 时 代 的 名 作 , 在 它 之 前 并 没有 
格斗 游戏 的 概念 , 这 点 可 以 从 把 它 划分 
为 动作 游戏 来 证 明 。 所 以 , 严格 来 说 功 
夫 应 该 是 2D 格 斗 游戏 的 始祖 ,因为 比 起 
街 霸 1 代 , 功夫 出 现 的 时 间 来 得 更 早 。 现 
在 , 我 们 借助 重 温 功夫 这 游戏 ,希望 也 
能 把 大 家 带 回 当年 的 流 金 岁 月 。 


经 典 游 戏 栏目 增加 ! 从 这 
期 起 ， 我 们 将 在 以 后 每 期 放 上 一 
只 让 人 怀念 的 经 典 作品 ， 不 一 定 
是 大 作 ， 但 一 定 会 引起 大 家 共 
鸣 。 大 家 有 什么 提议 可 以 贴 在 我 
们 的 论坛 上 哦 。 


随 着 插件 的 缓慢 升级 而 绥 
慢 进化 的 N64 模拟 器 ， 暂 时 看 不 
到 大 幅度 的 让 人 兴奋 的 改变 ， 不 
过 N64 上 好 游戏 真 不 少 ， 而 我 们 
对 N64 游 戏 认识 其 实 不 多 ，Wario 
老大 ， 应 该 多 介绍 N64 游 戏 。( 个 
人 意见 ， 不 代表 杂志 立场 一) 


测试 了 一 下 ， 这 个 插件 还 
不 错 ， 用 了 它 就 能 运行 一 些 以 前 
无 法 玩 的 游戏 ， 比 如 机 战 64 和 
EVA、YOSHI STORY 等 。 看 来 这 类 
以 插件 方式 开发 的 模拟 器 就 有 好 
处 ， 不 用 等 新 版 本 放出 ， 只 要 有 
人 写 出 插件 就 行 了 ， 自 由 度 挺 高 

沉寂 已 久 的 PJ64 就 引起 了 
人 们 的 注意 ， 但 这 次 的 目光 并 不 
是 投向 模拟 器 本 身 ， 而 是 来 自 UO 


Daedalus 的 D3D8 插件 。 它 支持 
了 很 多 iabo 插件 以 前 不 支持 的 游 
。 包 括 Wario 很 喜欢 的 Kirby64 
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其 实 对 于 彩 京 游 戏 的 支持 ， 只 
是 意料 之 内 的 惊喜 , 而 PROPCYCLE 这 种 
3D 游 戏 的 支持 , 对 于 模拟 器 界 的 意义 更 
大 , 如 果 MWame 这 种 开放 的 软件 , 能 取 
得 3D 游 戏 模拟 的 突破 , 或 者 3D 街 机 的 
模拟 会 像 缺 坦 般 一 发 不 可 收拾 ,模拟 的 
历史 也 会 大 大 的 前 进 一 大 步 。 


最 近 , MAME 再 次 成 为 大 家 关注 
的 焦点 ,因为 它 发 布 了 两 款 彩 京 射击 大 
作 STRIKERS1945 和 战国 之 丸 的 WIP, 这 
样 一 来 ， 再 加 上 体感 游戏 PROPCYCLE， 
下 一 个 版 本 的 AME 必 将 能 带 起 模拟 界 
的 热潮 。 其 实 这 也 是 正常 的 事情 , 毕竟 
在 这 个 越 来 越 多 成 名 模拟 器 停止 开发 的 
今天 ,WAME 似 平成 为 了 玩家 的 唯一 保 
障 。 


每 当 MANMLE 说 要 支持 彩 京 的 游戏 
时 ， 都 能 吸引 很 多 来 自 世 界 各 地 的 眼 
球 ; 但 不 知 为 何 ， 说 支持 彩 京 游戏 的 
下 版 本 MAME 总 来 的 特别 慢 , 可 能 时 本 
人 心急 的 缘故 吧 ， 不 知 大 家 是 否 都 有 
这 种 感觉 。S1945 ， 等 待 中 …… 


我 爱 我 家 ! 我 会 多 找 些 有 


趣 的 东西 和 大 家 在 参议 院 区 交 
流 ， 让 大 家 更 开心 的 认识 模拟 器 


界 (不 单 是 认识 模拟 器 )， 如 
果 你 还 没 升级 ， 那 请 赶快 ! ! ! 
于 


经 过 漫步 等 人 的 努力 ， 网 

站 的 升级 系统 终于 完成 了 ， 我 也 
试 了 一 下 ， 感 觉 那些 问题 漫步 出 
得 不 错 ， 只 是 某 些 题 我 也 答 错 
了 ,， 还 好 有 多 次 补 答 的 机 会 …… 
听 漫 步 的 形容 ， 升 级 后 会 开通 一 
些 有 趣 的 功能 ， 至 于 是 那些 功 
能 ， 我 在 这 里 就 不 透露 了 ， 等 
网 站 的 公布 吧 ;) 
后 的 每 个 月 ， 我 们 的 网 

会 有 一 些 让 人 惊喜 的 变化 ， 

而 大 家 也 要 不 断 的 升级 才能 完全 


感受 得 到 我 们 得 新 改变 哦 。 而 每 
月 买 我 们 得 杂志 当然 是 升级 的 最 


| 


经 过 一 月 的 精心 策划 ， 本 就 要 开学 啦 ， 在 ET 里 实习 
期 的 ET 增加 了 许多 精彩 的 内 容 ，| | 了 一 个 假期 ， 好 标 啊 ! 不 过 也 
大 家 是 否认 同 呢 ? 不 仅 如 此 , 连 | | 好， 我 学 到 了 不 少 有 用 的 东 
前 段 时 间 一 直 困扰 心中 的 问题 也 | | 西 ， 在 此 我 要 囊 心 地 说 一 声 
找到 了 答案 ， 所 以 现在 心情 轻松 川 “多谢 ! ” 
多 了 。 在 完成 本 期 工作 后 ， 我 要 
找 个 地 方 放松 放松 ， 也 许 这 样 更 
能 激发 创意 。 


We 强盗 啊 ! ! ! 把 我 
们 的 位 置 占 去 了 ， 你 们 要 请 吃饭 
补偿 


DCbY 寒 昼 、 猪 将 


这 段 时 间 模拟 界 比较 平淡 ， 
没有 了 让 人 们 沸腾 的 事件 ， 但 我 
觉得 这 更 像 是 暴风 雨 来 临 之 前 的 
平静 ， 也 许 明 早起 床 就 会 有 意 想 
不 到 的 事情 发 生 。 


Fe 


现在 的 电脑 硬件 巨 便宜 
呀 ， 本 月 俺 买 了 一 台 CDR， 一 人 台 
DVD,， 一 只 支持 QQ 的 优 甫 ， 这 些 
都 是 梦 寡 以 求 的 东 东 ， 乐 您 乐 您 
di。 


电影 本 想 去 电影 院 看 《我 的 
野蛮 女友 》 可 惜 听 说 翻译 效果 
一 般 ， 而 且 电 影 票 也 不 便宜 ， 还 
是 等 看 《 如 蛛 侠 》 好 了 , 反正 《 野 
蛮 》 也 在 电脑 上 看 过 了 # 而 且 首 
映 的 时 候 ， 我 在 场 外 看 儿 全 知 贤 
NM 了 《( 没 买 票 进去 看 )， 呵 呵 。 


如 果 还 有 位 置 给 我 说 话 ,我 
要 大 声 抗议 《我 的 淘气 女友 》 这 
个 恶心 的 名 字 。 


音乐 比赛 (参半 者 MB ) 看 来 本 | 
地 89 以 加 文 化 的 发 展 真是 一 忠生 里 啊 。 但 
自己 已 不 再 是 一 名 学 生 了 .…… 


魔兽 3 真是 很 好 玩 ， 就 是 贵 了 一 
点 …… 


无 责任 神探 : dadunu 


还 是 老生 常 谈 ， 假 期 是 如 
此 的 短暂 ， 就 象 鲁迅 先生 所 说 的 
时 光 在 电脑 前 度 过 ， 突 然 觉得 自 
己 有 些 翡 疯 ， 两 个 月 来 除了 体重 
的 增加 好 像 并 没什么 收获 ， 模 拟 
界 也 是 如 此 ， 在 进入 假期 的 那 几 
个 星期 ， 还 能 显示 出 它 的 强大 势 
头 ， 而 后 呢 ， 又 是 我 们 所 谓 的 平 
静 (萧条 )， 还 是 企 队 在 假期 将 

要 结束 前 还 能 有 些 惊喜 吧 ， 当 
然 ， 当 各 位 间 到 杀 志 的 时 候 ， 惊喜 可 能 已 经 呈现 在 眼前 了 ， 至 少 
到 时 就 有 球 看 了 。 


这 个 月 最 让 人 高 兴 的 就 是 我 们 小 道 消息 的 鼻祖 JoseqQ 的 
EmuViews 就 要 回归 了 ， 就 象 某 些 人 所 说 的 ” 想 要 真正 放弃 自己 所 热 
爱 的 东西 并 不 容易 "， 这 些 事例 在 国内 已 经 屡见不鲜 了 ， 如 
EMUCHINA 和 Billy Jr， 到 时 我 们 又 可 以 领略 到 新 时 代 的 EV 风格 了 ， 
说 道 Billy Jr， 最 近 有 消息 称 Billy Jr 找到 了 一 份 收 入 不 菲 的 工作 ， 要 
想 知 道具 体 的 数字 各 位 可 以 去 推算 一 下 ，Billy Jr 现在 可 以 承受 CPS3 
的 开发 所 需要 的 经 费 了 ， 要 知道 开发 CPS3 转眼 间 就 可 以 报销 掉价 值 
6000 多 的 机 板 ， 因 为 CPS3 的 机 板 都 是 Z 版 的 ， 还 好 CPS2 的 机 板 有 
D 版 的 , ;所 以 现在 的 生活 已 经 趋 于 稳定 ， 不 用 再 " 流浪 ” 了， 毕竟 
他 的 小 店 也 快 开 了 ， 还 有 不 知道 各 位 知 不 知道 上 次 Billy Jr 去 目 本 的 
真正 原因 ， 由 于 上 次 华航 的 飞机 摔 了 下 来 ， 所 以 公司 里 的 人 没 人 敢 
坐 飞机 去 目 本 ， 所 以 这 个 艰巨 的 任务 落 到 了 战士 Billy Jr 身上， 所 以 
Billy Jr 也 只 好 把 命 交 给 他 们 赌 一 把 了 ， 还 好 这 次 公费 旅游 比较 顺利 ， 
哈哈 ! ! ! 


随 着 模拟 器 的 繁荣 和 强 
大 ， 对 业界 人 十 的 采访 也 渐 
渐 多 了 起 来 ， 可 能 过 去 我 们 
并 没有 注意 到 罢了 Y ， 所 有 模 
拟 界 的 当红 之 星 一 个 也 跑 不 
了 ， 在 这 个 萧条 时 期 ， 最 热 
的 当 属 Satourne 了 ， 从 采访 TESTSA 
中 我 们 知道 了 5 作者 Fabien 本 到 wwNTERProeea LTD, 本 5 井 pz. 二 王 
住 在 法 国 小 城 十 伦 ， 喜 欢 足 - os 
球 的 朋友 对 这 个 名 字 应 该 不 吉 
会 陌生 吧 ， 但 是 采访 的 记者 好 像 并 不 太 清 楚 3 而 让 入 吃惊 的 这 家 伙 
是 个 25 岁 的 博士 〈 确切 的 说 是 快 是 了 )， 至 少 从 学 历 上 说 他 已 经 
够 格 了 ， 毕 竟 像 教父 Nicola Salmoria 那样 9 年 义务 教务 都 没 上 完 的 
家 伙 世 界 上 也 只 有 这 一 个 〈 可 能 这 就 叫 天 才 )，Fabien 到 是 给 和 人 一 
种 世 外 高 人 的 感觉 ， 还 是 来 说 说 他 的 作品 Satourne ， 不 间断 的 更 
新 ， 看 上 去 完美 的 游戏 画面 ， 在 苦 苦 的 等 待 中 ， 我 们 终于 迎 来 了 
他 的 第 三 个 BETA 版 ， 上 一 版 好 像 是 很 久 前 的 事 了 ， 但 是 会 用 的 人 
好 像 并 不 是 很 多 ， 所 以 也 并 没有 掀起 什么 夸 动 ，RON 的 匮乏 是 另 
一 回 事 了 ， 而 经 过 有 些 人 的 测试 ， 得 出 的 结论 是 Safourne 的 完成 
度 不 管 是 从 兼容 性 还 是 图 像 上 看 ， 都 与 鼻祖 SSF 相去 甚 远 ， 当 然 
Satourne 的 速度 是 我 们 所 共 知 的 ， 想 起 了 各 位 常 说 的 一 句 话 :“ 那 
些 更 新 的 图 片 让 人 看 着 真 眼 蚀 "， 但 愿 Satourne 不 是 只 让 我 们 看 着 
眼 饶 用 的 ， 至 少 前 途 还 是 一 片 光明 。 感 觉 自己 说 话 越 来 越 像 个 lamer 
于 吕 本 


说 到 lamer， 真 是 无 处 不 在 ， 国 内 的 一 些 模拟 工作 者 只 不 过 是 
多 说 的 几 旬 话 ， 就 又 找 来 了 一 身 的 麻烦 ， 所 以 还 是 奉劝 各 位 模拟 工 
作者 ， 说 话 要 小 心 点 ， 省 得 惹 一身 麻烦 ， 因 为 中 文 实在 是 太 博 大 
精深 了 。 


小道 消 息 ， 不 可 尽 信 ! 


ww'. 模拟 时 代 . com 


来 关心 一 下 模拟 工作 者 的 不 风 精 神 ，NeoPop 的 疯狂 更 新 各 位 
应 该 都 有 目 共 睹 ， 而 这 样 的 高 频率 的 工作 也 确实 卓有成效 ， 
NeoPop 进步 神速 ， 在 有 些 方面 已 经 超过 了 NeoPocotf， 看 来 老 古 
董 NeoPocott 退休 的 目 子 不 远 了 ， 而 由 于 NeoPop 的 疯狂 更 新 ， 也 
带动 了 NGP 模拟 器 的 在 一 次 兴 
盛 ， 最 近 出 现 了 不 少 新 生 NGP 模 
拟 器 ， 看 来 那些 困惑 了 我 们 很 久 
的 历史 问题 ， 就 要 被 一 一 化 解 
了 ， 看 到 这 各 位 有 没有 想起 小 日 
本 NJ 的 NGCD 模拟 器 ， 现 在 号 昌 
NeoPop 和 他 的 做 法 简直 如 出 各 4 四 


略 ， 疯 狂 的 更 新 带动 整个 系列 的 
SF 区 


进步 ， 这 好 像 是 个 可 以 推崇 的 办 长 本 夺 : 研 晚 
法 ， 而 就 是 因为 这 样 NeoPop 的 

作者 被 怀疑 是 个 定居 英伦 的 小 日 

采访 ， 我 们 也 好 弄 个 明白 。 


当然 拥有 不 懈 精 神 的 还 有 ACERONS 这 个 RON 站 的 先驱 ， 虽 说 
ACERONS 经 历 的 磨难 已 经 不 少 ， 而 现在 展现 在 我 们 眼前 的 ACERONMS 
早已 是 残 霹 断 壁 ， 如 此 看 来 模拟 界 需要 帮助 的 人 太 多 了 ， 看 来 模拟 
界 就 是 缺 个 大 款 ， 如 果 有 了 经 济 上 的 支持 ， 很 多 人 应 该 都 可 以 留 
下 ， 最 近 Loqqix 又 由 于 个 人 的 原因 高 开 了 我 们 ， 虽 说 已 经 选 定 了 两 
个 接班 人 ， 但 是 看 来 效果 并 不 是 很 好 ， 这 让 我 们 一 下 子 不 知道 上 哪 
去 找 RemData ， 而 无 意 中 发 现 ，Raz 也 已 经 是 33 岁 ， 跟 KLK 大 叔 
有 一 拼 了 ， 就 象 我 们 无 意 中 发 现 贝克 汉 姆 快 30 了 一 样 ， 现 在 看 来 
模拟 界 的 人 3 0 左右 的 真是 不 少 ， 孩 子 满 地 跑 的 也 大 有 人 在 ， 因 为 
一 个 人 编程 成 熟 的 过 程 加 上 模拟 器 的 开发 周期 就 已 经 不 短 了 ， 上 毕竟 
像 Adaron Giles 那样 的 编程 天 才 并 不 多 ， 但 是 现在 他 也 已 经 是 个 白 毛 
老头 了 。 


小 道 消息 ， 不 可 尽 信 ! 


最 近 听 别人 介绍 了 一 个 名 叫 Consoleclassix 的 RON 站， 站 人 台 的 
规定 真 可 谓 是 滴水 不 漏 ， 想 领略 一 下 的 朋友 可 以 去 试 试 ， 不 过 估计 
要 排队 ， 而 令 人 更 感 兴 趣 的 是 它 所 提供 的 一 份 SONY Vs.CONNECTIX 
一 份 法 庭 纪 录 ， 有 能 力 的 朋友 可 以 去 感受 一 下 (〈 编者 按 : 呵呵 ， 
本 期 已 经 有 相关 题材 的 文章 啦 ， 大 家 找 找 看 ” )， 要 知道 想 看 明白 
如 此 之 长 的 一 份 E 文 材料 是 谈何容易 ， 虽 说 从 中 可 以 知道 开发 未 授 
权 硬 件 的 模拟 器 以 及 对 BIOS 进行 逆向 工程 是 完全 合法 的 ， 但 是 由 于 
VGS 最 后 涉及 到 了 资本 的 问题 ， 自 然 问题 就 复杂 了 ， 要 知道 经 济 学 
家 在 资本 的 问题 上 都 是 看 法 不 一 的 。 


不 知道 是 恶 有 恶 报 还 是 什么 原因 ， 名 声 大 造 的 英 译 小 组 Dejap 
的 半壁 江山 Tomato 老大 的 硬盘 突然 挂 了 ， 那 上 面 可 是 承载 了 不 知 多 
少 SFC 爱好 者 的 梦想 ，Tomato 自然 也 不 肯 放 弃 这 些 珍贵 的 资料 和 半 
年 多 来 的 劳动 成 果 ， 这 大 部 分 可 都 是 用 不 睡觉 换 来 的 ， 没 想到 外 国 
的 奸商 如 此 的 黑心 ,在 让 Tomato 经 历 矛 由 失望 到 惊喜 的 过 程 后 ， 开 
价 $3800 【美金 啊 )， 真 不 知道 恢复 个 硬盘 数据 为 啥 如 此 之 贵 ， 但 
是 有 意思 的 是 修 硬 盘 竟 然 可 以 分 期 付款 ， 在 支持 者 的 帮助 下 姿 齐 的 
先期 的 522 5 ， 总 算是 搞定 
了 ,相信 DeJap 的 下 一 个 作 
品 ， 在 硬盘 修好 后 很 快 就 可 
以 放出 ， 毕 竟 几 个 作品 的 完 
成 度 都 一 个 很 高 了 ， 而 除了 
上 次 Bahamut Laqoon 的 事 ， 
DeJap 小 组 平时 做 事 也 并 不 
张扬 ， 还 有 就 是 不 知道 
DeJop 的 中 文 镜像 何 时 恢 
复 ， 我 好 像 就 没 见 着 能 用 的 
时 和 候 ， 总 是 看 到 傻 傻 的 中 文 
两 个 字 。 


INH11LZ20o 
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先 看 看 这 里 啦 \〈`o” ) / 


高 手 的 选择 : 可 不 运行 安装 程序 ， 每 个 栏目 下 的 EMU 和 ROM 文件 来 
选取 你 所 需 的 模拟 器 或 ROM ; 

新 手 的 选择 : 运行 光碟 上 每 个 栏目 的 安装 程序 ， 即 可 简单 的 安装 模拟 器 
RONM。 


系 之 诺 (\ 系 之 诺 \ ) 
超级 机 器 人 大 战 64 - 超级 机 器 人 大 战 64 - N64.zip 
超级 机 器 人 大 战 A - 超级 机 器 人 大 战 A - GBA.zip 
超级 机 器 人 大 战 compactl 二 超级 机 器 人 大 战 compacfl - WwW5 zip . 
超级 机 器 人 大 战 compacI2VOLI - 超级 机 器 人 大 战 compact2VOLI - WS.zip 
超级 机 器 人 大 战 compacl2VOL2 - 超级 机 器 人 大 战 compact2VOL2 - WS zip 
超级 机 器 人 大 战 compacl2VOL3 - 超级 机 器 人 大 战 compacl2VOL3 - WS.zip 
超级 机 器 人 大 战 compact - 超级 机 器 人 大 战 compact - WSC.zip 
超级 机 器 人 大 战 EX - 超级 机 器 人 大 战 EX - SFC.zip 
超级 机 器 人 大 战 F 完 结 和 高 - 超级 机 器 人 大 战 F 完 结 篇 - GBC zip 
超级 机 器 人 大 战 R - 超级 机 器 人 大 战 R - GBA.zip 
4 超级 机 器 人 大 战 大 百科 - 超级 机 器 人 大 战 大 百科 - PS.exe 
超级 机 器 人 大 战 弹 珠 台 - 超级 机 器 人 大 战 弹 环 台 - GBC zip 
超级 机 器 人 大 战 连 线 对 战 - 超级 机 器 人 大 战 连 线 对 战 - GBC.zip 
第 1 次 超级 机 器 人 大 战 - 第 1 次 超级 机 器 人 大 战 - GB ,zip 站 
第 ] 次 超级 机 器 人 大 战 中 文 版 - 第 1 次 超级 机 器 人 大 战 中 文 版 - GB.zip 
第 2 次 超级 机 器 人 大 战 - 第 2 次 超级 机 器 人 大 战 - FC.zip 
2 次 超级 机 器 人 大 战 G - 第 2 次 超级 机 器 人 大 战 G - GB.zip 
第 3 次 机 器 人 大 战 - 第 3 次 机 器 人 大 战 - SFC.zip 
“第 4 次 超级 机 器 人 大 战 - 第 4 次 超级 机 器 人 大 战 - SFC.zip 


魔 装机 神 - 魔 装 机 神 - SFC.zip 全 全 
S 区 
新 作 强 次 (\ 新 作 强 闭 \ ) 入 V [5 7 


超 麻 界 村 R - GBA\ 超 金 界 村 R_zip 

退 斯 尼 全 明星 足球 寞 -GBA\ 地 斯 尼 全 明星 足球 蛮 .zip 

恶魔 城 - 白夜 协奏曲 (中文 版 ) - GBA\ 恶魔 城 - 白夜 协奏曲 ( 中 文 版 ) zip 
风 之 克 罗 亚 2.- GBA\ 风 之 克 罗 亚 2.zip 

三 国志 (中 文 版 ) - GBA\ 三 国志 (中 文 版 )zip 

泡 泡 龙 新 &IB - GBA\ 泡 温 龙 新 &lB.zip 

洛克 人 与 佛 黎 凶 - GBA\ 洛克 人 与 佛 效 迎 .zip 

光明 之 省 (中文 版 ) - GBA\ 光 明之 愧 (中 文 版 zip 

免 宝宝 大 什 险 - GBA\ 免 宝宝 大 值 险 .zip 

自制 机 器 人 GX - GBA\ 自制 机 器 人 GX.zip 


Www. emut ime. com ， 


one piece 海盗 王 - GBC\one piece 海盗 王 .zip ， A 
龙珠 Z 传 说 中 的 超 战士 - GBCV 龙 珠 己 传说 中 的 超 战士 .zip 


ETC (\ETC\) 
NDCD 版 吉 嫌 1 代 - 读者 点 播 \WDCD 


文章 介绍 的 相关 插件 - 文章 介绍 的 相关 插件 \pluqjnsoflrar 
Shooler Moker 95 - 原创 工作 室 \ 相关 软件 


作品 欣赏 - 原创 工作 室 \ 相 关 软 件 


宇宙 特 私 OP- 人 游乐 园 \ 宇 宙 特 坚 


ET 游戏 基地 (\ET 游戏 基地 \ ) 

刀锋 领主 - 街机 热 作 \Bmiaster.zip 

comeliry - 街机 热 作 \Comeltry.zip 

lelhoal crash race - 街机 热 作 \crshrace.zip “ 
edf 地 球 保卫 战 街机 热 作 \Edfzip 

介 明 星 汽车 大 奖 赛 - 街机 热 作 \Flqpstor.zip 

盾牌 大 战 = 街机 热 作 \Flipshot.zip 

疯狂 警察 - 街机 热 作 \Gbusters.zip 

炸弹 人 方块 - 街机 热 作 \Panicbomnzip 

pipe dreami - 街机 热 作 \Pipedrm .2 
”penguin-kun wars 一 街机 热 作 \Pkunwor zip 

嗜 昌 方块 - 家 用 机 热 F MDX 嗜 嘿 方块 .zip 
交 武者 雅 土 达 一 家 用 机 热 作 MMX 武者 雅士 达 .zip 

火枪 英雄- 家 用 机 热 作 \WDN 淡 枪 英雄 zip 


人 CD 这 人 \ 北欧 女神 诛 计 CD 混 音 皮 ww 


版 吉 娜 1 代 .rar 


笃 OP- if 人 wpnas 


街 筑 EX2 - - 人 Sa ip 
刀 魂 - 精 选 3D 注 戏 ziNcs qe.zip 

铁拳 - 精 选 3D 游戏 NSben: zip 

俄罗斯 方块 之 王 - 精 选 3D 游戏 \ZINc\Iqmi.zip 

铁 尖 2 - 精 选 3D 游戏 \ZINcvtk2b zip 

斗 神 传 2 - 精 选 3D 游戏 \ZiNcNs2i.zip 

KONAMI 街 机 合集 - 怀旧 经 典 KONAMI 街机 合集 GBA.zip 
FC 功 夫 - 怀旧 经 典 \KUNGFU.zip 同 


-街机 功夫 - 怀旧 经 典 \Yiear.zip 
` 街机 功夫 2 - 怀 | 经 典 \Yiear2.zip “ 


Wave Race 64= 家 用 机 热 作 \N64\WavE Raoce54IUFVLO) ULzip 


qundom 对 战 = 家 用 机 热 作 \ps\qundoam 对 战 .exE 


rn-ps 迷 你 版 - 家 用 机 热 作 \ps\rrl-ps 迷 你 版 .exe 


北欧 女神 格斗 版 = 游戏 物语 \ 北欧 女神 格斗 版 .zip 
山脊 赛车 1- 畏 选 3D 游戏 \syslem22\rfsl zip 
beostorizer - 精 选 3D 游戏 \ZiNc\beastorizer' zip 
FIRWWARE ~ 精 选 3D 游戏 \ZiNc\Firmware.zip 
超 能 力 大 战 - 精 选 3D 游戏 \ZiNc\psyforce.zip 
私立 正义 学 院 - 精 选 3D 游戏 \ZiNc\rvschool.zip 
街 霸 以 - 精 选 3D 游戏 \ZiNc\sfex.zip: 


2 ww 模拟 时 代 . com 


很 多 读者 来 信 或 在 论坛 上 说 ;很 想 买 到 前 几 期 的 杂志 ， 为 
了 满足 各 位 读者 的 需求 ， 我 们 现 委托 一 个 朋友 负责 给 大 家 邮购 我 
们 的 产品 和 一 些 热门 的 模拟 器 游戏 ， 希 望 大 家 在 购买 前 认真 阅读 
邮购 需 知 ， 以 免 出 现 问题 。” 


1) 读者 可 以 随时 邮购 《模拟 时 代 .com 》 从 第 5 至 今 的 任 
_ 何 一 期 ， 并 可 长 期 订阅 , 收 到 汇款 后 ， 我 们 会 在 一 周 内 将 产品 寄 
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2 ) 读者 在 汇款 时 一 定 要 号 清 汇 款 单 上 的 各 顶 内 容 ， 并 注 明 
购买 的 期 数 及 数量 ， 否 则 因 地 址 不 详 等 原因 造成 延误 我们 一 概 
不 负责 。 “ 


3 ) 邮购 价格 按照 下 表 所 列 价格 不 另 收 邮费 。 
4 ) 邮购 地 址 北京 市 北 苑 家 园 绣 菊 园 15 楼 306 室 
邮政 编码 ,100012 
收 款 人 : 从 并 
5) 咨询 电话 : 010=84962781 
6 ) 也 可 以 通过 以 下 银行 卡 汇款 : 
招商 银行 “卡通 oog 13587923 徐 阁 
交通 银行 太 亚 洋 长 601428 6091 4934606 徐 闪 


查询 e-mail: newsofl@163， com 0 访 


( 邮购 目录 见 后 页 ) 


模拟 时 代 :com 第 5 期 


模拟 时 代 :.com 第 6 期 
”模拟 时 代 com 第 7 期 
“模拟 时 代 com 第 8 其 
模拟 时 代 com 第 9 其 


足 天 游 戏 集锦 《精装 版 ) 
足球 游戏 集锦 《简装 版 ) 
模版 动作 游戏 《简装 版 ) 

纵 版 射击 游戏 (简装 版 ) 


代理 邮购 产品 

合金 弹头 4 (简装 版 ) 
合金 弹头 4 (精装 版 ) > 
战国 传承 合集 


光盘 内 容 介绍 
(本 期 光盘 完全 收录 以 下 内 容 
机 战 全 系列 

全 机 战 大 百科 PS 完整 版 ISO 
机 战 R 

精 选 3D 游 戏 

Ridge Racer 2 

私立 学 院 

街 桂 EX2 

刀 观 

铁 邦 


GBA 

让 制 机 器 人 GX 
超 魔 界 衬 R 

风 之 克 罗 亚 2 
洛克 人 与 蚀 露 则 

邮 斯 尼 全 了 明星 足球 赛 
光明 之 魂 中 文 版 
恶魔 城 白夜 中 文 版 


GBC 

one piece 海 盗 王 
龙珠 Z 传 说 中 的 超 战 坪 
ETG 


北欧 女神 原声 CD 混 音 版 OS] 
露 娜 1 代 (MDCD ) 


责 T 
ETETETE3 


和 


本 手册 为 非 喜 品 ， 随 光 盟 赠送 ， 不 得 单独 销售 。 


光盘 定价 : 壮 10 元 
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